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Was konnen die 
neuen Konsol 
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I* Atari Jaguar 
•Panasonic 3D0 
Marty FM Towns 




ENDLICH FMRTIG: 

Sonic 
Spinball 

Mega Drive 




TOPAKTUELL.i 



CD 



leuheiten 
aus Japan 

und den Ul 



In diesem Heft getestet: 



F1 Pole Position Super Nintendo/ 
Sensible Soccer Mega Drive, 
Populous 2 Super Nintendo, 
Cajo Flying Squad Mega CD, 
^S Rock'n ' Roll Racing Super Nintendo/ 
CD Turtles:Tournament Fighters Mega 




, 








und 




^ega D„ Ve 




i « 

Die aufregendste Wirbelei seit Erfindung des Flippers. 




Nicht stolpern, Leute: Schleudern! 




Joy pad/5 Player Adaptor e 49.-/49.- 

Exile2SCe 119.- 

Lords of Thunder SCe 119.- 

Achtung! Ende des Jahres erscheint in Japan 
die neue ARCADE Systemcard. 



PC ENGINE 

i i 
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Final Fantasy Legend 2 e 


59.- 


Mystic Quest e/d 


59.-/79.- 


Parasol Stars d 


69.- 


T.M.N.T. 3d 


69.- 


WWF King of the Ring e 


69.- 



GAMEBOY 
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50/60 hz Adaptor d 


49.- 


7th Saga e 


129.- 


Aero the Acrobat e 


129.- 


Alien 3 e/d 


129.-/129.- 


Asterix d 


119.- 


Bomberman & 5-Player-Tap e 


149.- 


Goof Troop e/d 


129.-/119.- 


GP-1 e 


129.- 


K.H.R.PIayermanager d 


129.- 


Lock On e 


129.- 


Mortal Kombat e/d 


129.-/129.- 


Plok e/d 


129.-/99.- 


Rock'n Roll Racing e 


129.- 


Sunset Riders e/d 


129.-/139.- 



SUPER NES 
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Merlin e/d 



129.-/1 39-- 
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Plinganserstr.26 
81369 Miinchen 
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3 Count Bout Wrestling 
Art of Fighting 
Cyber Lip 
Magician Lord 
World Heroes 2 



399.- 
329.- 
149.- 
199.- 
399. 



NEOGEO 



Dead Hunt 
John Madden 
Mega Race 
Road Rash 
Total Eclipse 



129.- 
129.- 
129.- 
129.- 
129.- 



Dragons Lair 129.- 
Mad Dog McC.169. 
Star Trek NG 139, 
Outo.t.Worid 129.- 
Twisted 129.- 



3DO 



[Cod ruff 
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fertiggestelrt und lieferbar sein werden.steht 
noch nicht fest. Also abwarten und neueste 
Infos telefonisch erfragen. 



JAGUAR 
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Sega Mega Drive 2 d 199.- 

50/60 hz Adaptor d 49.- 
Action Replay Pro /CDX Modul d 99.-/99- 

6-Button Pad e/d 49.- 

4 Player- Adaptor e/d 59.- 

Ecco t. Dolphin CD d 129.- 
Gunstar Heroes j/e/d 79.-/99.-/1 1 9. 

Junglestrike d 129.- 

Mortal Kombat d 129.- 

Ottifants d 99.- 

Rocket Knight Adv. j/d 79.-/1 09.- 

Shining Force e/d 99.-/99.- 

Spiderman vs Kingpin CD e 109.- 

Ultimate Soccer d 99.- 



MEGA DRIVE 
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Streetf icjhter 2 j 
Thunderhawk e/d i^v.^r 
WWF Royal Rumble d 129 



Land of Illusion d 
Shinobi 2 d 

Sonic the Hedgehog 2 d 
Streets of Rage 2 d 
WWF Steel Cage d 



79. 
79.- 
79. 
79.- 
79.- 



GAME GEAR 
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Tel. 089 7605151 
Tel. 089 7470689 
Fax.089 7698024 



+ 3.-DMNN 



Postnachnahme: 10.- DM P&V 
UPSnachnahme: 10.- DM P&V + 7.- DM NN 
Ausland nur Vorkasse: 12.- DM 

Anmerkung: e:Englisch/d:Deutsch/j: Japan. 

InhabenGalaxy Plexus GmbH 

Handleranfragen erwunscht! 

Unser Ladengeschaft befindet sich gleich 
beim Harras. U-Bahn & S-Bahn Haltestelle. 

Wir fuhren auBerdem: Spiele fur MSDOS, 
Amiga und Lynx sowie Manga Videos. 



QQOQQ- 
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mi m lii die life 



S! 








. iele^so heif3t es, sind hauptsachlich was fur Jungs. Warum eigentlich? 
Sind Madels schlauer, weil sie stumpfsiriniges Ballern und Prugeln kalt laflt? 
Oder sind sie nur zu doof, ein Joypad richtig zu halten? VIDEO GAMES ist der 
Sache auf den Grund gegangen. Wir jedenfalls sahen ohne die kreative Power 
unserer Madels im Layout, in der Redaktionsassistenz oder als CvD ganz 
schon alt aus. Von links oben: Katja Milles, Conny Pflanzer, Ulli Peters, Sandra 
Uttendorfer, Susan Sablowski, Angelika Rottner, Marion Schwanke. 



Euer Video Games Team 
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I JOYPAD TRANSP. SN SV 334 34.95 
JOYPAD TRANSP.SMSV 434 34.95 




BMBMBMBI^MBMBMBMBi 



TURTLES TOURN. FIGHTERS SN 149.95 ■ 
NES 94.95 SM 149.95 GB 64.95 ® 



Game Boy Titel - "RADICAL RESCUE" \ 




STAR WARS 2 SN 139.95 



® 



Das deutsche Videospielangebot ist aktuell, reichhaltig und preiswert, wie unsere Auswahl zeigt. Ein Motto der ej 



SUPER NINTENDO 

super nes + super mario world dA 299.95 

super nintendo power station dA 1 99.95 

action replay pro cartridge dA 1 29.95 

asciipaddA 49.95 

high tech oction controller dA 34.95 

joypad transparent progr.sv337dA 69.95 

joypad transparent sv 334 dA , 34.95 

joystick proneo 1 prog, sv 336 dA 99.95 

oystick topfighter sv 338 dA 149.95 

konami games guide (alle systeme) dV 1 9.80 

mario world spieleberater dA 24.95 

moduladapter fire 16-bit dA 39.95 

moduladapterntsc/paldA 39.95 

stereo o/v-kabel & scort adapt dA 34.95 

super nintendo spieleberater dA 24.95 

verliingerungskabel fiir joypod dA 24.95 

zelda spieleberater dV 24.95 

asterix dA 1 1 9.95 

bottletoads in battle maniacs dA 114.95 

bubsydA 114.95 

California games 2 dA 1 1 9.95 

caveman ninja dA 114.95 

Congo's coper dA 1 14.95 

drakkhendV 149.95 

f-zerodA 44.95 

fighting spirit 1 39.95 

final fight dA 139.95 

first somuroi dA 129.95 

lagoon dV 1 49.95 

legend of zelda-a link to past dV 94.95 

maiortitledA 139.95 

mario is missing dV 1 39.95 

mickey mouse magical quest dV 1 1 4.95 

mortal kombatdA 1 49.95 

pierre le chef dA 139.95 

pocky & rocky dA 139.95 

pop'n twinbee dA 129.95 

rummenigge player manager dA 129.95 

star wing (fx-serie) dV 1 14.95 

street fighter 2 turbo dA 139.95 

striker 1 19.95 

super mario all-stars dA 94.95 

super mario kart dA 94.95 

tiny toon adventures dA 1 29.95 

wwf royal rumble dA 1 39.95 

zombiesdA 129.95 



Nintendo GAME BOY 

game boy basic set dA 99.95 

game boy mit tetris dA 1 49.95 

netzteil regelbor 19.95 

action replay pro cartridge dA 89.95 

akkusetdA 44.95 

fm tuner (radio fur game boy) dA 34.95 

game boy spieleberater dV 19.95 

handy boy all in one sv 907 dA 69.95 

handy carry sv 905 dA 1 2.95 

handy power kit sv 900 dA 89.95 

lupemitlichtdA 19.95 

lupe+licht+akkuset+netzteil dA 59.95 

nuby power pack dA 49.95 

profitaschedA 29.95 

solar boy US 89.95 

spiel- und tragetasche dA 24.95 

tragekofferdA 19.95 

asterix dA 64.95 

bobyt-rexdA 59.95 

choplifter 2 dA 59.95 

darkwing duck dV 64.95 

double dragon 3 dA 64.95 

f-1 5 strike eagle dA 64.95 

funtoschig (tasche + 2 spiele) dA 64.95 

garfield labyrinth dA 69.95 

home alone 2 dA 64.95 

jetsons dA 74.95 

joe & mac dA 64.95 

kirby's dreamland dA 54.95 

lemmings dA 74.95 

mc donold land dA 69.95 

mortal komhat dA 74.95 

mystic quest dV 64.95 

popeye2dA 64.95 

r-type 2 dA 64.95 

raging fighter dA 64.95 

Simpsons 2 (bart vs juggern.) dA 64.95 

Simpsons 3 (kr.fun house) dA 64.95 

spiaerman 2 dA 64.95 

spidermon 3 dA 64.95 

spot dA 54.95 

super morio land 2 dA 64.95 

terminator 2 (judgment day) dA 64.95 

tiny toon dA 64.95 

wwf superstars 2 dA 64.95 

zeldo - link's awekening dV 64.95 






ACHTUNG! 

Unser neues SUPER NINTENDO Spiel 
BRAWL BROTHERS konnen Sie auch in 
limitierter Auflaqe mit der Original 
BRAWL BROTHERS Teleronkarte bekommen. 

BRAWL BROTHERS LIMITED EDITION 
gibt'snur 1.000 mal. 
Also greifen Sie schneJI zu! 

Die Auslieferung der Telefonkarten 
erfolgt im Januar/Februar 1994. 




E^- 0009 ' 



BRAWL BROTHERS SN solo 1 39.95 

BRAWL BROTHERS SN limited ed. 169.95 



ALLE SONDERANGEBOTE NUR SOLANGE DER VORRAT REICHT 1 



DIE ZAHLEN VOR DEM TITEL GEBEN DEN ERSCHEINUNGSMONAT AN. 



SONDERANGEBOTE 



SUPER NINTENDO 

F-ZEROdA 



. 44.95 



GAME BOY 

f 1 race mil 4 spieler adopter dA 29.95 

flash ihedA 39.95 

gargoyles quest dA 29.95 

magnetic soccer dA 29.95 

pitfighter dA 39.95 

r-type dA 29 95 

swamp thing dA 39.95 

NINTENDO ENTERTAINMENT SYSTEM 

botmon - return of the joker dA 59.95 

bottle ol olympus dA 39.95 

boyou billy dA 44.95 

bionic commondo dA 59.95 



defender of the crown dA 44.95 

gauntlet 2 dA 44.95 

ghost & goblins dA 59.95 

home alone 2 dA 59.95 

hook dA 59.95 

ice hockey / clossic serie dA 44.95 

jackie chons oction kung fu dA 59.95 

james bond jun. dA 59.95 

killer tomatoes dA 59.95 

morio bros / clossic serie dA 44.95 

metal gear dA 44,95 

mission impossible dA 44.95 

pinball / classic serie dA 44.95 

roller games dA 44.95 

snoke's revenge dA 44.95 

totally raddA 59.95 



ANKUNDIGUNGEN 



SUPER NINTENDO 

1 193 mystic quest legend dV 94.95 

1 193 terminator 2 orcode game dA 129.95 

11 93 the losl vikings dV 114.95 

1 193 goof troop dA 1 14.95 

1 193 aladdin dA 114.95 

U93cliffhangerdA 109.95 

1 193 Jurassic park dA 139.95 

1193 last action hero dA 109.95 

1 193 super bomberman dA 109.95 

1293 daffy duck dA 139.95 

GAME BOY 

1 193 juiossic park dA 74.95 

1 1 93 bram stoker's dmcula dA 64.95 

1 193 chuck rock dA 64.95 

1193cliffhongeidA 44.95 



1 1 93 aeor works dA 64.95 24 

1 193 last action hero dA 44.95 48 

1 193 sensible soccer dA 44.95 48 

MEGADRIVE MODUL 

11 93 wwf royol rumble dA 129.95 35 

1 1 93 bram stoker's dracula dA 1 1 9.95 24 

1193 cliffhangei dA 94.95 24 

11 93 hook dA 109.95 24 

1 1 93 last action hero dA 94.95 24 

1193 orrifonfs dA 114.95 135 

1 1 93 puggsy dA 109.95 24 

1 193 sensible soccer dA 119.95 24 

1 1 93 wiz'n'liz dA _ 1 09.95 24 

SEGA MEGA CD 

1193thunderhowkdA 114.95 10 

1 293 jurassk park dA 94.95 5 




WE'RE BACK SN 129.95 




TINY TOON SN 129.95 SM 99.95 
GB Teil (#) 1 64.95 - Teil (#) 2 64.95 




BRAWL BROTHERS SN (solo) 139.95 - 
LIMIT. AUFLAGE (mit Telef.-K.) 169.95 © 



NES #1 94.95 - #2 94.95 - CART.-W. 94.95 MOTIV "BRAWL BROTHERS" 



m Spiele-Freaks lautet deshalb immer often 



Es mufl nicht 
Immer Import sein ! 




IM CPS-KUNDENMAGAZIN FINDEN 

SIE UNSER GESAMTANGEBOT 
AUS DEN BEREICHEN COMPUTER- 

UND VIDEOSPIEL 

FORDERN SIE IHR KOSTENLOSES 

EXEMPLAR NOCH HEUTE AN! 



CPS-HANDLERPREISUSTEN NACH 
VORLAGE EINES GEWERBENACHWEISES 



Nintendo Entertainment System 

control-deck mit mario bros. 1 dA 99.95 

nes action set + gun + 2 gomes 1 49.95 

action replay pro cartridge dA 89.95 

controller 1 dA 34.95 

nes spieleberater dV 19.95 

super mario power berater dV 1 9.95 

battleship dA 69.95 

caveman ninja dA 94.95 

darkwing duck dV 94.95 

days of thunder dA 94.95 

donkey kong classics dA 64.95 

double dragon 2 dA 109.95 

double dragon 3 dA 64.95 

drop zone dA 94.95 

flintstonesdA 79.95 

funtaschig (tasche + 2 spiele) dA 64.95 

kirby's adventure dA 74.95 

prince of persia dA 104.95 

probotector 2 dA 94.95 

rescue rangers dA 94.95 

road blasters dA 94.95 

Simpsons 1 (bart vs space mut) dA 109.95 

Simpsons 2 (bart vs the world) dA 64.95 

Simpsons 3 (krustysfun house) dA 109.95 

Simpsons 4 (bartman) dA 109.95 

terminator2 (judgment day) dA 109.95 

tetrisdA 64.95 

tiny toon adventures 2 dA 94.95 

tiny toon adventures dA 94.95 

wwf steel cage challenge dA 109.95 

SEGA MEGA CD 

after burner 3 dA 94.95 

batman returns dA 114.95 

black hole assault dA 114.95 

final fight dA 94.95 

inxs - moke my video dA 94.95 

jaguar xj 220 dA 94.95 

nighttrapdA 129.95 

road avenger dA 1 1 4.95 

robo aleste dA 1 1 4.95 

Sherlock holmes dA 119.95 

time gal dA 94.95 

wolfchilddA 114.95 



SEGA MEGADRIVE 

megodrive2 (ohne spiel) dA 199.95 

mega drive extra 3 set dA 279.95 

mega cd 2 + road ovenger dA 589.95 

6 button joypad sg-6600 dA 49.95 

action reploy pro cartridge dA 129.95 

arcade power stick dA 114.95 

cd-rom laufwerk incl. 7 spiele dA 799.95 

cdxmodul US 119.95 

japan adapter dA 29.95 

joypad transparent progr.sv437dA 69.95 

joypad transparent sv 434 dA 34.95 

joypad-veriangerungskabel dA 9.95 

moduladapterusa-europaUS 39.95 

quickjoy sega-megastar sv 433 dA 49.95 

rgb scart kernel mega drive 2 dA 29.95 

videokobel (av/cinch)dA 24.95 

videokabel (scarf/euro ov) dA 24.95 

obrams battle tank dA 1 1 4.95 

aladdindA 119.95 

alien 3 dA 1 14.95 

b.o.b. dA 109.95 

boseball2020dA 109.95 

bill walsh college football dA 119.95 

bubsy dA 99.95 

cool spot dA 1 1 4.95 

desert strike dA 114.95 

dragons fury dA 114.95 

flashback dA 124.95 

flintstonesdA 114.95 

general chaos dA 119.95 

gunstar heroes dA 1 09.95 

haunting dA 119.95 

jungle strike dA 124.95 

Jurassic park dA 119.95 

mozinwarsdA 114.95 

mig-29dA 109.95 

mortal kombatdA 129.95 

nhlpa hockey '94 dA 1 09.95 

nhlpo hockey 93 dA 1 1 4.95 

rocket knight adventures dA 104.95 

shining force (12 mb+batterie) dA 129.95 

shinobi 3 dA 109.95 

street fighter 2 champ, edit. dA 139.95 

thunderforce 4 dA 1 1 4.95 

tiny toon adventures dA 99.95 

ultimate soccer dA 109.95 



Mit Erscheinen dieser Anzeige verlieren alle alien Anzeigen- una 1 Listenpreise ihre Gulrigkeit. Verkauf erfolgt ousschlieBlich zu unseren allgemeinen Geschafrsbedirigungen. Keine Hoftung for Druckfehler! 

GEBEN SIE GAS UND SCHICKEN SIE MIR: 



VERSANDKOSTEN INLAND 



BEI VORKASSE PER SCHECK ODER KREDI1KARTE 
BEI VERSAND PER NACHNAHAAE 



5, DM 
10, DM 



VERSANDKOSTEN AUSLAND 

BEI VORKASSE PER SCHECK ODER KREDITKARTE netto 1 2.- DM 
BEI VERSAND PER NACHNAHAAE netto 25.- DM 



NEU! EUROPA, WIR KOMMEN! 

Als Kunden irmerholb der EG beliefern wir Sie inclusive der in 
DeutscWand oOltigen Mehrwertsteuer (15 %). 

Als Kunden ouflerholb der EG beliefem wir Sie ohne MWSt. 
Ihre Zdibehorde erhebt die jeweiis giiltige Einfuhr-llmsatzsteuer. 



SIE ERREICHEN UNS PER POST 

CPS FRANK HEIDAK 
BURGERSTRAftE 8-10 

50667 KOLN 

BESTBJLANNAHME PER TELEFON 
0221/25 69 83, ...84 ...85 

BESTEUANNAHME PER TELEFAX 
0221/25 69 86 



BITJI DENKEN SIE BEI BESTELLUNGEN PER 
POST AN DIE NEUEN POSTLE1TZAHLENI 



Konsolenryp 



AUFTRAGGEBER 



.DModul DZubehor □Gerat 
.□Modul DZubehor DGerat 
.□ Kundenmogazin (kostenlos) 
VG 1293 




1 Name 
i 

! SfraBe 

! PLZOrt . 

i 

1 Telefon 

i 

i 

i Kunden-Nr.. 



Kredirkartenfirma 



Verfallsdafum 



Kredi rkartennummer 



Hat Sonic Spinball 
Chancen gegen den 
Flipper-Hit Dragon's 
Furybzw. Devil 
Crash? 



Da brennt den 

armen Wurmchen 

der Kittel: Populous 

2 wartet mit wahr- 

haft gott lichen 

Features auf 



if M 



§ f 9 



'1 : . , 




Super Empire strikes back 10 

Wir fiebern gemeinsam mit der Star-Wars-Gemeinde 

Panasonic 3DO 14 

Nach dem US-Start wird es Zeit fur eine Einschatzung 

Atari Jaguar 18 

Eine letzte Chance fur die Videospiel-Veteranen 

Marty FM Towns 22 

Exotischer Fisch im Karpfenteich 

Sony-Feature 24 

Der Erfinder des Walkman produziert auch Videospiele 

Bomberman-Championship 46 

Bombenstimmung in Frankfurt 

Nippon-Comer 28 

US-Corner 30 

Nintendo-News 34 

Sega-Spezial 38 

PC-Engine 40 

Neo Geo 42 



SURER NINTENDO 

Captain America 55 

F1 Pole Position 94 

Final Set Tennis 99 

Major Title 98 

Mega lo Mania (Two Tribes) 56 

Populous 2 90 

Rock'n' Roll Racing 96 

Run Saber 54 

Sensible Soccer 114 

Seventh Saga 92 

T.M.H.T. - Tournament Fighters 50 

Zombies ate my Neighbours 52 

MASTER SYSTEM 

PGA Tour Golf 128 

Sonic 3 .126 

Star Wars 125 

LYNX 

Battle Wheels 134 

Jimmy Connors Tennis 134 



Jede Menge W, 
die "Wunderkonsole" 
300. Wir lelsten uns 
eine kritische 
Einschatzung 




MEGA DRIVE 

Gauntlet 4 100 

NFL Madden '94 116 

Puggsy 104 

Ranger X 112 

Sensible Soccer 114 

Sonic Spinball 107 

Super Bowling 118 

T.M.H.T. - Tournament Fighters 108 

Wiz'n Liz 1 06 

Zombies ate my Neighbours 52 
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T.M.H.T. - Tournament Fighters 124 

Jimmy Connors Tennis 123 

GAME GEAR 

Star Wars 125 

Wolfchild 123 

World Cup Soccer 122 

GAME BOY 

Alien vs. Predator 132 

Batman - Animated Series 128 

Battle of Olympus 130 

Indy 129 

King of the Ring 132 

Nigel Mansell 133 

Pinball Dreams 128 

T.M.H.T. 3 - Radical Rescue 129 

Zool 129 




Rubriken 



In Japan haben FM- 
Towns-Rechner neben 
NEC-Maschinen einen 
festen Platz in der PC- 
Landscbatt. Jetztgibt's 
die Konsole dazu. 



Lizenzfirmen drauf- 

I os entwickeln, 

gibt 's was zu 

sehen: erste Titel 

Wr3D0 




Madels und Videospiele.. 

Kann denn Spielen Sunde sein? 



.136 




Blaster Master Boy (GB) 87 

Bubsy(MD) 88 

Equinox (SNES) 87 

Hit the Ice (MD) 88 

Jordan vs. Bird (MD) 87 

Pengo(GG) 86 

Pilot Wings (SNES) 88 

Ranma 1/2, Part 2 (SNES) 86 

Startrek(GB) 88 

Street Fighter 2 Turbo Champion Edition (SNES)... 87 

Super Bomberman (SNES) 66 

Super Conflict (SNES) 87 

Super Turrican (SNES) 68 

Zelda - Link's Awakening (GB) 74 



Comic 64 

Impressum 69 

Inserentenverzeichnis 69 

Leserpost 58 

Rat & Tat 62 

Redaktions-Hitparade 48 

So bewerten wir 48 

Vorschau 142 

Wettbewerb: Bomberman 46 

Wettbewerb: Captain America 55 




12 



MSI 93 



V#]A|R]P^pifEl '*"*' 





y 



ar \ 



LucasArts legte sich machtig 

ins Zeug und wird uns noch 

rechtzeitig zum Jahreswech- 

sel den zweiten Teil der Star- 

Wars-Trilogie bescheren. 



it der Vernich- 
tung des Todes- 
- ' sterns in Star 
ilitten die imperiaien 
Machte einen herben Ruck- 
schlag. Die Rebellen zogen sich 
auf den Eisplaneten Hothzuruck. 
Doch Darth Vader laBt nichts un- 
versucht, um den neuen Stutz- 
punkt zu finden. Eine seiner 
Sonden landet schlieBlich auf 
Hoth... 

Im ersten Level von Super Em- 
pire Strikes Back patrouilliert 
Luke Skywalker zu FuB Oder auf 
seinem Taun-Taun durch die 
schneeverwehten Berge, um im- 
perial Aktivitaten rechtzeitig zu 
erspahen. Allerlei frostige Be- 
wohner der Eiswuste machen 
ihm dabei das Leben schwer. 
Nachdem er aus der Hohle eines 
riesigen Wampa fliehen kann, 
begibt er sich auf den Ruckweg 
zur Rebellenbasis. Dort mischt 
er kraftig im Kampf gegen die an- 
greifenden imperiaien Truppen 
mit. In einem wunderschonen 



3-D-Level kampft er mit seinem 
Snowspeeder gegen Sturmtrup- 
pen, Droiden und sogar AT-ATs, 
die er wie im Film mit einem 
Stolperseil zu Fall bringen muB. 
Zum ersten Mai sind die Mode- 
7-Grafiken hugelig. Ansonsten 



Sturmtruppen alles uberrennen. 
Auch Luke wilt sich und R2D2 in 

Sicherheit zu bringen. Er macht 
sich auf den Weg nach Dagobah, 
um seine Ausbildung bei Yoda 
zu beginnen. Han Solo ist der- 
weil bei seiner Flucht mit dem 
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Oer Endgegner auf Dagobah 
ist dieser riesige Krotofant. 
Haut Ihm zuerst die Augen , 
weg, dann macht ihn fertig 

erinnert der Level stark an 
die Jawa- und X-Wing- \ 
Szenen aus Super Star Wars. 1 
Han Solo versucht inzwi- 
schen in der Basis sein Raum- 
schiff, den"Rasenden Falken", 
zu erreichen, bevor Darth Vaders 





Rasen- 
den Falken 
in einem Astero- 
idenfeld gelandet. Um in 
den Hyperraum springen zu 
konnen, muB er in schonster 
Wing-Commander-Manier alle 
Tie-Jager in der Umgebung be- 
seitigen. Luke kampft sich in- 
zwischen auf der Suche nach 
dem alten Jedi-Meister durch 
die unmenschlichen Dschungel 
Dagobahs. Nachdem er ihn ge- 
funden hat und seine Ausbil- 
dung beendet, steht ihm endlich 
die Macht zur Verfugung. Er 



Auf dem Taun-Taun hat 

Luke viel mehr Lebens- 

energie als zu FuB 



Darth Vader 

kann es gar 

nichtpacken, 

wenn Chewis 

auf den Teppich 

kacken 
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kann 
sein Laser- 

schwert als 
Bumerang benutzen, 
Feinde einfrieren, die Zeit kon- 
trollieren und vieles mehr. Han 
Solo, Prinzessin Leia, Chew- 
bacca und C3PO sind inzwi- 
schen in der Wolkenstadt Be- 
spin eingetroffen. Han macht 
sich auf die Suche nach seinem 
"alten Kumpel" Lando Calrissi- 
an. Der ubergibt ihn jedoch di- 
rekt an die imperialen Truppen. 
Als Chewbacca durch- 
forstet Ihr die d 
Schrotthalden 
der Stadt nach 
den Uberresten 
von C3P0. Han 
wird von Darth 
Vader eingefro- 




Oben: BoB mil 

Mundgeruch. 

Rechts: 

Animierte 

Sequenzen ver- 

binden die 

einzelnen Level 




THERE'S R METEORITE TMRT HIT 
THE GROUND NERR HERE. 



HRNT TO CHECK XT OUT. 












ren und an Boba Fett ubergeben. 
Luke ist auf dem Weg, um seine 
Freunde zu retten. Im vielleicht 
schdnsten Level des ganzen 
Spiels fliegter in einer3-D- 
Wolken-Landschaft 
auf Bespin zu. Ihr 
konnt unter der 
Wolkendecke 
durchfliegen, 
um angrei- 
fenden impe- 
rialen Kraften \ 
auszuweichen. 
Nachdem sich 
Luke durch die hal- 
be Stadt gekampft hat, 
kommt es zur unausweichli- 
chen Auseinandersetzung mit 
Darth Vader. Super Empire Stri- 
kes Back ist zum grfifi- 

Han Solo und die 
Kessler-Zwillinge 

1 beiDieter- 

j Thomas Heck 
(rechts oben) in 

der Hitparade 



ten Teil ein reines Action— 
Jump'n'-Run-Spiel mit ausge- 
zeichneter Grafik und unge- 
wdhnlich langen und schwieri- 
genSpielabschnitten.An 
verschiedenenStel- 
len liegen Extras 
\ bereit, mit de- 
nen Ihr einen 



Darth Vader: 

Atsch Batsch. 
meinerist 
langer! 
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Tie-yager und Felsbrocken 

Schutzschild aufbauen, Eure 
Waffenpower erhohen oder Eure 
Lebensenergie regenerieren 
kbnnt. Die Macht gibt Euch zu- 
dem einige interessante unge- 
wohnliche Optionen. Die weni- 
gen 3-D-Level bieten sehr 
schnelle, detaillierte Grafik und 
neue Ideen. Nach einigenSpiel- 
abschnitten gibt es animierte 
Zwischensequenzen zu bewun- 
dern. Das Spiel halt sich grafisch 
und musikalisch eng an das 
Filmvorbild. Endlich gibt es 
auch ein PaBwort-Feature, ohne 
das dieses sehr schwierige Spiel 
wohl kaum zu schaffen ware. In 
den USA wird Super Empire Stri- 
kes Backnoch vor Weihnachten 
erscheinen. In Deutschland 
muBt Ihr Euch noch bis Januar 
gedulden. Doch dann schlagt 
Darth Vader eiskalt zu. reza/rz 
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Super-News 



von 



SPORTS LIKE 



LAGUNAs 
Sports-Line ! 



Brcmdneu: 

Der SNES-Shooiing-Slar 

des Jahres! 




GALLUP 

WEEKLY REPORT 

14.8.93: 

"Striker" meistverkauftes 

Spiel in England! m 



' Einiach innerhalb 4 Wochen ab Datum des Kauibeleges den Kaufbeleg. das Originalspicl 

mit Verpaclcung und 6.- DM in bar oder per Scheck als Portokostenpauschale an LAGUNA « 

einsenden. 

Nintendo IM . NES IM , Game Boy ™ and the Nintendo Product Seals and other marks designated as nl are Ira 



GAMEBOYl 



SUPER (UWENOB 



I^HTNintendoj] 



ndo. Striker IM (01993 Hage Software 




^k Ihr kennt ja schon Maxx, LAGUNAs 
leicht abgeiahrenen neuen Spafibeauf tragten. 
Wo Maxx auftaucht, bleibt kein Auge trocken. 




i 



Brctndheift: 

Die ullimalive SNES 
Tennis-Simulation ! 



uf alle Spiele mit diesem Zeichen gibt's 

ab sofort die LAGUNA-Spafigarantie*: 

Einmalig 4 Wochen Umtauschrecht 

gegen ein anderes LAGUNA-Spiel 

mit Spafigarantie-Sticker fur das 
^^B gleiche System! ^^r 
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Jimmy Connors 
Pro Tennis Tour: 

Der Abrdumer. Selten hat 
ein Game so in der Fachpresse 
gewirbelt wie Jimmy Connors 
Pro Tennis Tour! Selbst wenn Du 
bisher beim Stichwort "Tennis" welke 
Ohren bekamst: JIMMY CONNORS PRO 
TENNIS TOUR wird Dich vor Deiner SNES- 
Konsole festnageln. Packende Ballwechsel 
mit sechzehn in ihrer Spielstdrke einstell- 
baren Computergegnern, Einzel oder 
Doppel mit bis zu vier Spielern (Vier- 
Spieler-Adapter!), sechs verschie- 
dene Bodenbelage zur Wahl 
und noch viele Optionen mehr 
machen Deine vier Wdnde 
zum Centre Court! 





Nintendo '". NES '", Game Boy '" and the Nintendo Product Sep 
and other marks designated as "• are trademarks ol Nintendo^ 
Jimmy Connors Pro Tennis Tour 1993 Ubi Soft + Blue Byte L* 
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Obwohl das 3DO "nur" 
eine 32-Bit-Konsole und 
mit 700 Dollar alles andere 
als preiswert ist, wird das 
Gerat als chancenreicher 
Future-Kandidat im Multi- 
mediakarussell gehandelt. 



^& 4 ber 300 Lizenz- 
fJw nehmer schon 
mrKs zum Marktstart 
•^ sind alles ande- 
re als ein Pappenstiel. Da laBt 
man sich doch gerne zu optimi- 
s-tischen Zukunftsprognosen 
hinreiBen. Um so beeindrucken- 
der, wenn sich neben nambaften 
Elektronikgiganten (Matsushita: 
Panasonic/Technics und Sanyo) 
und den machtigsten Medien- 
und Kommunikationskonzernen 
der Welt (Time-Warner, AT&T, 
MCA) fast die gesamte Creme 
der Spiele-I ndustrie aufgemacht 




hat, um dem Wunderkind mog- 
lichst fruh gute Software in die 
Wiege zu legen und ein gesun- 
des Wachstum zu garantieren. 
Bei soviel Familiensinn wird 
naturlich eines klar: Man moch- 
te am liebsten einen neuen Stan- 
dard etablieren, und zwar mog- 
lichst weit weg vom Wurgegriff 
eines Giganten wie Nintendo. 

Viele angekundigte 3DO-Pro- 
gramme sind Umsetzungen be- 
reits erfolgreicher Computer- 



spiele, dieaufgrundmangelnder 

Hardwarevoraussetzungen den 
Wegauf dieSpielkonsolen noch 

nicht gefunden haben. Origin 
startet z. B. Super Wing Com- 
mander, Bullfrog bringt Syndi- 
cate, Spectrum Holobyteschickt 
Star Trek: Next Generation ins 
Rennen und Readysoft hetzt ein- 
mal mehr den armen Dirk durch 
Dragon's Lair. Unter den Lizenz- 
nehmern tummeln sich klang- 
volle Namen wie Access, Activi- 
sion, Broderbund, Core Design, 
Domark, Dynamix, Interplay, 
Maxis, Mindscape, Ocean, Sier- 



ras erste fertige 3D0-Rennspiel 
Crash n Burn protzt mit beeind ru eke ti- 
de r Drafik. Sound und Spiel barkeit 
rechtfertigen aber keineswegs den 
hohen Preis der neuen Hardware. 




ra On Line, Virgin Games und die 
Westwood Studios. Uber fertige 
Spiele werden wir Euch regel- 
maBig informieren. 

Im Vergleich zu den 16-Bit- 
Systemen Super Nintendo und 
Mega Drive bzw. Mega CD ist die 
theoretische Leistungsfahigkeit 
des 3D0 naturlich beein- 
druckend. Doch im Clinch mit 
den Zukunftsprojekten der Kon- 
kurrenz schneidet der 3D0 In- 
teractive Multiplayer eher be- 
scheiden ab. Vor allem beim 
Preis runzelt sich so manche 
Stirn. Sicherlich ist noch jede 
MengeToleranz nach unten drin, 
doch mit derzeit 700 Dollar (!) ist 
das Gerat nur eines: viel zu teu- 
er. Deutsche Freaks schaufeln 
noch zusatzlich Kohle fur Ein- 
fuhr und Mehrwertsteuer nach 
und sind kaum 
unter 1700 Mark 
dabei. Ein offizi- 
eller Marktstart 
fur Deutschland 
ist nicht vor Mit- 
te '94 drin. Bis 
dann ruckt die 
Konkurrenz ga- 
rantiert gewaltig 
auf. Zwar ist das 
3DO mit Mo- 
demport und 
dem geplanten 
"Digital Deco- 
der" bestens fur die ISDN- Oder 
ATM-Zukunft gewappnet, doch 
solange es kein leistungsfahiges 
Datennetz gibt, wird es eben 
auch kein interaktives Fernse- 
hen geben, keine Pay-TV-Spie- 
lesender, noch nicht einmal 
Spielen im Netzwerk. Solange 
wird das Gerat nirgends auf der 
Welt mehr Oder weniger sein als 



(nur) eine Spielkonsole. Basta. 
Daran andert auch die Tatsache 
nichts, daB sich mit dem 3DO 
Musik-CDs abspielen lassen 
(was mittlerweile ohnehin jedes 
CD-System bietet), daB sich 
Photo-CDs betrachten lassen 
(wo Kodak deutlichen Vor- 
sprung hat) Oder daB auch Zu- 
griff auf CD-ROM-Datenbanken 
und -Lexika besteht (was nur 
Leute interessiert, die sowieso 
schon einen Computer dafur be- 
sitzen). Schon interessanter 
wird die Geschichte durch 
MPEG-Video-CDs (Anwendun- 
gen gibt's noch wenige) oder ein 
optionales MIDI-lntertace (Mu- 
siker setzen derzeit aut spottbil- 
lige Ataris Oder PCs bzw. Macs). 
Wasvielleichtso klingt, als woll- 
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Jede Menge 

VorschuBlorbeeren: Panasonic 3DO 

ten wir die tollen Perspektiven 
des 3DO miesmachen, soil viel- 
mehr klar herausstellen, daB es 
auBer dem Kemprodukt Spiele 
derzeit kerne zwingenden Argu- 
ments fur das teure Gerat gibt. 
Dramatischer formuliert: Im 
3DO steckt we it mehr innovati- 



ves Potential, als heute und jetzt 
sinnvoll ist. Den Preisfurdie Vi- 
sion der schonen neuen Welt 
soil der Kunde aber bitte sofort 
aut den Tresen blattem. Wird er 
aber nicht! Atari z.B. plant mit 
dem Jaguar bei weitem nicht so 
langfristig: Man druckt den 



Preis mit alien Mitteln knapp 
unter die magische 500-Mark- 
Grenze und bietet trotzdem tolle 
Hardwareleistung. Atari hat 
keinerlei hochtliegenden Multi- 
mediavisionen, sondern will 
"lediglich" eine gute Spielkon- 
sole anbieten. Dummerweise 
hat Atari ein ganz anderes 
Problem: Mehr als zehnmal we- 
niger Lizenzpartner als die 
3DO-Company, nicht halb so- 
viel Prasentationstalent und 
auBerdem einen ruinierten Rut. 
AbschlieBend betrachtet, ist es 
unserer Meinung nach viel zu 
fruh, als Kaufer mit dem 3DO 
zu liebaugeln, vor allem in 
Deutschland. Zumindest das ist 
ja schlieBlich auch die Meinung 
der 3DO-Company. hu 







Neue Konsolenhardware im 


Uberblh 


^k 
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Gerat 


Project R. 


Saturn 


Jaguar 


3DO 


Amiga CD32 


Super NES 


Mega Drive 


Hersteller 


Nintendo/Sili- 
con Graphics 


Sega 


Atari 


3DO/Panasonic 


Commodore 


Nintendo 


Sega 


geplant fiir 


Mitte '95 


Ende '94 


Ende '93 


fertig 


fertig 


fertig 


fertig 


Preis ca. 


k.A. 


k.A. 


ca. 500 DM 


ca. 1700 DM 


ca. 700 DM 


ca. 190 


ca. 200 


Datentrager 


CD 

evtl. Module 


CD 

evtl. Module 


Module 
CD geplant 


nur CD 


nur CD 


Module 

CD gestorben 


Module 
CD optional 


Systembus 


64 Bit 


32 Bit 


64 Bit 


32 Bit 


32 Bit 


16 Bit 


16 Bit 


Buskapazitat 


k.A. 


k.A. 


106,4 MByte/s 


50 MByte/s 


20 MByte/s 


5 MByte/s 


5 MByte/s 


Farben 


16,7 Mio. 


4096 aus 
16,7 Mio. 


16,7 Mio. 


262.144 aus 
16,7 Mio. 


32,768 aus 
16,7 Mio. 


256 


64 


True Color 


Ja 


Nein 


Ja (32 Bit) 


Ja (24 Bit) 


Nein 


Nein 


Nein 


Auflosung 
grafisch 


k.A. 


320 x 224 


768 x 576 


640 x 480 


800 x 600 
bzw. 320 x 200 


512x448 


320 x 224 


Prozessoren 


k.A. 


Hitachi RISC- 
CPU, 6 Sub- 
system- 
prozessoren 


GPU, DSP, 
Objektproz. 
Blitter, 
MC68000 


Rise Arm60, 
DSP, 2 Blitter 


MC68020 
AGA-Chips. 
2 Beschl. 


65C816 
DSP 


MC68000 
Z80 


Rechenpower 
in MIPS 


>100 


ca. 80 


ca. 55 


ca. 25 


ca.3 


ca. 1 


ca. 1 


16-Bit-Stereo- 
Sound (CD) 


Ja 


Ja 


Ja 


Ja 


Ja 


Nein 


Nein 

(mit CD Ja) 


Hardware fur 
3-D-Objekte 


k.A. 


Ja 


Ja 


Nein 


Nein 


Nein 


Nein 


Objektprozessor 


k.A. 


Ja 


Ja 


Nein 


Nein 


Nein 


Nein 


Scrolling- 
Hardware 


k.A. 


Ja 


Ja 


Nein 


Ja 


Ja 


Ja 


Sprite-Hardware 


k.A. 


Ja 


Ja 


Nein 


Ja 


Ja 


Ja 


Zoom/Rotations- 
Hardware 


k.A. 


Ja 


Ja 


Nein 


Nein 


Ja 


Nein 


Rendering/- 
Animationsgeschw 
in Pixeln/s 


k.A. 


k.A. 


>850 Mio. 


64 Mio. 


5 Mio. 


1 Mio. 


1 Mio. 


Wichtig: Alle Angaben sind ohne Gewahr, da wir Informationen in dieser Ubersicht z. T. nicht direkt vom Hersteller haben. "Project Reality" und "Sega Saturn" sind Arbeitsti- 
tel, die fertigen Gerate heiflen sicher anders. Importgerate und deren Zusatze haben wir nicht in die Tabelle aufgenommen: Neo Geo, PC Engine etc. sowie das SNK-CD-ROM, 
das fur Mai '94 in Japan angekiindigt ist, die Hudson 32-Bit "Iron Man"-Konsole, Fujitsu Marty FM Towns. Das Philips-CDi ist abgesetzt, ein neues Gerat in Entwicklung. 
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Die Maniac-Mansion- 
l&2-Spiele-Power 
fur PC 

Eva Hoogh 

Oer schrillste Spielehit des Jahres: „Maniac 
Mansion 2, Der Tag des Tentakels" (PC), hier 
aufs unterhaltsamste grandios gelost. Aber nicht 
nur die neueste Version des Kultspiels von 
LucasArts wird geknockt, auch der Klassiker 
„Maniac Monsion 1 " wird noch einmal vom 
Keller bis zum Speicher durchleuchtet. 
993, 128Seiten 

3-87791-508-6 

9,80, sFrl 9,80, 6S 154- 



Die X-Wing- 
Piloten-Power 
fur PC 

Richard Eisenmenger 
Ausgezeichnetes Pilotenhondbuch 
zum grofien Kultspiel oiler Stor-Wors- 
Fans. Dos Spiel ist nicht leicht. Hier 
fuhrt ein Profi durch die Galoxis. Ein 
Muf) fur jeden X-Wing-Anwender. 
1993, 224 Seiten 
ISBN 3-87791-443-8 
DM 1 9,80, sFrl 9,80, 6S 154- 




Die... Quest-Spiele- 
Power 



fiir PC und Amiga 

Christian Rogge 

SpielefiJhrer zu der beriihmten Spiel- 

reihe von Sierra, olle Versionen von 

Spoce Quest, King's Quest, Police 

Quest, Eco-Quest und Quest for Glory 

werden gelost, wobei die jeweils 

neueste Version am ausfuhrlichsten 

besprochen wird. Das Buch enrholt 

einen Farbteil mit den besfen Biidern 

aus jedem Spiel! 

1993, 229 Seiten 

ISBN 3-87791-5000 

DM 24,80, sFr 23,80, 6S 193,- 



WEITERHIN LIEFERBAR 



PC Spiele '93 

H. Lenhardt/B. Schneider 
1 00 aktuelle Spiele im Test. 
1992, 275 Seiten, 1 Diskette 
ISBN 3-87791-371-7 
DM 39 - sFr 37 - 6S 304 - 




Die Lemmings-2-Spiele- 

Power 

fur PC und Amiga 

Rainer Babiel 

Nur ein ausgefuchsfer Retter kann 
diesmol die Grunschopfe vor dem 
Untergang bewohren. Lemmings 2, 




Die Geheimnisse des 
Wing Commander II 

Mike Harrison 

1992, 240 Seiten 

ISBN 3-87791-359-8 

DM 29,- sFr 28 -, oS 226 - 




The Tribes ist nicht gerode leicht. 
Vor ollem in hoheren Levels ist 
manche harte Nufi zu knocken. Mit 
diesem tollen Buch jedoch kann man 
endgultig zum Super-Lem werden: In 
roffiniert montierten forbigen Biidern 
werden ouch die schwierigsten Levels 
genial gelost und alle Goldmedaillen 
gewonnen! 
1993, 128 Seiten, 
ISBN 3-87791-494-2 
DM 1 9,80, sFrl 9,80, oS 154- 





Adventures 

Rainer Babiel and friends 
Ein Genre-Fuhrer der Spitzenklasse, 
farbig und hochst unterhaltsam. Mit 
Komplettlosungen zu den beruhmte- 
sten Adventures und einer PowerPloy- 
Liste mit den besten Adventures iiber- 
houpt. Ein „Mufi" fur jeden Compu- 
ter-Abenteurer. Und das sind die Hits: 
Eric, the Unready; Alone in the Dark; 
Indioner Jones and the Fate of Atlan- 
tis; Laura Bow; Legend of Kyrandia; 
Maniac Mension 2; The Day of the 
Tentacle; Monkey Island 2; Lee 
Chuck's Revenge; The Lost Files of 
Sherlock Holmes; Space Quest 5; 
Freddy Pharkos; Frontier Pharmacist. 
1993,216 Seiten, 
ISBN 3-87791-472-1 
DM 24,80, sFr 23,80, oS 193- 



WEITERHIN LIEFERBAR 



Amiga Spiele II 

Die bekonnfesten und interessantesten Amigo-Spiele im Oberblick. 
1992, 272 Seiten, ISBN 3-87791-381-4 
DM 39,80, sFr 37,80, 6S 310- 
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Die Super-Nintendo- 
Spiele-Power 

Super Nintendo 

Evo Hoogh 

Erster Bond einer neuen, forbigen 
Buchreitie mit jeweils drei aktuellen 
Topspielen. Band 1 : Another World, 
Push Over, Magical Quest. Ein far- 
biges Buch zum irrsinnigen Preis. 
Mit vielen Tips und Tricks. 
1993, ca. 128 Setten 
3-87791-503-5 
1 9,80, sFr 19,80, 6S 154- 



Super-Mario-World 
Super Nintendo 

R. Babiel/J. Matheuzig/ 
U. Krockenberger 

Mario auf Super NES! Der Super-Hit! 
Hier das Buch zum Spiel, das nichfs 
(aber auch gar nichfs) auslaflf ! Man 
liest, wie man spielt, und bekommt 
so eine Kompletrlbsung, und ein 
stand iges Steuerungs-ABC fOr Mario 
und Yoshi. Zusatzlich gibt es zu 
jedem Kapitelanfang roffiniert mon- 
tierte Bilder fur den fotalen Ober- 
blick, die alle Geheimnisse liiftet. 
Optimaler Spielspofi fur jeden Mario- 
Fan! Dos durchgehend vierforbige 
Buch zum sensationellen Preis. 
1993,1 28 Seiten 
ISBN 3-87791-453-5 
DM 19,80, sFr 19,80, oS 154- 




The Legend of Zelda III 
Super Nintendo 

Eva Hoogh 

Das ousfuhrliche Superbuch zum 
Kulfspiel! Begleitef Sie auf der ge- 
fahrvollen Reise durch die phontasti- 
sche Welt des Spiels. Alle Ratsel wer- 
den gelost, beste Kampfstrategien 
vorgeschlagen und viele Extras 
gefunden. 
1993, 250 Seiten 

3-87791-413-6 
DM 29,80, sFr 28,80, oS 232- 



WEITERHIN LIEFERBAR 

Die Geheimnisse der Mega Drive Spiele 

R. DeMoria/Z. Meston/A. Locker 

Beschreibt 47 Mega-Drive-Spiele. Mit vielen Tips. 

1992, 269 Seiten, ISBN 3-87791-306-7, DM 29,-, sFr 28- oS 226- 



Markt&Technik-Produkte erhalten 
Sie im Buchhandel, Warenhaus 
und im Fachhandel. Sie kbnnen 
aber auch direkt bei uns besteilen. 




Markt&Technik 
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WEITERHIN LIEFERBAR 



Game Boy Band 1 

R. DeMario/Z. Meston 

Dieses Buch fiihrt Sie noch tiefer in 

die Geheimnisse der Gome-Boy-Spiele. 

1992, 278 Seiten 

ISBN 3-87791-357-1 

DM29,-,sFr28-,6S226- 



Game Boy Band 2 

R. DeMario/Z. Meston 
Geheimnisse von Blades of Steel, 
Bubble Bobble, Burai Fighter Deluxe, 
Catlenania II. 
1992, 238 Seiten 
ISBN 3-87791 -358-X 
DM29,-,sFr28,-,6S226- 



Die neue Mega-Drive- 
Spiele-Power 

Sega Mega Drive 

Eva Hoogh 

Ein toller, ausfuhrlicher Spielefiihrer 
zu den phantastischen, geniolsten 
und neuesten Spielen auf der Sega- 
Mega-Drive-Konsole. Viele, durchge- 
hend farbige Bilder und zahllose Tips 
und Kniffe sorgen fur stefiarme Spiel- 
Session. Mega-Spafi und eine ruhige 
Joypadhond sind gorantiert! 
Flashback, Another World, Alien III, 
Global Gladiator, Tiny Toon Adven- 
tures, Eco, der Delphin, World of 
Illusion u.v.m. 
1993, co. 220 Seiten 
ISBN 3-87791-499-3 
DM 24,80, sFr 23,80, bS 193- 



BESTELLCOUPON 

Bitte schicken Sie mir: 

□ 91508 Die Maniac-Mansion 1 &2-Spiele-Power 

□ 91500 Die... Quest-Spiele-Power 

□ 91 472 Adventures 

□ 91443 Die X-Wing-Piloten-Power 

□ 91494 Die Lemmings-2-Spiele-Power 

□ 91371 PC Spiele '93 
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□ 91 453 Super Mario World 
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Markt&Technik Buch- und Software-Verlag GmbH & Co., Hans-Pinsel-Str. 9b, 

85540 Haar oder per Fax an 89/4 60 03-2 00 
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Geriichte um Ataris 

revolutionare 

Spielkonsole Jaguar 

kursieren schon 

seit Ciber einem Jahr. 

Jetzt wird das Gerat 

endlich spruchreif. 



^f jergleicht man Ninten- 
^// do-Statements zum 
Project Reality und 
Atari-Aussagen zum Jaguar, 
drangt sich die Vermutung auf, 
es musse sich da um etwas sehr 
ahnliches handeln: "Wirdefi- 
nieren den Begriff Vi- 
deospiel neu. 



Der Spieler der Zukunft ist Teil 
seines Spiels." Wahrend sich 
Ataris Falcon-Computer gerade 
am Markt blamierte, bastelte 
man in Sunnyvale langst an et- 
was vollig anderem. Der Jaguar 
ist eine reinrassige Spielkonso- 
le und von keinem Gerat abge- 
leitet, wie z.B. das CD 32 von 
Amiga 1200 bzw.CDTV.Bei al- 
ien Fehlern, die Atari sich in den 
letzten Jahren geleistet hat, eins 
muB man den Kaliforniern las- 
sen: Sie konnen Hardware desi- 
gnee Ein Blick ins aufgeraumte 
Innere der superkompakten 
Edel-Spielkonsole zeigt kaum 
mehr als die beiden hochinte- 
grierten Custom-Chips "Tom & 
Jerry" in flacher SMD-Tech- 
nik, ein paar SchluBwi- 
derstande, ein paar 
Treiberbaustei- 
ne, Ende. 
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Die funf Prozessoren (General 
Processing Unit GPU, Digital 
Signal Processor DSP, Object 
Processor, Blitter und 68000) 
sind komplett integriert. Doch 
fangen wir von vorne an. Der Ja- 
guar ist eine 64-Bit-Konsole auf 
Cartridge-Basis. Die 64 Bit be- 
ziehen sich auf die Breite des Sy- 
stembusses (106,4 MByte/s). 
Salopp formuliert: Diese Kiste 
schaufelt schneller Daten zwi- 
schen den einzelnen Prozesso- 
ren und Schnittstellen hin- und 
her als jede andere Konsole auf 
dem Markt. Das Grundgerat mit 
einem Joypad und einem Spiel 
wird 499 Mark kosten. Ein CD- 
Laufwerk soil es - nach der 
Markteinfuhrung -fur unter 100 
Mark extra geben. Atari: "Es ist 
noch viel zu fruh fur ein reinras- 
siges CD-Gerat. Sie haben zwei 
Moglichkeiten: Ein billiges CD- 
Laufwerk ist entsetzlich lang- 
sam. Bauen Sie ein schnelles 
ein, wird die Konsole viel zu 

teuer." Die Module fassen 
maximal 48 MBit unge- 

fo,, packter Daten. Mit 

^^ einem speziel- 

len Kom- 



Kritisch 
kommentiert 



Zweifellos, der Jaguar ist 

ynfeines Gerat: ausgereiftes 

in - rein auBerlich und 

i innenleben. AuBerdem 
ist er wirklich preiswert. 
Trotzdem istsein Erfolgalles 
andere als sicher: Ohne tel- 
le Spiele floppt die beste 
Hardware, tolle Grafik macht 
noch keingutes Spiel. Atari 
hates sich in den letzten Jah- 
ren systematisch mit zahlrei- 
chen groBen Entwicklern 
verdorben. Es wird schwer 
fur Atari werden, potente 
Softwarehauser davon zu 
uberzeugen, daB nun Knall 
auf Fall alles anders sein 
soil. Modulentwicklung fur 
ein derart leistungsfahiges 
System ist extremaufwendig 
und teuer. Konami und Kon- 
sorten werden es sich drei- 
mal uberlegen, ob sie in 
Nintendo-Erzfeind Atari in- 
vestieren Oder lieber auf si- 
chere Einnahmen aus dem 
Lizenzgeschaft mit den Ja- 
panern setzen. Das Modul- 
konzept mit optionalem CD- 
ROM konnte sich als SchuB 
insKnieerweisen:JederEnt- 
wickler braucht seine Zeit, 
bis er ein Gerat wirklich aus- 
reizen kann. Doch kaum hat 
er sich an Jaguar-Module 
angepaBt, muB er neu 
beginnen und auf CD um- 
stellen. Weiterhin hat Atari 
seinen Rut bei vielen groGen 
Kauf- und Versandhausern 
ruiniert und die einst so treu- 
enFachhandlerscharenwei- 

se verprellt. So konnte 

zum Software- auch 

noch ein Ver- 

triebsproblem 

hinzukom- 

V men. 
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primierungs-Algorithmus will 
Atari bis zu 400 MBit (!) darauf 
unterbringen. Auf eine CD pas- 
sen rund 550 MByte, also 4400 
MBit, immer noch mehr als 
zehnmal soviel. Mit dem Com- 
Lynx-Kabel lassen sich mehrere 
Jaguars zusammenschlieBen. 
An die sog. Enhanced-Control- 
ler-Ports lassen sich zwei Joy- 
pads bzw. diverse analoge und 
digitale Steuergerate anschlie- 
6en: Lichtpistolen, Joysticks, 
auch eine Maus oder Tastatur. 
Mitgeliefert wird ein Joypad, das 
ein wenig an die Intellivision- 
Boards erinnert: Sieht aus, als 
habe man ein Sega-Joypad mit 
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drei Feuerknopfen und Steuer- 
kreuz mit einer Fernbedienung 
gekreuzt. Das Ganze liegt etwas 
klobig in der Hand und ist si- 
cherlich gewohnungsbedurftig. 
Viel wichtiger als als die nack- 
ten technischen Daten sind die 
Spiele, die schon zu sehen wa- 
ren. Wir beschranken uns daher 
auf eine Ubersichtstabelle und 
zeigen lieber noch einige Bilder 
von geplanten Titeln. Ein aus- 
fuhrlicher Test folgt naturlich, 
sobald wir die Maschine zer- 
pflucken durfen! hu 



Crescent 
Galaxy 

Hartes Horizontalscroller- 
Ballerspiel mitsagenhaften ge- 
renderten Landschaften und 
phantastischen Gegnern in 
3-D-Texture-Mapping. Ziem- 
lich schnelle Action. Erster Har- 
tetest fur das Jaguar-Joypad. 
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Raiden 



Cybermorph 

Mit einem 3-D-Vektorgrafik- 

Schiff fliegt Ihr uber eine sur- 
reale Planetenoberflache, urn 
diverse Objekte einzusam- 
meln. Mischung aus Starglider 



Evolution: 
Dino Dudes 

1st eine Mischung 
aus Lemmings, Din- 
olympics und Hu- 
mans. Uber 80 Le- 
vels muBt Ihr in 
diesem Plattform- 
Puzzlespiel losen. 
Ihr muBt Euch vor riesigen 
fleischfressenden Dinos in 
Schutz bringen, Waffen erfin- 
den und anwenden etc. 



Checkered 
Flag 2 

Ultraschnelles 3-D-Vektor- 
rennspiel. Mischung aus Vir- 
tual Racing (Sega) und Trax FX 
(Nintendo). Ihr konnt quer 
durch die Pampa brettem, wen- 
den, einfach alles. Hier dreht 
der Jaguar auf. 




Crescent Galaxy 

Alien vs. 
Predator 

1st ein spannendes 3-D- 
Action-Adventure. Mischung 
aus Castle Wolfenstein 3D 
(PC),to/7?(PC)oderden3-D- 




Crescent Galaxy 








Checkered Flag 2 

und Starwing. Ein erster Blick 
auf die fruhe Version zeigteex- 
trem schnelle Vektorgrafik und 
weiche Steuerung. 

Raiden 



In der Umset- 
zung des Vertikal- 
scroller-Automa- 
ten fliegt Ihr uber 
Feindgebiet, zer- 
stort Panzer und 
Flugzeuge, weicht 
gegnerischem Feu- 
er und anfliegen- 
den Raketen aus. 




Evolution: Dino Dudes 
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Alien vs. Predator 

Sequenzen aus Oceans Juras- 
sic Park (Super Nintendo). 
Auch ohne Maus problemlos 
zu steuern. Mit Gegnern, die 
zum Schreien echt aussehen! 



Tiny Toon 
Adventures 

Farbenfrohes Plattformspiel 
mit den beruhmten Warner- 
Comichelden. Buster Bunny, 
Babs Bunny, Pluck & Duck sind 
hupfend unterwegs, urn den 
Planeten Aurica zu retten. Das 
Spiel selbst kommt allerdings 
nicht von der Hitfabrik Konami. 



12Q/A!AfElS/93 



19 



C3QQQGC3C3Q 








Die japanische Importkonsole 
Marty FM Towns wird - genauso 
wie die Exoten PC Engine Oder 
Neo Geo - nie off iziell in Deutsch- 
land erscheinen. Lohnt sich die 
Anschaffung trotzdem? 



^% m * er sich mit rei- 

/Aj ner Importhard- 
♦^Cr ware einlaBt, wird 
schnell feststellen, dafidaalles 
anders ist. AnschluBkabel, Spie- 
le und Zubehor gibt's nicht im 
Kaufhaus um die Ecke, sondern 
meist nur bei den wenigen 
Fachhandlern, die sich zum Im- 
port des Exoten entschlossen 
haben. Beim Marty fangen die 
Probleme bereits bei der 
Stromversorgung an: Das japa- 
nische Stromnetz arbeitet mit 
50/60 Hz Wechselstrom und 
100 Volt. Zum Test erhieltenwir 
einen monstrosen Transforma- 
tor (Voltcraft) nebst passendem 
Steckdosen-Konverter. Zum er- 
weiterten Lieferumfang gehort 
auBerdem ein Scart-Kabel mit 
S-Video-Stecker. Ganz billig ist 
der SpaB naturlich nicht. Der 
genaue Preis durfte je nach 
Importanbieter stark variieren, 
unser Testgerat stammt vom 
Hamburger Versender New 
Point (Tel. 040/7890108). DaB 
die Anleitung des Fujitsu-Gerats 
in Japan gedruckt wurde, durt- 
ten auch eintache Naturen auf 
Anhieb erkennen: Nur anhand 
der erlauternden Bildchen laBt 
sich erahnen, worum es gent. 
Einen englischen Teil gibt's 
nicht. Wie exotisch das Gerat 
wirklich ist, stellt Ihrfest, sobald 
Ihr ein wenig mehr uber die FM- 
Towns-Serie wiBt: Fujitsu ver- 
kauft ausschlieBlich in Japan 
eine Computerserie, die wie 
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Das Marty FM Towns ist 
eine abgespeckte Version 
der in Japan popularen FM- 
Towns-Computer von Fujitsu 




Ohne zusatzlichen 
Trafo und einen 
Schuko-Adapter 
k on lit Ihr das Marty 
nicht am 220 V- 
Stromnetz betreiben 



S-Video- 
AnschluB an der 
Gerateriickseite 
mit Cinch-Buchsen 




groBere Apples Oder Ami- 
gas eine 68030er-CPU von 
Motorola besitzen. Fur diese 
Gerate gibt's eine Reihe toller 
Adventures, Rollenspiele und 
Anwendersottware - naturlich 
ausschlieBlich in japanischen 
Schriftzeichen und mit japani- 
schem Betriebssystem. Ahnlich 
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Tastaturanschlul) und Floppyschacht 

an der rechten Gerateseite ver- 
^ raten einen verkappten Com- 
puter im Konsolengewand. 
Unten: ein komp letter 
FM-Towns-Compi. 

wie das Amiga CD32 
eine Vereinfachung des 
Amiga 1200 ist, stellt die 
32-Bit-Konsole Marty 
FM Towns eine - immer 
noch sehr autwendige - 
Vereinfachung dieser 
Computerserie dar. 
Oberbleibsel sind 
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beispielsweise 
der TastaturanschluB und 
das integrierte Floppylaufwerk. 
Uber das Floppy steht theore- 
tisch die gesamte Softwarepa- 
lette der FM-Towns-Serie auch 
fur die Marty-Konsole zur Ver- 
fugung. Allein Koei bietet uber 
20 tolle Adventures fur FM- 
Towns-Maschinen an. Wer kein 
Japanisch kann, solltedasaber 
gleich wieder vergessen. Die 
Maus zum Gerat Oder irgend- 
welche Spieldisketten konnten 
wir in Deutschland bis jetzt nicht 
sichten - macht ja auch wenig 
Sinn, denn wer spielt hier schon 
Rollenspiel-Adventures mit ja- 
panischen Texten! Genauso wie 
beim Sega Mega CD, dem Ami- 
ga CD32 Oder Panasonic 3DO 
kdnnt Ihr mit dem Marty FM 
Towns neben Spiele-CDs auch 
Audio-CDs abspielen (auch hier 
wieder nur uber Joypad und 
Monitor) sowie gemischte Gra- 
fik- und Sound-CDs. AuBerdem 
bietet die interne Software eine 
Karaoke-Funktion, die den 
Gesang aus beliebigen Musik- 
stucken wegfiltert. 




Ein GroBteil der 
Software eignet 
sich wie gesagt 
uberhaupt nicht 
fur Europa. Ubrig 
bleiben nur Titel, 
die Ihrauch ohne 
Japanisch spielen 
konnt. Zwei stel- 
len wir vor. Auf einer der mitge- 
lieferten Silberscheiben findet 
sich eine Umsetzung des Arca- 
de-Klassikers Splatterhouse. 
Fur alie, die die Story noch nicht 
kennen: Ein Rudel Monster 
entschlieBt sich, eine Party zu 
geben. Da trotz intensiver Pro- 
motion kein menschliches 
Frischfleisch erscheint, schwar- 
men die Mutanten aus und 
schleppen das erstbeste Mad- 
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Splatterhouse: 
Brutaler Blutrausch, 
auch ohne 
Japanisch spielbar 



ben springen. 
Die Version ent- 
halt alle Details 
des Automaten-Vor- 
bilds. 

In der zweiten CD, 
Microcosm von Psygno- 
sis, spielt Blut ebenfalls eine 
nicht unwichtige Rolle: Eine 
fremde Macht hat Euren Korper 
verseucht, so daB Eure Lebens- 





erwartung nun 

in etwa im Bereich 

eines Normalsterblichen 

liegt, der Zangief angepobelt 

hat: wenige Stunden im Kran- 

kenhaus. Als letzte Moglichkeit 




bleibt Euch ein medizinischer 
Versuch a la Die Reise ins Ich: 
Ein verkleinertes Rettungsteam 
in laserbestucktem Kampfschiff 
wird Euch injiziert. Trotz minu- 
tenlanger pompdser Intro-Bil- 
derin Realfilmqualitat hinterlaBt 
das eigentliche Spiel einen 
faden Nachgeschmack. Ihrflitzt 
in Venen umher und ballert auf 
Virus-Formationen, die sich nie 
wesentlich andern. Die Explo- 
sion nach Eurem Ableben ist 
dagegen sehenswert: Ihr beob- 
achtet den Kommandanten bei 
seinen verzweifelten Rettungs- 
versuchen im Innern des 
Schiffs, das schlieBlich in einer 
gewaltigen Detonation in seine 
atomaren Einzelteile zerlegt 
wird. Bedenkt man Aufwand und 
Preis, bis das Marty FM Towns 
einsatzbereit am heimischen 
Monitor hangt, berucksichtigt 
man die verfugbaren Spiele und 
denktgleichzeitig an die zahlrei- 
chen Konkurrenzkonzepte von 



chen ab, das ihnen in die fauli- 
gen Hande fallt. Dessen Freund 
erinnert sich an eine mystische 
Maske. Einmal aufgesetzt, ver- 
wandelt ihn das Ding in ein 
Monster. So dringt er in den Vor- 
hof der Hdlle ein und drischt mit 
Hackebeil und Machete auf die 
Ghouls ein. An schleimigen 
Gegnern stellen sich alienartige 
Parasiten vor, verweste Ket- 
tensagenmonster sowie Eure 
eigenen Spiegelbilder, die im 
Spiegelkabinett aus den Schei- 



Das aufwendige Grafikspektakel 
Microcosm von Psy gnosis gibt's 
fur fastjede neue Konsolen- 
hardware. Leider tauscht die 
opulente Grafik nicht iiber den 
bescheidenen SpielspalJ hinweg. 



Die Reise ins Ich: 
fraktalgenerierte 
organische 
Landschaften 



CD-Konsolen, bleibt nur eine 
Bewertung des Gerats: Nuremp- 
fehlenswert fur finanzkraftige 
Freaks mit fortgeschrittenen 
(Japanisch)Kenntnissen! hu/rk 
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Wer Sony nur als Unterhaltungsgigant 

in Sachen Hifi-Stereo kennt (ich sage nur 

Walkman), der wird eines Besseren be- 

lehrt: Die Softwareabteilung des Japano- 

Multis ist bei Sony-Music in Frankfurt 

untergeschlupft und bastelf f leiBig an in- 

teressanten Spiele-Highlights 



Skyblazer 



In der ersten (und derzeitbe- 
sten) Neuerscheinung begleitet 
Ihr einen Zauberlehriing auf sei- 
nem Weg durch eine Unmenge 
unheilvoller Stages auf dem 
Weg zur Festung des Damonen- 
fursten. Anfangs verfugt Ihr le- 
diglich uber zwei Kicks, die 
jedem Street Fighter-Spmnys- 
partner die Lachtranen ins Ge- 



sichttreibenwurdensowieeinen 
Energiewall als magisches 
Hilfsmittel. Fur jeden BoB, der 
nach Eurem Einwirken klein 
beigibt, erhaltet Ihr eine weitere 
magische Waffe: Unter den ins- 
gesamt acht Power-Extras tum- 
meln sich Blitze, Feuerballe so- 
wie Erste-Hilfe-Kasten, die Eure 



Riesige be- 

wegte Wande 

wie in Castle- 

vania 4 schran- 

ken den Helden 

in seiner 

Bewegungs- 

vie If alt ein 




Erreicht Ihr ein 

Levelende Oder 

gebt den Lbffel 

ab, mu'Bt Ihr 

einen ellenlan- 

gen Wortschwall 

des neunmal- 

klugen Opas 

ertragen 
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Lebensener- 
gie wiederherstel- 
en. Ihr konnt Euch 
aber auch in einen 
flammenden Phoenix ver- 
wandeln (unbedingt notwen- 
dig, um das Panzerschild des 
vorletzten Endgegners bersten 
zu lassen). Die Zauberhelferlin- 
geverweigern aber ihren Einsatz 
beharrlich, wenn Eure Magielei- 
ste denselben Inhalt hat wie ein 
Kuhlschrank nach E.Hondas Be- 
such: Leer. Anfangs seid Ihr mit 
vier Magieeinheiten ausgestat- 
tet, die Ihr auf maximal acht auf- 
stockt. Jede magische Spielerei 
verschlingt dann ein bis zwei 
Stuck davon: Ihr solltet mit den 
Dingern sorgsam umgehen. 
Macht Ihr den herumstreunen- 
den Monstern klar, wer der Herr 
im himmlischen Haus ist, erhal- 
tet Ihr Diamanten, die Ihr in 
100er Serien gegen Extraleben 
eintauscht. Wahrend des Spiels 
bewegt Ihr Euch auf Landkarte a 
la Super Mario World vorwarts 
und muBt jeden der eingezeich- 
neten Punkte erforschen, wollt 
Ihr alle Zauber-Utensilien ergat- 
tern. Dabei gestaltet sich Euer 
Abenteuer abwechslungsreich 
wie selten: Ihr muBt rotierende 
Turme mit seitlichen Eingangen 
wie in Super Ghouls'n'Ghosts 
(SNES)erklimmen,3-D-Bonus- 
Stages a la Sonic durchfliegen, 
Euch durch Baumwipfel und 
Riesenzecken kampfen und Le- 
vels voller wandernder Decken 
und Wande (siehe Castlevania 
4)uberleben.Der3-D-Chipdes 
Super Nintendo leistet vor allem 
bei den riesigen Endgegnern 
ganze Arbeit. Ein winziger Motz 
vergrOBert sich nach jedem Tref- 
fer langsam von AmeisengroBe 
auf ein AusmaB, das selbst King 
Kong zum ReiBausnehmen be- 
wegen wiirde. Baut Ihr Mist und 
muBt die Radieschen von unten 
betrachten, muBt Ihr das ober- 
schlaue Gelabere eines weisen 
Magiers uber Euch ergehen las- 
sen, der Euch das Passwort erst 
nach einem Monolog verrat, der 
selbst Macbeth (Shakespeare) 
vor Neid erblassen lieBe. Damit 
dieses exzellenteJump'n'Runan. 
unserem Classic-Pradikat vor- 
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Cool! 




Die Presse liebt ihn! 

Das muR man einfach 
gespielt haben... 
(TV Spielfilm 21/93) 



Mit Cool Spot hat Virgin 
eines der besten und 
originellsten Jump&Runs 
der Videospielgeschichte 
geschaffen. 
(Total! 11/93) 



Cool Spot gehort in jede 
Spielesammlung! 
(Maniac 11/93) 



Ein Wahnsinns-Knuller! 
(Sega Magazin 10/93) 




Mit Cool Spot! 

Endlich fur Super Nintendo Entertainment System, 
Sega Mega Drive, Game Gear und Master System 2 

Haltet Euch bereit! Cool Spot ist in der Stadt und er ist der coolste, 
gewiefteste und spielbarste Held der jemals auf einer Konsole gesichtet 
wurde. Was ist los? Cool Spots Freunde (sie werden alle Spots genannt) 
wurden gefangen und Cool Spot muR sie in 17 (!) atemberaubenden Leveln 
aus den Klauen des verriickten Wild Wicked Wily Will befreien. State-Of-The- 
Art-Grafiken, Spitzen-Animation die MaRstabe setzen wird und... yeah echt 
coole Musik machen dieses Spiel zu einem MuR fur jeden Konsolenbesitzer 
(und zu einem Grund fur jeden anderen, sich eine Konsole zu kaufen). 
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TOYS M GAMES 


super nintendo 


DM 


FINALFIGHT2 


JP 60.- 


MORTAL KOMBAT 


US 139.- 


T2: ARCADE GAME 


DT 1 39.- 


FLASHBACK 


DT 1 49.- 


EQUINOX 


DT 1 49.- 


STRIKER 


DT 125,- 


NIGEL MANSELL'SWCR 


DT 139,- 


UTOPIA 


DT 139.- 


GOOF TROOP 


DT 1 25.- 


EMPIRE STRIKES BACK 


DT 149.- 


TROLLS 


DT 1 28.- 


CLAY FIGHTERS 


US 128.- 


COSMO GANG: THE PUZZLE 


JP 89.- 


ROCK N ROLL RACING 


US 125.- 


TETRIS2+BOMBUSS 


JP 155.- 


AERO THE ACROBAT 


US 126.- 


ALADDIN 


US 142.- 


JURASSIC PARK 


US 145.- 


LAST ACTION HERO 


DT 126.- 


CUFFHANGER 


DT 1 26.- 


ZOMBIES 


DT 139, 


YOUNG MERLIN 


US 1 19.- 


PT.O. 


US 145.- 


CLAYMATES 


US 125,- 


DRACULA 


US 126,- 


FINAL SET TENNIS 


JP 174.- 


TURTLES: TOURN. FIGHTERS 


DT 1 49.- 


ART OF FIGHTING 


US 148.- 


7THSAGA 


US 135.- 


F 1 : POLE POSITION 


US 148.- 


SENGOKU 


JP 189. 


sega mega drive 




TURRICAN 


US 39.- 


STREET FIGHTER II' CE 


DT145,- 


ALADDIN 


DT 1 15.- 


OTTIFANTS 


DT 99.- 


Fl 


DT 1 25.- 


PUGGSY 


DT 1 1 9.- 


BASEBALL2020 


DT127.- 


JOHN MADDEN '94 


DT 1 29.- 


AERO THE ARCOBAT 


US 1 1 3.- 


ULTIMATE SOCCER 


DT 1 1 5.- 


GAUNTLET IV 


US 1 1 3,- 


PIRATESIGOLD 


US 107.- 


GUNSTAR HEROES 


DT 1 1 7. 


RANGERX 


DT 115.- 


ZOMBIES 


DT 107.-. 


HAUNTING 


DTI27.- 


ETERNAL CHAMPIONS 


US 138.- 


BEAUTY 6. THE BEAST 


US 180.- 


JAMES POND 3 


DT 1 1 7.- 


sega mega cd 




ALLE DEUTSCHEN CDSI Z.B. : 




THUNDERHAWK 


DT 1 1 5.- 


SILPHEED 


DT 95.- 


SONIC 


DT 95.- 


JOE MONTANANFL FOOTBALL US 129.- 


CDXADAPTER 


DT 129. 


neo geo 




BASEBALLSTARSPRO 


120,- 


THRASH RALLEY 


160.- 


CROSSED SWORDS 


199.- 


WORLD HEROES 2 


398.- 


3do 




KONSOLE 


US KA 


( MERRY 




> X-MAS! 
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i PheftiindertingBWorbchalten. Laden- 


ViAdj/eriJhTdlft^W'konnen differieren. 
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fur die 


KompntibilitaPSer jeweiligen Module 


gewahrt. VersantK s erfolgt 
Nachnahme. ^uslarulsendu 

gegenVorkassfe. \ 


per UPS 
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Equinox istgenau 

das richtige Futter fur alls 

Dungeonsuchtigen. 

Tonnenweise versteckte 

Extras unci Geheimgange 

warten auf ihre 

Entdeckung. 
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beirauscht, 

muBte das Program- 

mierteam schon kollektiv 

Harakiri begehen. 

Last Action 
Heroe 



Unter die Kategorie 'traurig 
aber wahr', fallt dagegen das 
zum neuen Arnie-Film zusam- 
mengeschusterte Spiel, das an 



Stallone am 

Start des 110 m 

Schneeball- 

hurdenlaufs mit 

Lawinen- 

begleitung 



f/fta/f/g/tfangelehntist: 
Auch nach langerem Spielen 
konnte ich nicht mehr als zwei(!) 
verschiedene Sprites entdecken, 
die mal allein, mal als Zweier- 
gruppchen oder als Trio auftau- 
chen. Bevor mich dieser Schrott 
nochmal vor den Monitor lockt, 
ziehe ich wohl Nebereinen Fang- 
schuB aus der Kanone des 
T-1000 vor. Meine Empfehlung 
an Sony fur das Programmier- 
team von Last Action Hero: 'Ha- 
sta la Vista, Babies' 





: 



Cliffhange. 



Keinen Deut besser als 
Schwarzeneggers Pixel-Aben- 
teuer prasentiert die Umsetzung 
des Klettermaxe- 
Spektakels um 
Sly Stallone, 
ir rennt 




Alio Nase lang 
trefft Ihr auf 
Hochgebirgs- 
terroristen, 
denenlhrim 
luftigen Outfit 
eine (Schnee-) 
Abreibung 
verpafit 
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Mit seinen Verrenkungen lalit Gruftie 
Schwarzenegger selbst Martial-Arts-As van Damme 
vor Neid erblassen 



durch eine durchgehend weiB 
gehaltene Berglandschaft (gut, 
urn Farben zu sparen!), die eher 
einer FuBgangerzone ahnelt, so 
flach ist sie. Ab und zu verhelft 
Ihr dann noch einem Rudel im- 
merwiederaufkreuzenderTerro- 
risten zu einem Satz heiBer Oh- 
ren (komisch: Im Film waren's 
nur sechs). Eins weiB ich jetzt 
gewiB: Bevor jemals noch eine 
solche Filmumsetzung meinen 
Modulschrank ziert, wird Japan 
FuRballweltmeister! 




Equinox 



In Equinox herrscht die An- 
sicht in isometrischem "Schrag 
von oben". Ihrsteuert Euren Hel- 
den durch Hohlen und Verliese 
und sucht nach kugelformigen 
Tokens. Zwolf davon muBt Ihr 
pro Level finden, urn gegen den 
Endegegner antreten zu 
konnen. Wie bei Zelda 
5 verfugt Ihr uber 
Lebens- und 
Magiepunkte. 
Die Vitalitat 



frischt Ihr mit Snacks auf Oder 

ubemehmt die Kratt eines ge- 

schlagenen Feindes (in der 

Oberwelt). Furneue Magiesucht 

Ihr nach Phiolen und verdrescht 

ebenfalls einen Bosewicht bei 

Tageslicht. Mit einer einge- 
bauten Batterie wird der 
ielstand bei jedem 
Wechsel zwischen 
Unter- und 
Oberwelt abgespei- 
chert. Lebenswich- 
tige Continues gibt 
es deshalb unbe- 
grenzt. Das Aus- 
sehen der Feinde 
wechselt zwischen tinster- 
gruselig und schnuckelig- 

putzig. Vom einfachen Wusel- 

geist bis zum uber- 

mannshohen 

Monster ist fur den 

Dungeon-Experten 

alles dabei. Einen 

auBerst guten Ein- 

druck machen auch 

schon die Sound- 

effekte und die Mu- 

sik. SpharischeHoh- 

lenklange oder knak- 

kigeTechno-Tracksun- 

termalen das Gesche- 

hen je nach Stimmung 

und Action-MaB. 



Flashback 

Das Endzeitabenteuer des Ge- 
heimagenten Conrad B. Hart 
gibt's demnachst auch furs Su- 
per Nintendo. Die Umsetzung 
halt sich fast pedantisch genau 
an die Mega Drive-Version. Ob- 
wohl das Super Nintendo weit 
mehr Farben darstellen kann 
und uber bessere Sounds ver- 
fiigt, sieht die Nintendo-Ausga- 
be von Flashback nicht nur ge- 
nauso aus, wie das Sega-Vor- 
bild, sie hort sich sogar in den 
Soundeffekten genauso an. Ein- 
zig die Musiken kommen volu- 
mi noser. rk/jb 




&eoc4 Games 

Deutschland 

Am Brenner 3 

97941 Tauberbischofsheim 



Tel 



094 1/ 
3 12 1 



SUPER NINTENDO 

Super Bomberman dt 109,- 

Rock'n Roll Racing us 1 19.- 

7th Saga us 119,- 

Striker dt 129,- 
Jurassic Park 

mit Tattoo Pack dt 129.- 
Stanley Cup Hockey 

Secret of Mana us 1 39,- 

Flashback dt 139,- 

Mechwarrior dt 1 39,- 

Equinox dt 139,- 

Sky Blazer dt 129,- 

Terminator 2 Arcade dt 129,- 

Turtles Tourn. Fighters dt 149,- 

Sunset Riders dt 139,- 

CoolSpot dt 129,- 

Nigel Mansell Racing dt 129,- 

Streetfighter II Turbo dt 139,- 

Goof Troop dt 119,- 

Bubsy dt 129,- 

Mario All Stars dt 89,- 

Empire Strikes Back dt 139,- 

Mickey Chall, (Dez) dt 139,- 

Trolls dt 119,- 

Mega Drive 

Mega Drive II 

Aladdin Set dt 299,- 

Mega Drive ohne Spiel 199,- 

Aladdin dt 119,- 

Streetfighter2SCE dt 139,- 

Asterix dt 119,- 

Zombies dt 99,- 

Turtles Tourn. Fighters dt 129,- 

FIFA Intern. Soccer dt 109,- 

NHL '94 Hockey dt 109,- 

General Chaos dt 109,- 

Rocket Knight Adv. dt 99.- 

Tiny Toon dt 99.- 

Hook dt 109.- 

Fl dt 119.- 

Pele Soccer dt 99.- 

Ottifants dt 93.- 

Mega CD II 

Karaoke Station dt 149.- 

Versch. Karaoke CDs auf Lager 

Mega CD II ohne Spiel 529,- 

Mega CD II mit Spiel 599.- 

Thunderhawk dt 109,- 

Sonic CD dt 89.- 

Silpheed dt 89.- 



Game Boy 

Zelda 

Game Gear 

Star Wars 
Ottifants 

Neo Geo 

Fatal Fury Special 
Art of Fighting 2 



dt 69,- 



dt 84. 
dt 74, 



399,- 
399,- 



Neu! Neu! Neu! Neu! 
Go To Hell With Manga! 

Crying Freeman 2 34,- 

Doomed Megapolis 2 34,- 
Ultimative Teacher 34,- 

Filme nur gegen 
Altersnachweis! 

ca. 20 verschiedene Titel 
lieferbar! 



Wir haben ca. 90 verschiedene 

Mega Drive Spiele, 45 Game Gear 

Spiele, sowie Master System 2, Neo 

Geo und Nintendo im Programm. 

Fordern Sie unser Gesamtprogramm 

gegen 3 DM in Briefmarken. Versand 

per NN + 8 DM; Vorkasse nur mit 

Euroscheck + 4 DM 
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0^S echtzeitig zu Weih- 
j^^ nachten veroffent- 
^^^ licht Irem drei inter- 
essante Games. Undercover 
Cops, das einige schon als 
Automat kennen, spielt in Chro- 
noglard, einer durch Atombom- 
ben zerstorten Stadt. Ihr steuert 
einen Polizisten bei seinem 
Kampf gegen jede Menge Plun- 
derer und Mutanten. Durch funf 
Level muBt Ihr Euch prugelnund 
konnt dabei unter einer groBen 
Anzahl von Kampftechniken 
wahlen, wunschweise auch zu 






Final Stretch zeigt Euren 
Boliden von vorn und hinten 

zweit. Undercover Cops wird ab 
Dezember erhaltlich sein. Eine 
deutsche Version ist fur das 
Fruhjahr 94 geplant 

R-Type III: Das Bydo-lmpe- 
rium ist zuriick. Nachdem Euch 
die "Bydos" bereits zweimal auf 
der PC Engine und danach auf 



Tetsuhiko Hara wird Euch 
ab dieser Ausgabe regel- 
maBig mit Neuheiten aus 
Japan versorgen. Diesmal 
berichtet er iiber Irems R-Type III, 
Undercover Cops und Hammerin' 
Harry sowie Final Stretch und Super 
Mario Kart. 




Easa 



dem Super Nintendo das Leben 
schwermachten (allerdings sehr 
behabig), fordern sie Euch jetzt 
zur bislang groBten Schlacht. 
Als Vorabinfo prasentieren wir 
Euch die ersten Screenshots. Ein 
ausfuhrliches Preview folgt in 
der nachsten Ausgabe. 

Hammerin Harry: Vor eini- 
gen Jahren kampfte Hammerin 
Harry, ein tapferer kleiner Bau- 
arbeiter, auf dem 8-Bit-Nintendo 
gegen die bdsen "Rusty Nai- 
lers". Obwohl er sie damals 

28 



Die Endgegner in R-Type III sind noch gewaltiger als bei 
den Vorgangern. Die RuckelProbleme. die speziell bei 
R-Type II auf dem Super Nintendo offensichtlich waren, 
sind vollkommen verschwunden. 



kraftigen Schlag sogar Erdbeben 
erzeugen. Als Fahrzeug steht 
Harry ein Roller zur Verfugung. 
Die funf Level scrollen in alle 
Richtungen und am Ende erwar- 
tet Euch der ultimative BoB. 

Final Stretch: Ozc hat in 
Zusammenarbeit mit dem 
Formel-1 Fahrer Aguri Suzuki 
schon einige Rennsimulationen 
verdffentlicht. Final Stretch ist 
die erste in dieser Reihe mit 
DSP-Chip. Im 1 -Player-Modus 
zeigt der gesplittete Bildschirm 




besiegt hatte, sind sie jetzt 
zuruck und wollen Rache. Auf 
dem Super Nintendo hat Harry 
seinen Hammer etwas auffri- 
siert. Er kann ihn wie einen 
Bumerang werfen und mit einen 



unten die bekannte Perspektive 
hinter dem Fahrzeug. Fur die 
obere Bildhalfte stehen Euch 
verschiedene Kamerasichten zur 
Verfugung. Zur Auswahl stehen 
Vorder-, Seiten- und Ruckenan- 
sicht sowie die Vogelperspek- 
tive, "Turn View", bei der der 
Wagen immer im Mittelpunkt 
bleibt und eine Fernsehkamera- 
Einstellung. Das zuletzt gefah- 
rene Rennen kann anschlieBend 
in Zeitlupe noch einmal ausge- 
wertet werden. Wahlweise durft 
Ihr Euren Wagen selbst tunen 
Oder die Drecksarbeit Eurem au- 
tomatischen Mechaniker uber- 
lassen. Final Stretch sollte ab 
Mitte November zu kaufen sein. 
Super Mario Kart: Die 
schnellste Zeit, die uns fur Ma- 
rio Circuit 1 zugesandt wurde, 
lag bei 1.00.42 min.Japanische 
Raser sind schon ein ganzes 
Stuck schneller: Der offizielle, 
von Nintendo anerkannte japa- 
nische Rekord liegt bei 58, 

Hammerin Harry kampft gegen 
die bdsen, grimmigen Bau- 
arbeiter , die "Rusty Nailers" 







69 sek. Zeiten unter einer 
Minute sind also mbglich! Ich 
bin gespannt, wann uns die 
erste Zeit unter der Traumgren- 
ze erreicht. Es wartet eine dicke 
Uberraschung auf den ersten, 
der es schafft! 



Matt kampft gegen Pares, 
den Boss des ersten Levels. 



i. 
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MDRTAL KQMBAT 



® 



I 



WIEDER LIEFERBAR: 16-MEG 

MORTAL KOMBAT ist wieder im Handel. Das actiongeladene Kampfspiel 
von Acclaim sorgt fiir Furore. Die Fachpresse ist voll des Lobes. 



Fur die Zeitschrift "Power Play" i 
der Titel "Hype des Jahres" 
so sicher, wie ein Sieg Goros. 



Fur "Sega Pro" ist 
MORTAL KOMBAT® 
unbedingt das beste 
Prugelspiel!" 



"Maniac" bewundert die 

einfallsreichen, gut zu 
steuernden Spielfiguren. 



Zitate, wie 
"MORTAL KOMBAT 9 

bietet filmreife 
Animationen der 

Extraklasse!", 
(Gamers 6/ 93) 
sind an der 
Tagesordnung. 



Kurz gesagt: 
MORTAL KOMBAT 
ist der Kick, 
den Du jetzt 
brauchst. 



In samtlichen 
Videospiel- 
charts rangiert 
MORTAL KOMBAT 8 
zudem an erster 
Stelle. 



«* f 



m 



Sfa^ 



it* 



Game-Hotline: Mo.-Fr. 02 21/61 76 49 



Erhaltlich fiir Super Nintendo®, Game Boy™, Game Gear™, Master Svstem™ und Nega Drive™. 



Mortal Kombal' © 1992 Licensed from Midway* Manufacturing Company. All Rights Reserved. Super Nintendo Entertainment System", Game Boy'" and the 
official seals are registered trademarks of Nintendo. Sega, Mega Drive, Master System and Game Gear are trademarks of Sega Enterprises Ltd. Arena is a 
trademark of Arena Entertainment, Inc. Arena and Acclaim are divisions of Acclaim Enterainment'" & © 1993 Acclaim Entertainment. All Rights Reserved. 
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ruce Banner ist einer 
der tragischen Mar- 
vel-Helden. The In- 
credible Hulk. Seit er sich 
einer starken Gammastrahlung 
ausgesetzt sah, verwandelt er 
sich unter StreB in ein grunes 
Muskelmonster, den Hulk. Der 
Comic-Erfolg verhalf ihm sogar 
zu einer eigenen TV-Serie. Ab 
Dezember schlagt er sich auf 
Megadrive, Game Gear und Su- 
per Nintendo mit seinen groBten 
Rivalen. Leader, Rhino, Tyranus 
und andere machen ihm das 
Leben schwer. Mit seinen 
beruchtigten KopfstoBen laBt er 
Wande einsturzen. AuBerdem 
beherrscht er jede Menge ande- 
rer Gemeinheiten. Fiinf Levels 
voll beeindruckender 3D-Gra- 
fiken und Animationen warten 
auf Euch. Ein Veroffentlichungs- 
datum fur Deutschland steht 
noch nicht fest. 

Rechts: Hulk's KopfstoB laBt 
die starksten Stahlplatten bre- 
chen. Mit einem Faustschlag 
maht er seine Gegner urn. 
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Oben: Dungeonmaster 2 
bietet endlich ein komfortables 
Automapping 

Einer 
der ersten Dungeon-Master- 
Clones auf Heimcomputern war 
Eye of the Beholder von SSI. An- 
fang nachsten Jahres erscheint 
dieser Klassiker auf Mega-CD 
und Super Nintendo. Einebose 
Machttreibt in den Kellern unter 
der Stadt Waterdeep ihr Unwe- 
sen. Ihr seid auserwahlt, dem 
Ubeltater den Garaus zu ma- 
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Ein weiterer Marvel-Comic-Held 
macht demnachst Eure Konsolen 
unsicher. Fur die kommenden 
Monate sind eine Unzahl neuer 
Rollenspiele angekiindigt. 



chen. Ihr konnt vier Charaktere 
erschaffen, mit denen Ihr die 
unterirdischen Gewdlbe durch- 
stobert. Wie die Computerver- 
sionen uberzeugen auch die 
beiden Konsolenspiele durch 
exzellente Grafik und einfache 
Bedienung. Auch das Spielprin- 
zip, laufen, sammeln, zuhauen, 
ist das gleiche geblieben. 

Dungeon Master 2-Skull- 
keep: Auch der Urvater aller 
3D-Rollenspiele, das legendare 





Sogar die Monster in Eye of the 
Beholder sind die gleichen 

Dungeon Master, erhalt endlich 

einen Nachfolger. Besitzereines 

Mega-CDs durfennachstesJahr 

am Mythos schnuffeln. Die sehr 

einfache Steuerung wurde bei- 

behalten.Neu ist unter ande- 

rem ein Automapping und 

eine Oberwelt. In den 

Dungeons befinden 

sich viel mehr 

\ Gegenstande, die 

auch bewegt wer- 

den konnen. Es gibt 

Shops, in denen Ihr Waffen 

und Ausrustung kaufen konnt. 

Das eintonige Grau des ersten 

Teils gehort der Vergangenheit 

an. Es gibt grune Baume, brau- 

ne Wande, das Spiel ist insge- 

samtviel farbenprachtiger. Falls 

Dungeon Master 2 auch nur 

annahernd an die Klasse des 

Originals herankommt, wird 

sich jeder Rollenspielfan ein 

Mega-CD zulegen mussen. 

In der nachsten Ausgabe stel- 
len wir Euch unter anderem 
Secret of Monkey Island und 
Might and Magic III vor. rz 

Ein freundliches Lacheln, 
schdne Zahne und eine gesunde 
Gesichtsfarbe. Der Traum einer 
jeden Schwiegerm utter! 



You want it all ? 
Nadann: 




"Wir schreiben das Jahr 2038. Die Menschheit muB innerhalb von 10 Jahren 
beweisen, daS sie friedlich ist. Sonst wird sie von einer kosmischen AJlianz fur 
immer vernichtet. Das Problem: Eine geheime Macht will die Weltgeschichte 
sabotieren, urn die Menschheit ins Verderben zu stiirzen. Du bist Mitglied 
von Temporal Protectorate, einem Agenten-Eliteteam. Deine Aufgabe: In die 
Veigangenheit reisen und die Sabotage mit alien Mitteln verhindern. Der 
Name des Spiels: The Journeyman Project. Die Meinung der 
Experten: Kein Spiel ist realer, Maximale Bildqualitat 
wie in einem echten Spielfilm. Was Du dafur brauchst, siehst 
Du oben: Einen anstandigen Macintosh Computer mit CD- 
ROM-Laufwerk. Worauf Du ubrigens noch jede Menge andere 





Spiele spielen kannst. Und das Schonste daran: Es wird Deinen Eltern schwer- 
fallen, ein besseres Weihnachtsgeschenk fur Dich zu finden. Denn Du kannst 
damit nicht nur spielen, sondern Hausaufgaben machen, rechnen, schreiben, 
zeichnen, Musik komponieren, Englisch lernen, und und und. Die meisten 
nennen das Multimedia. Wir nennen es Apple Macintosh. Und wir wiirden Dir 
das Ganze gern mal zeigen. Auf unserem Apple Multimedia Festival. Vom 15. 
November bis zum 3. Dezember bei Deinem Apple Handler. 
Ruf unseinfach an. Kostenlos unter 0130/7978. Dann 
sagen wir Dir, wo Du den nachsten Handler findest. 
/^pplfi I Und niemals vergessen: You want it all! 
rknttmeau&l Apple Macintosh. Unbegreiflich begreiflich. Apple 
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Demndchf 
fur Eur* Konsol 



5ega Megadrive 

1 Dezember 

1 Sensible Soccer Sony Imagesoft | 


1 Cliflhanger 


Sony Imagesoft I 


1 Hook 


Sony Imagesoft 


1 Dracula 


Sony Imagesoft 


1 Last Action Hero 


Sony Imagesoft 


1 Winter Olympics 


US Gold 


1 Zool 


Gremlin 


1 Fifa Int. Soccer 


Electronic Arts 


1 F117A 


Electronic Arts 


1 LHX-2 


Electronic Arts 


1 LotUS-2 


Electronic Arts 


Mutant League Hockey 


Electronic Arts 


1 Puggsy 


Psygnosis 


1 Wiz'nLiz 


Psygnosis 


1 Robocop vs. Terminator 


Virgin 


1 Tinhead 


Microprose 


1 Gunship 


US Gold 


1 Ottifants 


Sega 


1 Sonic Spinball 


Sega 


T.M.H.T. Tournament Fighters 


Konami 


T2-Judgment Dax 


Acclaim 


1 Spiderman vs. X-Man 


Acclaim 


1 Addams Family 


Acclaim 


1 Robocop3 


Acclaim 


1 WWF Royal Rumble 


Acclaim 


1 Januar 

1 Pele 


Accolade I 


1 Dragon's Revenge 


Tengen ] 


I Dino Racer 


Codemasters 


1 Madden NFL'94 


Electronic Arts 


I Landstalker 


Sega 


I Zombies 


Konami 


1 NFL Quarterback Club 


Acclaim 


1 Champions Worldclass Soccer 


Acclaim 




1 Super Nintendo 1 

Dezember 

Dulfy Duck Sunsoft I 


f Troddlers 


Storm I 


Aladdin 


Capcom 


The Lawnmower Man 


Storm 


Dracula 


Sony Imaqesoft 


Hook 


Sony Imagesoft 


Last Action Hero 


Sony Imagesoft 


Cliffhanger 


Sony Imagesoft 


Equinox 


Sony Imagesoft 


Flashback 


Sony Imagesoft 


Skyblazer 


Sony Imagesoft 


Super Turrican 


Hudsonsoft 


F15 Super Strike Eagle 


Microprose 


Barbie Allan Cool Spot 


Virgin 


F1 Pole Position 


Ubisoft 


T.M.H.T. Tournament Fighters 


Konami 


Super Battleship 


Mindscape 


Alfred Chicken 


Mindscape 


Might and Magic 2 


Elite 


Utopia 


Gremlin 


T2-Judqment Day 


Acclaim 


Crash Dummies 


Acclaim 


Januar 

World Heroes 


Sunsoft 


Pinball Dreams 


Gametek 


Brett Hull Hockey 


Accolade 


Supei Empire Strikes Back 


LucasArts 


Winter Olympics 


US Gold 


Young Merlin 


Virqin 


NHL Hockey' 94 


Electronic Arjs 



Madden NFL'94 


Electronic Arts 


I NBA Showdown 


Electronic Arts 


I Soulblazer 


Enix 


1 Sftadowrun 


Laserbeam 


Mr. Nutz 


Ocean 


NFL Quarterback Club 


Acclaim 


1 Champions Worldclass Soccer 


Acclaim 


Trolls 


Allan 


I Mickey' Challenge 


Allan 


I Beethoven 


Allan 



fiomahnu 

Dezember 

I Cliffhanger Sony Imaqesoft I 


I Last Action Hero 


Sony Imagesoft I 


I Sensible Soccer 


Sony Imaqesoft 


I Gear Works 


Sony Imaqesoft 


1 Mickey's Ultimate Challenge 


Allan 


Goal 


Allan 


1 F1 Pole Position 


Ubisoft 


Out to Lunch 


Mindscape 


Muhammed Ali's Boxing 


Virqin 


T.M.H.T.3 Radical Rescue 


Konami 


Spiderman vs. X-Man 


Acclaim 


Januar 

The Lawnmower Man 


Storm 


The Humans 


Gametek 


Indiana Jones 3 


Ubisoft 


NFL Quarterback Club 


Acclaim 


WCW-The Main Event 


Allan 



Game Gear 

1 Dezember 

1 Gear Works Sony Imaqesoft I 


1 Dracula 


Sony Imaqesoft 1 


1 Last Action Hero 


Sony Imaqesoft 


1 Sensible Soccer 


Sony Imagesoft 


1 Cliffhanger 


Sony Imaqesoft 


1 Micromachines 


Codemasters 


I Winter Olympics 


US Gold 


1 Zool 


Gremlin 


1 Asterix: The Secret Missions 


Seqa 


1 Addams Family 


Acclaim 


1 Robocop3 


Acclaim 


1 T2-Judqment Day 


Acclaim 


1 Januar 

1 Bignose the Caveman 


Codemasters 


1 Dragon's Revenge 


Tengen 



| Mastersystem 1 

Dezember 

Dracula Sony Imaqesoft I 


Last Action Hero 


Sony Imagesoft 1 


Sensible Soccer 


Sony Imaqesoft 


[ Cliflhanqer 


Sony Imagesoft 


Micromachines 


Sony Imagesoft 


Winter Olympics 


US Gold 


Zool 


Gremlin 


1 Roadrunner: Desert Speedtrap 


Seqa 


[Streets of Rage 2 


Sega 


T2-Judgment Day 


Acclaim 


Addams Family 


Acclaim 


Robocop3 


Acclaim 



1 Januar 

1 Bignose the Caveman 


Codemasters 1 


1 Draqon's Revenqe 


Tenqen 


1 Jungle Book 


Virgin 1 



Nintendo 8-Bit 

Dezember 

Cliffhanger Sonv Imaaesoft 1 


Sensible Soccer 


Sony Imaqesoft 1 


Quattro Arcade 


Codemasters 


Bee 52 


Codemasters 


Alfred Chicken 


Mindscape 


Januar 

Bignose the Caveman 


Codemasters 


Metal Man 


Codemasters 


Team Sports USA 


Codemasters 


Indiana Jones 3 


Ubisoft 



Super Fa mi com Japan 

Dezember 

1 Doraemon2 Epoch I 


1 Rockman X 


Capcom 


R-Type III 


Irem 


1 Hammerin Harry 


Irem 


1 Undercover Cops 


Irem 


1 T2-The Arcade Game 


Acclaim 


Leqendot Battle Zeque 


Asmic 


Zool 


Infocom 


1 Top Racer 2 


Kemco 


1 Goemon2 


Konami 


1 Twinbee-Rainbow Bell Adventure 


Konami 


1 Lemmings 2 


Sunsoft 


Flashback 


Sunsoft 


Rushing Beat 3 


Jaleco 


North Star Ken 7 


Tohei 


Sound Factory 


Nintendo 


Dragon Ball Z 2 


Bandai 


Super Puyo-Puyo 


Vanprest 


Battle Tetris 


BPS 


Super Fire-Pro-Wrestlinq 3 


Human 


Human Grand Prix 2 


Human 


Cyborg 909 


Bee 


Holy Striker 


Hekto 


Astro GO-GO 


Meldak 


Soccer Kid 


Yanoman 


Super Hockey 94 


Yonezawa 


Januar 

World Class Ruqbv 2 


Misawa 


Popoon der Trunkenbold 


Sunsoft 


Ninja Warriors 


Taito 


Kimiko Ide's Virtual Tennis 


Bl 


Battle Toad 


Messiah 



1 Sega Megadrive 

Dezember 

I Draqon's Revenqe 


- Japan 1 

Tenqen 


l Awesome Possum 


Tengen 


F1 Circus CD 


Nihon Bussan 


[ Metal Fang 


Victor Fanq ■ 


I Pop'nLandCD 


W. 


1 Phantasy Star IV 


Sega 


1 Art of Fiqhting 


Sega 


TimeDominator 


Vic Tokai 


1 Battle Mania 


Vic Tokai i 


1 Popple Mail CD 


Sega 



12C^3£7[1© 93 





ASOBFAP MP- 
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Wer immer gesagt hat "Das Leben ist unfair," muB gegen jemanden mit a'nem AsciiPad gespieJt haben. Der hat 
namlich TURBO HRE (bis zu 24 SchuB pro Sekunde), freihandigen AUTO-TURBO und ZHTLUPEhOCOH. 
TROUJir AuBerdem sieht AsciiPad echt cool aus. Bei der Kontrolle kommt man immer wieder auf die Beine - was 
man vom Leben nun mal nicht sagen kann. AsciiPad MD. Da ist nichts Faires dran. 



j\ 



A 



RE 
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!«JI DRIVE- MEGA CD 

DA GEHTS UMS GEWINNEN. 
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9 1 993 ASCII Entertainment Software, Inc. P.O. Box 6639, San Mateo CA 94403 USA. AsciiPad MD und ASCII WARE 
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Diesmal berichten wir Liber Alad- 
dins Abenteuer auf dem Super 
Nintendo sowie einen weiteren 
C64-Klassiker, der Auferstehung 
feiert. AuBerdem schlumpft es 
verdachtig auf dem Game Boy. 





Aladdin und 
sein treuer 
Freund Abu 
priigeln sich in 
Agra bah mil 
den Soldaten 
des Sultans 




Disneys neuer Held Aladdin 
wird ab Dezember auch auf Eu- 
rem Super Nintendo gegen den 
bdsen Wesir Jafar antreten. Un- 
terstutzt von seinem treuen 
Freund, dem Affchen Abu, 
kampft er gegen die Wachen des 
Sultans, uberlebt die Gefahren 
der Hohle der Wunder und ver- 
liebt sich nebenbei sogar noch 
in die wunderschone Prinzessin 
Jasmine. Das Spiel lehnt sich 
stark an die Handlung des Films 
an. Die Grafik und Ani- 
mation sind trickfilm- 
reif. Als Waffen stehen 
Aladdin Apfel zur Ver- 
fugung, die er auf sei- 
ne Gegner wirft. Auch 
sein Freund, der flie- 
gende Teppich, ist da- 
bei. Wer den Film ge- 
sehen hat (ab 17.11. in 
deutschen Kinos), 
wird viele bekannte 
Gesichter wiederfinden. Aladdin 
konnte das Super Nintendo- 
Spiel des Jahres werden. 
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Chop lifter 3 

Jetzt fliegt er wieder. Choplif- 
ter III ist der Nachfolger des 
gleichnamigen C64-Hits. Wie 
beim Original, muBt Ihr auch 
diesmal Gefangene mit Eurem 
Hubschrauber befreien und da- 



bei unzahlige Gegner ausschal- 
ten. Ansonsten haben beide Ver- 
sionen nicht viel gemeinsam. 
Choplifter III bietet feinste 16- 
Bit-Grafik und -Sound. Riesige 
Panzer, Soldaten mit Panzerfau- 
sten und Maschinengewehren 
sowie feindliche Helikopter er- 
warten Euch. Neben Eurem MG 
konnt Ihr Bomben und Raketen 
als Zusatzwaffen aufnehmen. Er- 
haltlich im Fruhjahr. 

Die Schliimpfe 

Gargamel hat wieder einmal 
zugeschlagen! Drei Schlumpfe 
hat er schon entfuhrt: den Bril- 
lenschlumpf, den Uberra- 
schungsschlumpf und 

Schlumpfine. Und den Rest will 
er sich auch noch holen. Der 
Muskelschlumpf hat sich frei- 
willig geschlumpft, urn die ge- 
fangenen Freunde zu befreien. 
Die Schlumpfe von Infogrames 
ist ein 



Extras schweben 
bei Choplifter III an 
Fallschirmen vom 
Himmel 

lustiges Jump'n'Run, 
das Euch ins Reich der 
Schlumpfe entfuhrt. Ihr be- 
sucht das Siebenwurzfeld, den 
Schlumpfvulkan und den 
Schlumpfbach. Auf Eurem Weg 
trefft Ihr auf die Schwarz- 





I'LL BE BACK! Arnie priigelt 
sich gleich zweimal auf Eurem 
Super Nintendo 



Verschlumpft und zugeschlumpft 

schlumpfe Azrael und naturlich 
Gargamel. In einigen Actionse- 
quenzen fliegt Ihr mit einem 
Storch und rast auf einem 
Schlitten durch eine Mine. Die 
Schlumpfe gibt's ab Anfang Fe- 
bruar bei Eurem Handler zu 
schlumpfen. 

Terminator 2 



Acclaim prasentiert gleich 
zwei Actionspiele, die an 
die Terminator-Filme ankniip- 
fen. In Terminator 2-Judgement 
Day muBt Ihr als Arnie den jun- 
gen John Connor vor dem 
neuen Terminator retten. 
T2-The Arcade Game ist 
ein reines Actiongame, bei 
dem Horden von Endo- 
skeletons in schonster 
3D-Grafik auf Euch zu- 
kommen. Das Arcade- 
Game konnt Ihr mit Joy- 
_ pad Oder Superscope 
I spielen. Judgement Day 
f wird ab Ende November 
erhaltlich sein, auf das 
Arcade-Game muBt Ihr 
noch bis Februar warten. rz 
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Die Tiny Toons fur Die da... 
Die da... Die da... und fur Die da!! 

Fur die vier meistgekauften Spielsysteme- 

Game Boy, NES, Super NES und Sega Mega 

Drive - gibt's jetzt die fantastischen Vier von 

KONAMI. 

Witziger, intelligenter VideospielespaB mit 

Buster Bunny, Plucky Duck, Hamton und 

vielen mehr. Super-Grafik in alien Leveln. 

Videoqualitat!! 

Der Sound? Echte Ohrwurmklasse! 

Tiny Toon Adventures. Die neue Dimension 

fur die 16-Bit-Spielkonsolen. Mohrenstark. 








16 BIT CARTRIDGE 



TINY TOON ADVENTURES, names, characters and logos are registered trademarks and copyright ol 
WARNER BROS . TIME WARNER ENTERTAINMENT Company. LP © 1993. Nintendo* . SNES'" NES" 
GAME BOY", the Nintendo Product Seals and other marks designated as "TM" are trademarks ol Nintendo 
KONAMI' is a registered trademaik ol Konami Co, Ltd.Sega and Sega Mega Drive are trademarks ol Sega 
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Diesmal haben wir fur Euch die ersten 
technischen Details der neuen 32-Bit- 
Konsole "Saturn" ausgegraben. 
AuBerdem erobern Neo-Geo-Priigel- 
spiele das Mega Drive und Tengen 
kiindigt Dragon's Fury II" an. 

nde September wur- 
den in Japan die er- 
sten technischen Ein- 
der Sega-32-Bit-Kon- 

sole bekanntgegeben (Saturn ist 
ubrigensnureinCodename.Der 
endgultige Preis steht noch 
nicht test). Das neue Gerat wird 
in Zusammenarbeit mit Hitachi 
entwickelt. Angetrieben wird die 
Konsole von einem Hitachi-32- 
Bit-RISC-Prozessor. Es verfiigt 
uber 3 MByte Speicher und 

Dragon's Fury ist einer der be- 
sten Pinballs, die es auf Konso- 
le gibt. Der Nachfolger Dragon's 
Revenge bietet neben drei Spiel- 
flachen und acht versteckten Bo- 
nus-Stages neue 3D-Effekte. In 
einigen der Bonus-Level werden 
So Ball und Spielflache nach oben 
soil der 
Saturn aussehen 

4 MByte CD-ROM-Butfer. Ins- 
gesamt sind sieben Spezialpro- 
zessoren eingebaut, darunter 
zwei Grafikprozessoren fur Po- 
lygondarstellung und Hinter- 
grunde. Maximal 16777216 
Farben kdnnen gleichzeitig dar- 
gestellt werden. Fur den Klang 
sorgen 32 Soundkanale in CD- 
Qualitat. Fur das 4-Fach-Spin 
CD-ROM-Laufwerk sollen teil- 
weise wiederbeschreibbare CDs 
zum Abspeichern von Spielstan- 
den benutzt werden. Das Ganze 
soil Ende 1994 erhaltlich sein, 
mit einem Preis, derdeutlich un- 
ter 400 US-Dollar liegt und vor- 
aussichtlich nicht kompatibel zu 
Megadrive-Software sein wird. 
Wir halten Euch weiter auf dem 
laufenden. 




Die erste Spielflache 
von Dragon's Revenge 
istsehr 
beeindruckend 



hin perspektivisch verkurzt. Da- 
durch wirkt der Flipper optisch 
wie ein Original aus der Spiel- 
halle. Dragon's Revenge wird ab 
MitteJanuar erhaltlich sein. 



keln die Sega-Schwarz- 
gurte ebenfalls an einer 
Variante fur ihr Mega 
Drive. Dieserexzellen- 
te Vertreter seines 
Genres scheint bei 
einem naherem Blick 
auf die ersten Screen- 
shots ein bis zwei Num- 
mern zu groB fur den 
16-Bitter zu sein. Dazu 
muB man naturlich wis- 
sen, daB das Neo Geo auch 
'nur' eine (auffrisierte) 1 6-Bit- 
Maschine ist. Im Gegensatz zu 
den kummerlichen 64 Megadri- 
ve-Klecksen kann das Neo Geo 
jedoch bombastische 4096 Far- 
ben gleichzeitig darstellen. Al- 
leinschon der Blick auf den Bo- 
dennebel der Micky-Stage laBt 
jedem Fan des Originals das eis- 
kalte Grauen uber den Rucken 
laufen. Eine Bitte noch an Sega: 
Verhunzt den groBen Namen 
nicht noch mehr und verschont 
den geplagten Spieler mit einer 
Master-System-Version. 




Art of 
Fighting 




Neben der SNES- und PC- 
Engine-Version des opulen- 
■•'* .* ten SNK-Beat'em Ups wer- 

Die Mega Drive-Version 
built deutlich an Qualitat ein 



Ab Dezember wird Gods von 
den Bitmap Brothers offiziell in 
Europa erhaltlich sein. Die Mu- 
sik wurde erheblich verbessert 




Coming soon: Gods fur Mega drive 

und das Spiel lauft etwas 
schneller. Das Actionspiel mit 
kniffligen Puzzles, das in der 
Ausgabe 12/92 immerhin mit 
72% SpielspaB bewertet wurde, 
wird von Accolade vertrieben. 
rz/rk 
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Eme Schonheit ist Puggsy 
nicht, aber in punkto Intelligenz 
ist er seinen Zei tgenossen 
haushoch tiberlegen. 

Diesmal allerdings braucht er 
Hilfe. Seines Raumschiffs beraubt, 
ist er buchstablich auf einem 
entfernten Planeten gestrandet 
und muB nun 17 verschiedene 
Ebenen durchqueren. Sie alle sind 
vollgepackt mit kniffligen Ratseln, 
schwierigen Proben und Horden 
von feindlichen AuBerirdischen. 
Mit Hilfe des einmaligen TOI- 
Systems (Totale Objekt- 
Interaktion) muBt Du ihm helfen, 
sein Schiff wiederzufrnden und 
nach Hause zuriickzukehren. 

Mit irren Grafiken, toller 
Musik und einer kompletten 
Junioren-Sektion fur unsere 
jiingeren Spieler — Puggsy, der 
Orangefarbene, ist auf Deine Hilfe 
angewiesen. 

PS: In Anerkennung des 
Umstandes daB er einfach nicht 
schlau genug ist, hat 
Michelangelo fur dieses Abenteuer 
seine Teilnahme abgesagt. 
92% Sega Magazin 
90% Megadrive Adv. Gaming 
90% Mega Tech 
91% Sega Mean Machines 




UNITED STATES OF PSYGNOSIS 




Simon Belmont schwingt auch 
auf der Engine seine Peitsche, 
ein weiterer Neo Geo-Knaller 
wirft seinen Schatten voraus und 
fur Dezember ist das ultimative 
Shoot'em Up angekundigt. 
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Castlevani 



Die PC-Engine-Version die- 
ses Klassikers erinnert stark an 
die Super-Nintendo-Fassung. 
Jede der neun Stages ist in Un- 
terlevel gegliedert. Damit das 
Spiel nicht eintonig wird, unter- 
scheiden sich die einzelnen 
Sublevels stark in Grafik und 
Stimmung. Hauptwafte des Hel- 
den ist nach wie vor die Peitsche, 
die jedoch nicht aufgerustetwer- 
den kann. Dafur beherrscht Si- 
mon jetzt einen Ruckwarts-Sal- 
to, mit dem er sich aus gefahrli- 
chen Situationen retten kann. 
Gegenstande sind wieder in 
Wanden Oder Kerzen versteckt. 
Herzen verbessern Eure Schlag- 
kratt und -geschwindigkeit, ein 



Rosenkranz vernichtet alle Geg- 
ner, die sich auf dem Bildschirm 
befinden. Als Zusatzwaffen ste- 
hen ein Dolch und eine Axt zur 
Verfugung. Neu ist das soge- 
nannte "Item-Crash". Je nach 
Item, das man gerade besitzt. 
kdnnen Spezial-Angrifte ausge- 
fuhrt werden, die jedoch extrem 
viele Herzen verbrauchen. Die 
Gegner durchbrechen Wande, 
tauchen urplotzlich aus dem 
Wasser auf, Oder sturzen sich 
von alien Seiten auf Euch. Viele 
der Bosse sind riesig, geradezu 
monstros. Ein ausfuhrlicherTest 
folgt in der nachsten Ausgabe. 



Art of 
Fighting 



Die ersten Screenshots 
zeigen schon, daG den 
Entwicklern sowohl gra- 
isch (Zoomeffekt) als 
auch spielerisch eine ex- 
zellente Umsetzung ge- 
lungen ist. Das Japano- 



Ryos Hienshipu- 
Feuerkick landet im 
J Gesicht des Chinesen 
I Lee: Die ersten 
Bilder versprechen 
eine gute Umsetzung 



Madel Yuri wurde in die dunklen 
Gassen der Gangster-Metropole 
South-Town verschleppt. Ihr 
Bruder Ryo, Karateka, und ihr 
Freund Robert, Ferrari-F40- 
Fahrerund Martial-Arts-As, ma- 
chen sich sofort auf die 
Socken, urn den nicht ge- 






Der Level in der 
Kathedrale ist 
besonders 
beeindrukkend. 
Ein Treffermit 
der Axt und Ihr 
seidhin. 



Die gesamte 

Unterwasserwelt 

hat sich bei Super 

Darius 2 gegen 

Euch verschworen 



rade gesprachigen Unterwelt- 
bossen die notwendigen Infos 
mit Gewalt zu entlocken. Einzi- 
ger nennenswerter Unterschied 
zum 102-Meg machtigen Neo 
Geo-Hamrner ist eine kleine 
Schdnheitskorrektur: Die Ge- 
sichter der Kampfer am oberen 
Bildschirmrand wurden wegge- 
lassen. Ob die Entwickleraber 
alle kleinen Details, die 
das unbeschreibliche 
Flair des Originals 
ausmachen (Ver- 
farbung der Ge- 
sichter nach Tref- 
fern, horbarer 
Luftzug bei Kom- 
bo-Kicks usw.), in- 
tegrieren konnten, 
bleibt abzuwarten. 



Super 
Darius 2 



Seit uber einem Jahr wird Su- 
per Darius 2 von NEC mit scho- 

ner RegelmaBigkeit angekundigt 
und genauso zuverlassig wieder 
verschoben. Im Dezember soil 
es nun endgiiltig soweit sein. 
DasSpielprinzip wurde vom Ori- 
ginal ubernommen. Ihr kdnnt 
selbst bestimmen, durch welche 
Stages Ihr Euch durchballern 
wollt. Die Endgegner sind noch 
grdBer und gefahrlicher, die Gra- 
fik vielfaltiger und detail I ierter. 
Alle Bosse sind riesige Maschi- 
nen-Wasserwesen, wie z.B. ein 
Seeigel, eine rote Krabbe und ein 
gewaltiger Fisch. rz/rk 
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Absen 







tfi 




iden, auf eirte Postka 



ssen) und abcujjht die Post an 



BZgA, 51 



Koln 



i 






...frag Conny, hieB 
es immer in der Klasse. 
Aber dann stellte sich 
heraus, daB Connys 
blumige Beschreibun- 
gen aus ihrem neuesten 
Liebesroman stammten. 
wenn Du wissen willst, 
wie es wirklich ist, 
bested' Dir lieber die 
kostenlose Broschiire 
»Liebe«. 

Uber den Umgang 
mit Freundschaft, 
Sexualitat, Verhutung, 
Schwangerschaft und 
viele andere Themen. 




willst 




Das Prugelkarussell dreht sich wieder: 
Diesmal hat's die legendare Serie Fatal 
Fury erwischt, die der Ausloser fur den 
Beat'em'Up-Boom auf SNKs schwarzer 
Wunderkiste war. 



Hier bearbeitet Euch der chinesische Boxmeister Tung 




Sony Imagasofl ind Imigtiort are Trademark* ot Sony Electronic 

Publishing Company. O 1992 Sony Electronic Publishing Company. 

Gaar Works™ and et993 Sony Electronic Publishing Lid. All rights 

reserved Oame Boy™ la a regiatsred trademark ol Nintendo. 
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kraftigsten Teilnehmer der er- 
sten Episode. Damit habt Ihr jetzt 
das Kommando uber insgesamt 
15 Fighter, die Ihr allesamt ins 
Reich der Traume befdrdern 
mufit, urn den GroBmeistertitel 
zu erlangen. Alle Stages des fa- 
mosen Vorgangers wurden mit 
neuen Details angereichert. So 
schneit es jetzt bei Kim Kaphwan 
in Korea, vermummte Gestalten 




In einer der neuen 
Stages beharkt Euch 
Duck King, US- 
Breakdancer im 
Neonlicht der Disco 



Oberschlager 

Geese Howard treibt 

Euch mit einer auf- 

gepeppten Version 

seiner Bodenenergie- 

welle im Cowboy- 

Do jo in dieEnge 
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surfen auf dem mysti- 

schen FluB, auf dem Ihr 

den weiblichen Ninja 

Mai Shiranui bekampft. 

Komplett neu gestaltet 

wurden nur die Arenen 

der alteingesessenen Hau- 

degen Tung Fu Rue, Duck King 

und Geese Howard. Dem Mei- 

ster der Boxkunst stellt Ihr 

Euch im asiatischen Hochge- 

birge, das Breakdance-As 

Duck King empfangt Euch 

inmitten von Neonblitzen 

seiner Stammdisco und 

der Killer Geese Howard 

empfangt Euch in seiner 

'Stars and Stripes'-be- 

flaggten Japano-Hazi- 

enda. Die Kontrahenten 

verfiigen uber alle 

Spezialschlage, die 

sie schon in den Vor- 



gangermodulen auszeichneten 
und haben mittlerweile einige 
neue Tricks und Kniffe ausbal- 
dowert. Der kleine Chinese Tung 
Fu Rue stellt sich Euch bei- 
spielsweise senkrecht an die 
Brust und setzt Euch mit einer 
satten Trittkombination zu, oder 
er konzentriert seine Energie auf 
die Erschaffung eines Geistes, 
der sich uber seiner Birne mate- 
rialisiert und ein wirksames Ge- 
genmittel gegen Flugkicks ist. 
Auch die Pre-Fight-Animatio- 
nen beweisen ab und zu, daB die 
Knochenbrecher ihren Humor 
noch nicht verloren haben: Tung 
wienert beispielsweise vor 
Kampfbeginn noch seine Glatze 
und Duck King verstaut erst sei- 
ne Kuken im Irokesen-Haar- 
schnitt und legt dann ein Dance- 
Solo aufs Parkett. Ein Wort noch 
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AS JOYPAD 



Funktionen: 

- Alle Spezial-Attacken von Street 
Fighter II und Street Fighter II Tur- 
bo Edition auf Knopfdruck aus- 
fuhrbar - vorprogrammiert. 

- UnabhSngiges Dauerfeuer 

- Zeitlupe 

- 8-Wege Steuerung 




ACTION REPLAY 
PRO SFX 




y**S ! &XQ510 7 6OHz 
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Ermoglicht das Abspielen von 
amerikanischen und japanischen 
Spielen, auch solche mit der neu- 
en 50/60Hz Abfrage (Street Figh- 
ter II Turbo, Mario Allstars). 



0221- 12 10 67 
0221- 12 10 68 

aRJay Games & 

Entertainmentsystems 

Ebertplatz 2 - 50668 Koln 



ME.PIE.Nw/tLT 

M. Hind0rhQus0r & fl.Serr 
leibnizstr. 5 74906 Bad Rappenau 
Fon: 07268 - 536 Fox: 07264 - 5901 



Stua tiki** u w, i/s m.K 



NBS: 



Cool Spot, dt. 
Mario is missing, dt 
Mario Allstar, dt 
Utopia, dt 
Beethoven, dt 



114,95 
124,95 
89,95 
114,95 
109,95 



Dm^U^D^Jx 2MS 



Tiny Toons 

Cartoon Workshop, dt 84,95 

Intergalactic Ninja, dt 84,95 

Tiny Toons II, dt 84,95 

T.M.N.T. Town Fighter, dt 84,95 






▲kkki.^ki. 
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Teenage M.N. Turtles III, dt 59,95 
Tiny Toons Advent. II, dt 59,95 
Last Action Hero, dt 44,95 

Cliffhanger, dt 44,95 



SEQA Me$A ?W: 



.V.Akkki 
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Disney s Aladdin, dt 
Street Fighter II, dt 
Jurassic Park, dt 
Dracula, dt 
Last Action Hero, dt 



f//7\ 



109,95 
124,95 
109,95 
104,95 
84,95 




Dschungelbuch 49,95 

Sommersby 39,95 

Basic Instinct 49,95 

Kevin -Allein in New York 39,95 
viele weitere Titel auf Anfrage 



Besteilen leicht gemachl - Telefonisch. per Fax Oder Postkarle 
Nachnahme DM 10.- Vorkasse DM 7,50 

Kostenlosen Katalog anfordern 




Neo Geo macht mobil: Auch 
in derSchweizist ein Klubfur 
Fans der Edelkonsole ge- 
grundet worden. Interessen- 
ten wenden sich an 
Megashock/Sascha Bohme 
ParkstraBe 4 

CH-6312Steinhausen 
Tel:+(0)42-414-007 

zum Sound: Solch fetzige Tracks 
haben bisher noch kein Prugel- 
spiel begleitet, auch wenn sie 
bisaufdiedrei neuen Stages ori- 
ginalgetreu von Fatal Fury 
^ubernommen wurden. 
Die Stilrichtungen rei- 
chen dabei von 
Hardrock uber Techno 
bis zu mystischen 
Klangen. Meine 



personlichen Favoriten sind die 
Kim-Stage und die Cheng-Sta- 
ge. Vom Game-Play her gesehen 
hat das Modul nichts von der 
Genialitat des Vorgangers ein- 
gebuBt. Die Frage ist, ob die Ver- 
besserungen den Anschaf- 
fungspreis von knapp 400 Mau- 
sen wert sind? Alle Neo Geo- 
Prugelfreaks, die den zweiten 
Teil nicht haben, mussen hier 
zugreifen. Als besonderen 
Leckerbissen versteckten die 
Entwickler noch den aus Art of 
Fighting bekannten Karateka 
Ryo: Urn zu ihm zu ge- 
langen, muBt Ihr das 
Modul mit einem 
Fighter durch- 
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zocken, dann die letzten beiden Witterung und unachtsame Han- 



Endgegner nochmal Sterne se- 
hen lassen. Wenn Ihr auf dem 
Siegespodest steht, schaltet 
sich der Held aus dem Zoom- 
Spektakel automatisch ein. 

Miracle 
Adventure 

Neben diesem Prugel-Update 
hat uns noch ein Demo von Mi- 
racle Adventure erreicht. Bei 



de ihr bbse zugesetzt: Die Karte 
besteht nunmehr aus funf losen 
Fetzen, die iiber die 



beiden durch fremde Kontinen- 
te, stickige Abwasserkanale und 
Kultstatten langst vergessener 
Mythen.Gutso! 




Dieser 

Haifisch-Helikopter ist 

Euch wohl nicht wohlge- 

sonnen 



Vor male rise hen 

Hintergrunden 

beharkt Ihr alleine 

oder zu zweit 

Drachen und 

anderes Getier 

in besten Jump'n 

Run-Gefilden 



diesem Modul handelt es sich 
urn ein Jump'n Run!!! — das 
zweite nach Blue's Journey, und 
das erste Nicht-Beat'em Up seit 
Viewpoint. Beim ersten Neo 
Geo-Spiel des Flipper-Giganten 
Data East {Joe and Mac) dreht 
sich alles urn eine verlorene 
Schatzkarte. Im Verlauf von 
Jahrhunderten jedoch haben 



ganze Welt verstreut liegen. Ei- 
ner davon befindet sich im Be- 
sitz des aufrechten Abenteurers 
Johnny. Doch als das wertvolle 
Pergament samt seiner Gelieb- 
ten Mary in die Hande dunkler 
Machte tallt, ahnen er und sein 
Freund Tom noch nicht, welch 
haarstraubende Abenteuer sie 
erwarten. Die Suche fuhrt die 
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Bei mir ist langsam der Eindruck 
entstanden, da(3 bei SNK al le mit 
Japano-Schriftzeichen verzier- 
ten Stirnbandern auf der Rube 
und Kickboxer-Hosen herum- 
laufen, wenn man sich die Soft- 
ware zu Gemote fuhrt. 



Titel: 


Fatal Fury Special 


Genre: Beat'em Up 


Speicher; 


150 MBit 


Hersteller: 


SNK 


SpielspaO: 


84% 
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Sp eed it 
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Vorteile: 

- Alle! Wirklich alle Spiele, ob mit 
oder ohne die neuesten Abfragen, 
sind sofort lauffahig. 

- Keine neuen Adapter mehr not- 
wendig. 

-Alle Spiele (auch die PAL-Versio- 
nen) werden 20% schneller! 

- Keine lastigen "PAL-Balken" 
mehr.. (das Bild f(illt den gesamten 
Bildschirm aus). 

So geht's: 

- GrundgerSt pur - einschicken. 

- 3 Tage "Mensch Srgere Dich" 
spielen. 

- ...und jetzt geht die Post ab! 

Auch erhaltlich: 

- Vorgefertigter Bausatz mit 
ausfuhrlicher Anleitung DM 79- 
(nur fur Bastelfreaks). 




-fOrdasdt.S-NES 39.90 

-in Verbindung mit 
"Speed it UP!..." 29.90. 

-+ Anschluss fur die Stereoanlage 
+10.00* 
Vorteil: 

- Bessere Bildqualitat. 

- *Bessere Soundqualitat 
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jf ufmerksamen Le- 
mmm sern unseres Maga- 

/ & zins ist sicher die 
Super Bomberman- knzelqe 
aufgefallen, mit der Hudson zum 
Wettkampf rief. Am 9.10.1993 
sollten sich die besten Bomber- 
manner (und -frauen) in der 
Zeilgalerie in 
Frankfurt 
einfinden, 
urn im rit- 
terlichen 
Wettstreit den 
Besten (oder die 
Bestejzuermitteln. 
Kollege Ralph und 
Jan lieBensichfrei- 
lich nicht zweimal ru- 
fen. Nachdem sie sich 
uber 400 Kilometer Auto- 
bahn, durch dasausgefeilte, 
jedoch schwer durchschaubare 
Frankfurter Parkleitsystem und 
die Besuchermassen der Buch- 
messe gequalt hatten, stand der 
Teilnahme am Turnier nichts 
mehr im Wege. In der Zeilgale- 
rie herrschte schon fruh am Tag 
Hochbetrieb. Wohin man schau- 
te, wuselten gelbe Flecken 
durchs Gewuhl - Mitarbeiter der 
Firma Hudson im sportlich-gel- 
ben Bomber-Polo-Shirt, die 
Einsteigern das Spiel erklarten, 
organisierten und jedem mit 
hilfreicher Hand zur Seite stan- 
dee An alien Ecken und Enden 
des geraumigen Buhnencafes 
waren Monitore mit Super Nin- 
tendos zum Spielen aufgebaut. 
Auf den meisten Systemen lief 
Super Bomberman, aber auch 
Super Turrican (das endlich den 
Weg in den Hudson-Vertriebs- 
kanal gefunden hat) und Virtual 
Soccer6urten ausgiebig probe- 
gespielt werden. Das Zentrum 
des Interesses war jedoch die 
Buhne mit zwei riesigen 





(ca. 6 Quadratmeter groBen) 
Projektionsbildschirmen, auf 
denen die Ausscheidungswett- 
kampfe stattfanden. Das Regle- 
ment sah folgendes System vor: 
InderVorausscheidungspielten 
jeweils zwei Kontrahenten auf 
fiinf Satze gegeneinander, der 
Sieger hielt Einzug insAchtelfi- 
nale. Leider wurde Jan schon fur 
die Vorausscheidung als Ralphs 
Gegner eingeteilt, was nach 
wenigen Minuten seine weitere 
Teilnahme am Turnier aus- 
schloB. So ergaben sich nach 
Plan 64 Achtelfinalteilnehmer, 
die auf der Buhne in zwei Grup- 



Gruppendynamik war ^_ 
das Motto, doch gewinnen 
konnte nur einer: 
Andreas freut sich uber 
den Pokal. 

Aber auch die Ma dels waren 
stark dabei: Vanessa schaffte 
es bis ins Halbfinale. 



pen jeweils zu viert gegeneinan- 
der antraten. DerErsteundZwei- 
te eines solchen Turniers kam 
ins Viertelf inale (also 32 Teil- 
nehmer), dieselbe Regelung gait 
furs Halbfinale. Dort ruckte dann 
nur noch der Sieger vor. Der 
endgultige Finalkampf wurde 
also zu viert ausgetragen. An- 
getreten waren Sprengstoffex- 
perten von acht bis 38 und bei- 
derlei Geschlechts. War das 
Feld anfangs noch bunt ge- 
mischt (die einzelnen Runden 
waren meist recht kurz), trennte 




Deutschlands 
spannendste sechs 
^M . Quadratmeter: 
^^ Kollege Ralph im 
I Finale 



sich im Viertelfinale die Spreu 
vom Weizen. Kommentiert wur- 
de das Geschehen von einem 
unermudlich quasselnden Mo- 
deratorenpaar (Er: witzig, aber 
uberwiegend farbenblind; Sie: 
reizend, aufmerksam, 
originell). Verlierer 
gab's bei diesem 
Turnier kaum. Je- 
der, der im, oder 
nach dem Viertel- 
finale ausscheiden 
muBte, erhielt einen 
Trostpreis in Form der 
granatenschwarzen Super Bom- 
berman-Kappe. Spatestens zum 
Beginn des Finales (funfzehn 
Uhrfunfzehn Ortszeit) Iiel3 dann 
auch der letzte Gelegenheits- 
spieler das Joypad fallen und 
fieberte gespannt dem Ausgang 
des Kampfes entgegen. Leider 
zeigte sich hier Ralphs Schick- 
sal eher konservativ (wie so oft 
blieb er Zweiter). Im Endspiel 
wurde alles geboten: Ultraknap- 
pe Ausweichmanover, irrwitzige 
Taktiken, tolle Draw Games, 
Massenselbstmorde, und was 
sonst noch ein meisterhaftes 
Super Bomberman-Maich aus- 
macht. Nach einem viertel- 
stundigen Kampf und vier 
durchgeschwitzten T-Shirts 
stand urn halb vier der endgul- 
tige Sieger fest: Andreas aus 
Frankfurt (naturlich ein VIDEO- 
GAMES-Leser) durtte den be- 
gehrten Pokal entgegennehmen. 
Und er hatte Ihn redltch verdient. 
Selten habe ich einen so trick- 
reichen, fiesen und abgefeimten 
Bombermann gesehen. Alles in 
allem war's ein tolle Veranstal- 
tung, professionell von Hudson 
organisiert, die viel SpaB 
gemacht hat und hoffentlich 
viele Folgewettkampfe nach 
sich zieht. jb 
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MEGA DRIVE 
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SYSTEM 
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Der Wertungskaste 



Spieletyp: Rollenspiel- 
Adventure, actionorientiert 
Herstefler: SunSoft 
Testversion von: Flashpoint 
Anzahl der Spieler: 1-4 
Features: Vierspieler-Adapter, 
Highscore-Liste, Batterle 
Schwierigkeitsgrad: 1 bis 9 
Preis: ca. 130 Mark 

66% 
Grafik 

72% 
Musik 

56% 
Soundeffekte 

SPIEL- OCO/ 
SPASS: Ow /C 




o 




Ganz oben findet Ihrjetzt 
eine moglichst prazise 
Besch re ibung des 
Spieletyps. Neu ist auch 
unsere Elnteilung in 
Schwierigkeitsgrade: 
1 bis 3 ist leicht spielbar 
4 bis 6 ist mittelschwer 
7 bis 9 ist sehr schwer. 
Die Wertung setzt sich 
aus vier Kategorien 
zusammen, die jeweils 
33 von 0% (ganz mies) bis 
| 100% (aufkeinen Fall 
| zu steigern) variieren. 
| Elne japanische Oder 
| US-Flagge kennzeichnet 
o nicht ofliziell erhaltliche 
Importmodule. 



SpielspaOwertungen von 
80% Oder mehr belohnen 
wir mil dem VIDEO- 
GAMES-Classic-Pradikat 




Es ist nicht immer 
einfach, ein Spiel 
moglichst prazise, 
objektiv und gleich- 
zeitig sachlich zu 
bewerten. Unsere 
Testkriterien sind 
allerdings erprobte 
Werkzeuge 



^m *m ein Modul mog- 
J^W lichst objektiv zu 
inP bewerten, genugt es 
uns keineswegs, wenn "Einzel- 
kampfer" ihr Modul alleinewer- 
ten. Wir iegen daher groBen Wert 
daraut, daB stets mehrere Crew- 
Mitglieder an einer Session teil- 
nehmen, so daB jeder Tester zu 
jedem Spiel seine eigene Mei- 
nung hat. Die ist bei der monat- 



lichen Wertungskonferenz 

gefragt, die immer kurz vor 
RedaktionsschluB stattfindet. 
Die Redaktionschottetsichdann 
von der hektischen Umwelt ab 
und diskutiert alle Wertungen 
aus, die Ihr in den Wertungs- 
kasten findet. Da natiirlich nicht 
immer alle einer Meinung sind, 
unterscheiden wir zwischen 
einem personlichen Fazit des 
Autors Meine Meinung und 
der Redaktionswertung Je- 
der Test gliedert sich in zwei Tei- 
le: Zunachst beschreiben wir 
wertfrei den Ablaut und die Be- 
sonderheitendesSpiels. Esfolgt 
der fettgedruckte Meinungs- 
kasten des Autors, uberschrie- 
ben mit seinem personlichen 
Fazit (hilfe, na ja, geht so, 
gut, super). AbschlieBend 
findet Ihr bei jedem Test den 
Wertungskasten. Dort tauchen 
technische Infos sowie exakte 
Prozentwertungen auf. Als Wer- 
tungskriterien haben wir "Gra- 
fik", "Musik", "Soundeffekte" 
und "SpielspaB" gewahlt - je 
hoher die Wertung,. desto besser 
gefallt uns der Titel. Bei Grafik, 
Musik und Soundeffekten be- 
werten wir Quantitat, Abwechs- 
lung, Original itat und techni- 
sche AusfiJhrung. Dabei beruck- 
sichtigen wir die Mbglichkeiten 
der Hardware -logisch, daB ein 
Game Boy weder Grafik noch 
Sound eines Super Nintendo 
zustande bringt. Die wichtigste 
und entscheidende Wertung fin- 
det Ihr schlieBlich unter Spiel- 
spaB. Diese Gesamtwertung 
gibt AufschluB daruber, ob das 
Spiel langfristig motiviert, wie- 
viel Abwechslung geboten wird, 
wie flussig es uberhaupt spiel- 
bar ist -mit einem Wort: obes 
SpaB macht. Die SpielspaB- 
wertung ist unabhangig 
von alien anderen Wertun- 
gen und beriicksichtigt 
auch nicht die Hardware 
Besonders herausragende Spie- 
le werden mit dem VIDEO- 
GAMES-Classic Pradikataus- 
gezeichnet, das Ihr ab 80% 
SpielspaB irgendwo im Review 
findet. Die SpielspaBwertung 
50% bezeichnet entsprechend 
einen durchschnittlichen Titel. 
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Half 

"Mr. Brain". IQ vermutlich vier- 
stellig. Munchner Jojo-Mei- 
ster. Kennt jedes Priigelspiel. 



Hartmut 

"Admiral Snider". Ex-Legionar, 
steht auf Sport(spiele) und 
Simulatoren aller Art. Skol! 



&&£>. 



Robert 

"Mr. Sumo". Einer der ersten, 
der Videospiele nach UK im- 
portierten. Kennt einfach alles. 



Lieblingsspiele 

Traue keiner Statistik, solange Du sie nicht 
selbst gefalscht hast! In Zukunft findet Ihr 
hier statt erklarungsbedurftiger Charts nur 
noch unsere personlichen Hits des Monats. 



n Deze 











87% 


o 


Cajo Flying Squad 


Mega CD 


® 


NFL Madden '94 


Mega Drive 


87% 


1® 


Ranger X 


Mega Drive 


84% 


?<*) 


Populous 2 


Super Nintendo 


83% 


® 


PGA Tour Golf 


Master System 


83% 


® 


Gauntlet 4 


Mega Drive 


83% 


® 


Batman - 
Animated Series 


Game Gear 


82% 


® 


Rock'n Roll 
Racing 


Super Nintendo 


81% 


® 


Sonic Spinball 


Mega Drive 


80% 


® 


Puggsy 


Mega Drive 


80% 



Ralf spielt mit Abstand am 
liebsten Bomberman (SN), 
Samurai Showdown (Neo Geo) 
und ist seit Monaten nicht von 
Art of Fighting (Neo Geo) weg- 
zubekommen. Naturlich braucht 
Ralfeinen Gegner und so spielt 
Hartmut ebenfalls Samurai 
Showdown, hat aber auch jede 
Menge fur Cajo Flying Squad 
(MCD) und Sonic CD (MCD) 
ubrig. Robert vergnugt sich 

12 <$ 



koniglich mit NHL Hockey '94 
(MD) sowie mit Rock'n Roll 
Racing (SN) und Madden '94 
(MD). Jan gehort auch zu den 
Bombermannern, spielt Elite 
[HES)miSonicSpmball(MD), 
Manni vergnugt sich mit FIFA 
International Soccei '(MD), Bub- 
sy (SN) und Tecmo NBA Basket- 
ball. Wahrend Rollenspieler 
Frank Mega lo Mania (SN) und 
Dungeon Master (SN) vorzieht. 
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Jan 

"Mr. 1000 Volt". Radio- und 
Fernsehtechniker. Selten ohne 
technisches Gerat unterwegs. 







Manni 

"Methusalix". Mit 40 unser 
Oldie. Lebt seine Philosophie: 
I'll sleep when I'm dead! 




Frank 

War Rocksanger, 
spielt jetzt aber lieber Adven- 
tures. Supercoolfunkey! 



49 



-QEEJ-QQQOCJ 




jN 



Krotenauflauf 
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IfF Bande auch das Su- 

w V P er Nintendo unsi- 
cher. Analog zur Mega-Drive- 
Version handelt's sich bei die- 
sem Teil der Krotenserie um ei- 
nen reinrassigen Street Fighter 
^-Clone. Ihr habt die Wahl zwi- 
schen einem Story-, einem 2P- 
und einem Tournament-Modus. 
Prugelt Ihr Euch im Turnier, so 
konnt Ihr Hand an alle der 8 ver- 
fijgbaren mutierten Kampfer le- 
gen, wahrend Ihr Euch im Story- 
Mode mit den 4 Turtles Donatel- 
lo, Raphael, Michelangelosowie 
Leonardo begnugen muBt. Habt 
Ihr Eure Wahl getroften, heizt Ihr 
den Kontrahenten mit Euren 
Ninja-Waffen und Special-Mo- 
ves gehdrig ein. Die Schau- 
kampfe werden dabei in Snack- 
bars, dusteren Hinterhofen, 
Baustellen und anderen Kulis- 
sen abgehalten, die geradezu 
pradestiniert fur prugelnde Krd- 
ten sind. Ihr trefft auf Eurem 



Feldzug auf allerlei boshafte Ge- 
stagen, die die Turtles teilweise 
schon in schlechter Erinnerung 
haben, man denke nur an den 
Cyber-Shredder mit der Twin- 
Stahlklaue. Ansonsten gebt Ihr 
Laser-spuckenden Monstern 
und gelenkigen Robotern (siehe 
Brocken aus World Heroes) 



Saures. Bis auf die vier grun- 
hautigen Tierchen unterschei- 
den sich aber alle Teilnehmer 
von denen der Mega Drive-Vari- 
ante. Im Optionsmenu konnt Ihr 
noch einige Feineinstellungen, 
wie die Zahl Eurer Continues 
und die Button-Konfiguration 
einstellen: Ihr maltratiert Euer 
Gegenuber mit je zwei Schlag- 
und Kickknopfen. 




Tja, die Sprites zeigen 
sich blendend animiert, die 
Hintergrundgrafiken gefal- 
len und die Soundkulisse 




Trotz der beeindruckenden grafischen Presentation kommt Priigel- 
spafi a la Street Fighter 2 nicht so recht auf 



Das blaue Mutantengeschbpf 
hat einen eke I ha f ten 
Mundgeruch in Form von Lasern 



ist auch nicht von schlech- 
ten Eitern. Dafiir hapert's 
am SpielspaB: Die meisten 
Gegner macht Ihr locker mit 
einer Distanzwaffe a la 
Ryus Feuerball locker fer- 
tig, da jedem Fighter auch 
unter heftigstem Blocken 
ein gehoriger Batzen Ener- 
gie abgezogen wird. Trefft 
Ihr dagegen auf jemand, 
bei dem diese Taktik nicht 
fruchtet, steht Ihr auf ziem- 
lich verlorenem Posten, 
denn die restlichen Spezi- 
alschlage der Kampftier- 
chen sind mehr Oder weni- 
ger flir die Katz: Bevor Bo- 
denenergiewellen und 
Spinning Sword Slices 
beim Gegner einschlagen 
und Wirkung zeigen, wird 
wohl Donatello US-Prasi- 
dent. Konami wollte wohl 
noch schnell auf den 
Beat'em Up-Zug aufsprin- 
gen und neben Martial 
Champion (vorerst nur flir 
PC-Engine geplant) eine 
Turtles-Variante nach- 
schieben. Alle Turtles- 
Freunde tatigen dennoch 
keinen Fehlkauf, da das 
Modul allein aufgrund der 
grafischen Presentation 
der Kampfer-Sprites se- 
henswert ist. rk 



Spieletyp: Beat'em Up 

Hersleller: Konami 
Testversion von: Konami 
Anzahl der Spieler: 1 bis 2 
Features: Continue, 
Optionsmenu 

Schwierigkeitsgrad: 6 bis 7 
Preis:ca. 130 Mark 

78% 
Grafik 

64% 
Muslk 

61% 
Soundeffekte 

SPIEL- fiQQ/ 
SPASS: VO /O 
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Mega Drive Control Pad (tpisi) 

Stiperleichte Steuerung garantiert dieses 8-Wege 

di rektionale Daumen Kontroll Pad fur das Sega Mega Drivel 

* 3 Feuerkndpfe 

• Startknopf 



Mega Drive 
Control Stick (TP135) 

Speziell entworfen fur das Sega 

Mega Drive wurde dieser Arcade ^-j verkaufsprels 

Stil Kontroll Stick! TL «-.^ n 

V££r 19.99 DM 

•k Turbofeuer-FShigkeit 
empf. Verkaufsprels 

24.99 DM 

Die oben genannten Modelle sind sowohl fur das Super Nintendo 
Entertainment System, als auch fur das Sega Mega Drive erhaltlich. 

TECNO 

TECNOPLUS erhalten Sie im Computerfachhandel und in alien 
gut sortierten Fachabteilungen der Kaufhauser. 



SNES Control 

(TP184) 

Mit Hilfe dieses 6-Wege direktionalen 
Daumen Kontroll Pad bekommt man "^ 
Spiele fur das Super Nintendo 
Entertainment System schneller 
in den Griffl 

• 6 Feuerkndpfe 

• Start/Auswahl-Schalter 
-*• Unabhangige Turbokontrolle fur 

alio Feuerkndpfe 

* ZerrJupen-FunktJon 

* Autofeuer-Fahigkeit 

empf. Verkaufsprels 

29.99 DM 
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Vertrieb fur Deutschland, Osterreich und Schweiz durch: 

LEISURESOFT 



LEISURESOFTGmbH 

Robert-Bosch-Strai3e1 

59199 Bonen, Deutschland 



Tel. 23 83/69-0, Fax 23 83/ 5 71 16 

IBM XT/AT 386. 486 sind eingetragene Watenzeichen der International Business Machines Corporation. Super Nintendo Entertainment System, Sega. Mega Drive und alio anderen emgetragenen Warenzeichon sind Eigentum des jeweillgen Besitzers. 
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ucas-Arts offnet sei- 
ne Pforten und zau- 
berteinSammelsuri- 
um von Horrorgestalten alter 
Epochen hervor. Worum geht's? 
Die durch radioaktive Verseu- 
chung erwachten Ghouls und 
Monster geben sich nicht ein- 
fach mit 'ner kleinen Party zu- 
frieden, sonderntrachtenderge- 
samten Nachbarschaft in Eurer 
Kleinstadt nach dem Leben. Ihr, 
zwei Teenager namens Zeke 
(nicht Zecke!) und Julie, 
schnappt Euch Eure mit Weih- 
wasser getrankte Wasserpistole 
und den Erste-H i Ife-Kasten und 




blast zur Monsterhatz. Ihr muBt 
dabei in jedem der 55(!) Levels 
eine vorgegebene Anzahl fried- 
liebender Burger ausfindig ma- 
chen und durch Beruhrung in Si- 
cherheit bringen. Einige der 
Zeitgenossen scheinen dabei 
den Ernst der Lage nicht ganz 
begriffen zu haben, springen sie 
doch seelenruhig Trampolin, 
wahrend urn sie herum blutgie- 
rige Zombies streunen. Fur die 
allerorts aus dem Boden 
schieBenden Mutanten Marke 
'Standardbiest' reichen ein paar 
Spritzer H20 mit Knoblaucharo- 
ma aus Eurer Wasserpistole, die 
Ihr mittels Extras wieder 
auffullen konnt. Hartere 
Gestalten der Horrorge- 
schichte, wie der legen- 



dare Massenmdrder Jason Vor- 
hees mit der Eishockeymaske 
aus der Kult-Serie Freitag der 
13, die unlangst in die neunte 
(und wahrscheinlich letzte) Run- 
de ging, vertragen schon Ge- 
schosse groBeren Kalibers. Na- 




Die Pyramiden solltet Ihr 
auOerst sorglaltig durchkam- 
men: Viele verborgene Schatze 
warten auf Euch 



Die Opfer treiben 

sich nichtsahnend 

in Swimmingpools 

und diisteren 

Gemauern herum 
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In Frankensteins 

G c he im labor fin del Ihr eins 
der seltenen Extraleben 



hezu keine Beruhmtheit wurde 
ausgeschlossen: Zombies und 
Ghoulswollen Euchans Fleisch, 
Vampire und Mumien verfolgen 
Eure Helden und Blobs warten in 
Frankensteins Labor auf Euch. 
Die Waffenvielfalt ist, nebenbei 
bemerkt, schierunglaublich: Ihr 
bewerft die Kreaturen mit buch- 
stablichallem, was Ihr in die Fin- 
ger bekommt. Es gibt Teller, 
Messer und Gabeln aus Silber 
(hilft gegen Werwolfe), Eis am 
Stiel, Panzerfauste, Staubsau- 
ger, Apfel und vieles mehr. So 
ausgerustet, stapft Ihr durch die 
Levels und sucht nach Euren 
Nachbarn, die oft erst mittels Ge- 
heimgangen ihren Aufenthalts- 
ort bekanntgeben. Habt Ihr Euch 
im Gewirr der Gange verlaufen, 
werft Ihr einen Blick auf den Ra- 
dar (beim Mega Drive test auf 
dem Bildschirm installiert, beim 
Super NES mittels L/R-Buttons 
aufrufbar). Dabei ist es im Grun- 
de egal, ob die unbescholtenen 
Burger nun von den Monstern 
zerfetzt (Ihr seht deren Geist auf- 
schweben) odervon Euch geret- 
tet werden: Hauptsache, sie sind 
'weg' und geben Euch damit den 
Levelausgang frei. Neben den 
herumliegenden Waffen, die Ihr, 
einmal aufgelesen, beliebig 
durchwechseln konnt, gibt's 
auch noch andere interessante 
Gegenstande. Schlussel offnen 



Spieletyp: Action 
Hersteller: Konami 
Testversion von: Konami 
Anzahl der Spieler: 1-2 
Features: Passwort 
Schwierigkeitsgrad: 5 
Preis:ca. 130 Mark 

73% 
Grafik 

70% 
Musik 

71% 
Soundeffekte 

SPIEL- -JQO^ 



SPASS: 
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steme. Es ist schon toll, 
was flir eine furchterregen- 
de Hollywood-Monster- 
Party sich da zusammenge- 
funden hat. Nahezu keine 
Beriihmtheit wurde ausge- 
schlossen: Zombies 
unci Ghoule 
wollenEuch 
ans Fleisch, 
Vampire und 




E in Sch I tick aus der Pulle wirkt 
manchmal Wunder 




Thriller I a lit griilien: Zombies 
auf dem Friedhof 

Euch verschlossene Pforten und 
fix aufgestellte Clowns irritieren 
wahnsinnige Massenmorder. 
Schuttet Ihr Euch die dann und 
wann auftauchenden Zauber- 
tranke hinter die Kiemen, beob- 
achtet Ihr nette kleine Verande- 
rungen an Euch: Entweder gebt 
Ihr Carl Lewis das Gefuhl, zur 
Rentnergang zu gehoren Oder Ihr 
mutiert selbst zum Monster und 
macht aus den Filmbosewichten 
Hackfleisch. Die Liste der Effek- 
te ist dabei ellenlang und nicht 
nur durchweg positiv fur Euch. 
Haucht Ihr Eure sparlichen drei 



Mit dem 

Suchradar 

kommt Ihr 

selbst verriick- 

ten Trampolin- 

springern auf 

die Spur 



Leben aus, ist's urn die Nach- 
barschaft geschehen, denn 
Continues gibt's leider keine, 
dafiir aber alle vier Stages ein 
Passwort. 





Bis auf die unterschiedli- 
che Farbenvielfalt (das Su- 
per NES ist klar im Vorteil) 
sind mir keine nennens- 
werten Unterschiede zwi- 
schen den zwei Versionen 
des Schlachter-Spiels auf- 
gefallen, deshalb gilt alles 
nachfolgende flir beide Sy- 





Vor den axtschwingenden Maskenkillern aus Freitag, der 13te solltet 
Ihr schleunigst reiliausnehmen 



Mumien verfolgen Eure 
Helden, Blobs warten in 
Frankensteins Labor auf 
Euch. Bei all dem Horror- 
Szenario ist das Spiel nicht 
bierernst wie z.B. Splatter- 
house, sondern nimmtsich 
oft selbst auf die Schippe: 
Welches Monster nimmt 
schon vor einem geworfe- 
nen Eis am Stiel ReiRaus? 
Die ersten fiinf, sechs Sta- 
ges macht die Zombie-Jagd 
und das Herumstobern 
nach niitzlichen Utensilien 
noch machtig Laune, doch 
nach und nach sehnt sich 
der Spieler nach mehr Ab- 
wechslung. Endgegner 
sind ziemlich rar gesat und 
neue Spielelemente ver- 
miBt Ihr in hbheren Levels 
schmerzlich. Auch nervt es 
entsetzlich, wenn be- 
stimmte Gegnertypen ge- 
gen fast alle Waffensyste- 
me nahezu immun sind: Der 
Axt-Killer in Level vier halt 
einen knapp zweiminutigen 
BeschuR von Seiten beider 



Spieler locker aus, es sei 
denn, Ihr benutzt die Pan- 
zerfaust. Die wenigen 
Patronen davon benbtigt 
Ihr aber dringend, urn Euch 
den Weg durch 
die dichte 
Heckenland- 
schaft frei- 
zuschieRen. 
Das Ganze 
ware sogar 
noch zu er- 
tragen, wenn es sich urn 
eine Art Endgegner handeln 
wurde, aber die Typen 
streunen ja gleich dutzend- 
weise herum! Abgesehen 
von diesen Mankos spielt 
sich das Teil aber hervorra- 
gend und dank der vielen, 
wenn auch nicht stark un- 
terschiedlichen Levels ist's 
nicht gleich durchgespielt. 
Alle Horror-Freaks sind so- 
wieso schon auf dem Weg 
zum nachsten Handler, urn 
sich ihre Lieblinge auf Mo- 
dul zu holen. Die anderen 
Action-Fans sollten lieber 
mal probespielen. Anlei- 
tungs-Muffel sollten hier 
nebenbei bemerkt mal ei- 
nen Blick in das beiliegen- 
de Booklet werfen: Es ist 
zum Schreien komisch und 
verrat Euch unter anderem 
eine Reihe von Spiele-Ti- 
teln, die wieder verworfen 
wurden, wie beispielswei- 
se Ghouls just wanna have 
fun Oder Herr Doktor, ich 
Hi hi mich so blutleer. rk 



Spieletyp: Action 
Hersteller: Konami 
Testversion von: Konami 
Anzahl der Spieler: 1-2 
Features: Passwort 
Schwierigkeitsgrad: 5 
Preis: ca. 120 Mark 

71% 
Grafik 

70% 



IVlusik 
71% 
Soundeffekte 
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Strider-Clone 
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.^ Ite Testerweisheit: 
Mmm Kein Actionspiel 

^ ^ ohneAuGerirdische. 
Im S/r/flter- Versch n itt flq/7 Sa/?er 
uberfallen die ewig ralfgierigen 
Aliens aus Jux und Dollerei mal 

wieder die Erde. Nach dem kur- 
zen Intro beginnt Eure Mission 
zur Rettung der Menschheit vor 
den grimmigen Invasoren. Ihr 
durft zunachst im Optionen- 
Menu den Schwierigkeitsgrad 
und die Bildschirmauftritte des 
agilen Einzelkampfers einstel len 
und einen Kumpel zum gemein- 
samen Himmelfahrtskommando 
auffordern. Aus alien Himmels- 
richtungen rucken im ersten der 
vier Levels Warter an und pur- 
zeln Felsbrocken auf Euch zu. 
Ergreift das flinke Sprite die 
Flucht, scrollt der Screen butter- 
weich in zwei Ebenen mit. Zieht 
Ihr den Aliens mit Eurem Plas- 
maschwert den Scheitel , werden 
mitunter kleine Kapseln trei, die 
die Reichweite der Sense er- 
hohen Oder Euren Vorrat an Feu- 
erdrachen als Smart Bomb er- 
hdhen. In bester Jump and Run- 
Tradition blockieren gleich meh- 
rere Zwischengegner den Weg 



auf das Rollfeld der Basis. Wohl- 
behalten an Greifarmen und 
Schleimklumpen vorbei, be- 
steigt der Held die Tragflache 
eines Flugzeugs. Just in diesem 
Moment hebt die Maschine ab 
und uber den Wolken kommt es 
zum Duell mit dem Piloten, ei- 
ner wahren Ausgeburt der Hol- 
le. Nach einer kinoreifen Ex- 
plosion des schnittigen Gleiters, 
verschlagt es die schlagkraf- 
tige Ein-Mann-Armee nach 
Thailand. Habt Ihr den Monchen 



gezeigt, was 'ne Harke ist, den 
sudamerikanischen Dschungel 
im Jurassic Park-S\\\ uberlebt 
und der tuturistischen Techno- 
Stadt das Licht ausgeblasen, 
wartet noch der endgultige 
Showdown auf einer versunke- 
nen Insel auf den Schwert- 
schwinger. 




Wehe, wenn Capcom das 
erfahrt: Run Saber ist kein 
Sfrater-Clone, es ist Stri- 
der! Hiibsch animiert han- 
gelt der Held an Plattfor- 
men und Wanden entlang, 




Run Saber steckt voller Uberraschungen: Oben links bekampft Ihr 
einen High-Tech-Jet, der mittels 3-D-Chip gedreht win! 



Parodius lalit griilien: 

So einer Lady habt Ihr schon in 

Konamis Ulk eingeheizt 



schiagt Purzelbaume in der 
Lift und haut mit dem Plas- 
maschwert alles klein, was 
sich bewegt. Gegeniiber 
dem groBen Spielhallen- 
vorbild geiztdas Recycling- 
Modul mit Extras: Das Waf- 
fenarsenal besteht aus ei- 
ner aufgepeppten Wumme 
und griinen Drachen. deren 
Verwustungsfaktor sich in 
Grenzen halt. Trotzdem be- 
halten die Aliens nurselten 
die Oberhand. Erstenszeigt 
Euch stets ein Pfeil, wo's 
zum Ausgang geht, Verlau- 
fen ist also ausgeschlos- 
sen. Zweitens liegt der 
Schwierigkeitsgrad meist 
unter dem Genredurch- 
schnitt. Weitere Mangel: 
Gerade im Zwei-Spieler- 
Modus kommt das Scrol- 
ling den flinken Sprites oft 
nicht hinterher. Jetzt aber 
genug der Kritik: SchlieB- 
lich fehlt von Strider auf 
dem Super Nintendo noch 
jede Spur und im Duo-Mo- 
dus besitzt Run Saber einen 
nicht zu verachtenden bra- 
chialen Charme. Wenn 
Euch der Sinn nach Action- 
Fastfood ftir Zwischen- 
durch steht, ist probespie- 
len angesagt, denn SpaB 
macht's allemal. rk/cb 



Spieletyp: Durchschlageiibung 

Hersteller: Atlus 
Testversion von: Imagineer 
Anzahl der Spieler: 1 bis 2 
Features: Continue, 
3 Schwierigkeitsgrade 
Schwierigkeitsgrad: 4 
Preis: ca. 120 Mark 

71% Sin 

Grafik 

52% 
Musik 

59% 
Soundeffekte 
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Comic-Stars 
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^•^nter dem Motto 
f/w 'America needs your 
W& help", sturzt Ihr Euch 
als sagenumwobener Captain 
America oder einer der anderen 
drei Marvel-Helden auf eine 
Horde von Comic-Bosewichten, 
die die Staaten infiltriert haben. 
Neben einem Standard-Faust- 
schlag hat jeder Haudegen eine 
spezielle Fahigkeit in petto. Als 
dawaren: Laser, Pteil und Bogen 
sowie Schild. Landet Ihr einen 
Treffer, erscheinen in bester Co- 
mic-Manier Ausdrucke wie 
'Blam 1 , 'Crack' um die Kontra- 
henten herum. Setzen Euch die 
Kanaillen zu sehr zu, fallt Eure 
anfangliche Lebensenergie von 
100 Zahlern rapide in den Kel- 
ler. Damit das Ganze nicht zu 
eintonig wird, enthalt nahezu je- 
der Level auch eine Ballerse- 
quenz, i n der Ihr Euch mit Raum- 
schiffen und Robotern in Festun- 
gen unter dem Meer duelliert. 



Comic-Helden bleibt das 
Spiel im wahrsten Sinne 
des Wortes farblos: Die 
Grafiker nutzten die Fahig- 
keiten des Super Nintendo 



in keinster Weise aus, des- 
halb bewegt sich die Farb- 
palette allenfalls auf 8-Bit- 
Niveau. Der Sound gesellt 
sich ebenfalls zur Runde 




Captain 
"R-Type"auf 
dem Weg, 
Richtung Feind- 
basis 



it*, fa - 



Schade! Trotz der Zwei- 
Spieler-Option und den vier 
zur Verfiigung stehenden 





Comic-Star gegen Filmstar: Ein machtiger Robocop posiert vor Euch 



Achtung Marvel-Freunde! 
Mindscape hat uns freund- 
licherweise eine Reihe von 
Fan-Utensilien [iberbracht, 
die wir mittels einer kleinen 
Verlosung postwendend an 
Euch weitergeben. Es gibt 
eine Menge von Mindscape- 
T-Shirts, Marvel-Comics in 
Sammlerausgaben und ein 
Foto von Captain America 
beim Autogrammegeben ab- 
zustauben. Um die Artikel in 
Eure Finger zu bekommen, 
muBt Ihr nur unsere kleine 
Preisfrage um die Comic- 
Stars beantworten: 



'einfal Islos und langwei- 
lig\ so daB selbst Enthu- 
siasten die nette Kombina- 
tion aus Priigeln und Bal- 
lern sehr schnell zum Hals 
'raushangen wird. Vom 
Schwierigkeitsgrad her be- 
wegt sich die Comic-Adap- 
tion in hbheren Regionen: 
Die Feindesschar selbst 
bewegt sich auDerst 
schnell und sogarderklein- 
ste Knilch steht nach drei 
Volltreffern wieder auf. Da 
niitzt selbst die Moglichkeit 
nichts, seinen Comic-Hel- 
den aus vier verschiedenen 
auswahlen zu konnen. Fans 
kbnnen mit dem Kauf lieb- 
augeln, alle anderen soil- 
ten die Finger davon las- 
sen, rk 

Spieletyp: Beat'em Up/ 
Shoot'em Up 
Hersteller: Mindscape 
Testversion von: Mindscape 
Anzahl der Spieler: 1 bis 2 
Features: Continue, 
Optionsmenii 

Schwierigkeitsgrad: 5 bis 8 
Preis: ca. 140 Mark 

38% 
Grafik 

35% 
Musik 

29% c 

Soundeftekte 
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Nennt uns auf einer Post- 
kartefunfHelden aus den Mar- 
vel-Comics! 

Dannab die Post zu uns. 

Die Anschrift lautet: 

Markt&Technik Verlag AG 

Hans-Pinsel-StraBe 2 
Postfach 1 304 

85531 Haar bei Munchen 

Die Gewinner werden dann 
unter alien richtigen Einsen- 
dungen ausgelost und schrift- 

lich benachrichtigt. Der 
Rechtsweg ist dabei wie immer 
ausgeschlossen. 



Wollt Ihr die Fan-Artikel gewinnen, nehmt am Preisausschreiben teil 
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Stammesdunkel 
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0J^\'^ grafische Ver- 
/ J wandtschaft zum 
l^r Gottergemetzel Po- 
pulouskomm\be\ Mega-lo-Ma- 
nia nicht von ungefahr, denn 
auch vom Spielprinzip her gibt 
es Paralleled Ihr erwahlt einen 
von vier Despoten, womit Ihr 
Euch fur den weiteren Verlauf 
des Spiels die restlichen drei zu 
Feinden gemacht habt. Diese 
muBt Ihr in Inselkampf-Szenari- 
en, deren zeitlicher Handlungs- 
rahmen sich iiber Jahrtausende 
hinweg spannt, besiegen. Habt 
Ihr drei Insein hintereinander in 
Euren Besitz gebracht, wandert 
Ihr in die nachste Entwick- 
lungsepoche. Steht Euch zu An- 
fang nurein kleiner Haufen Man- 
ner zu Diensten, so kbnnt Ihr 
durch geschicktes Besiedeln, 
Rohstoffschurfen, Erfinden und 
Taktieren den Bestand und die 
Qualitat Eurer Gefolgschaft 
enorm vergroBern. Naturlich 
schlafen Eure Rivalen, die Ihr 
Hauptquartier an einer anderen 
Stelle der Insel aufgeschlagen 
haben, auch nicht. Die in Qua- 
drate unterteilte Insel laBt sich 



auch in den Feindbereichen von 
Euch einsehen. Wollt Ihr expan- 
dieren und trefft auf gegnerische 
Trupps, kommt es zum Gefecht, 
es sei denn, Ihr seid vorher mit 
dem Konkurrenten eine befriste- 
te Allianz eingegangen. Beweist 
Ihr mit Euren Erfindungen, Ar- 
chitekturen und dem Rohstoff- 
abbau eine geschickte Hand, so 
steigt Euer Vblkchen urn eine 
Entwicklungsstufe auf, die dann 
wirkungsvollere Waflen und Be- 



festigungen hat. Im Laufe der 
Jahrtausende stehen Euch Waf- 
fen vom simplen Faustkeil bis 
zum futuristischen Kampfjet zur 
Verfugung. Fuhlt Ihr Euch dem 
Feind zahlen- und entwick- 
lungsmaBig uberlegen, solltet 
Ihr einen Angriff wagen, urn die 
FestungenderGegnerzuschlei- 
fen und die nachste Insel in An- 
griff nehmen zu kbnnen. 




Schon alleine durch die 
fiir Konsolenspiele recht 
komplexe Steuerung merkt 
Ihr, daB Ihr es mit einer Um- 



Wahle Deinen Helden. 



Caesar 

Er ast besonders gut bex 

Angrif fen, bei denen seinen 

Feinden in den Riicken 

gestochen word. Der Pate 

der Trapefcsian-ttafia. 

Er tragt eine griine Fahne. 




Neben Eurer Stammburg 
habt Ihr in diese m Szenario 
schon ein Bergwerk und 
eine Fabrik gebaut 




Zu verschiedenen Jahreszeiten kampft Ihr Euch mit Eurem Alter Ego 
durch die unterschiedlichen Entwicklungsepochen 



setzung aus dem Heim- 
computerbereich zu tun 
habt. Zahlreiche Menii- 
punkte miissen in Sekun- 
denschnelle angewahlt 
werden, damit der fixe 
Computergegner nicht die 
Oberhand gewinnt. Oben- 
drein kommen mit der Ent- 
wicklung Eurer Mannen 
standig neue Funktionen 
und Waffenarten hinzu. 
Hierbei die Ubers icht zu be- 
halten, schnell zu reagie- 
ren und gleichzeitig strate- 
gist klug zu handeln, for- 
ded den ganzen Feldherm 
in Euch. Verliert Ihr nicht zu 
schnell den Mut und Liber- 
win cl e t die Anfangsschwie- 
rigkeiten, erdffnet sich 
Euch der groBe Reiz eines 
fesselnden Spiels, in dem 
es standig etwas Neues zu 
entdecken gibt. Nennens- 
werte Unterschiede zur 
Mega-Drive-Version gibt es 
nicht, lediglich die Benut- 
zerfiihrung wurde von der 
Aufmachung her neu struk- 
turiert, was allerdings auch 
keinerlei Erleichterungen 
fiir den ungeiibten Spieler 
mit sich gebracht hat. fh 



Spieletyp: Strategiespiel 

Hersteller: Imagineer 
Testversion von: Imagineer 
Anzahl der Spieler: 1 
Features: Pafiwort 

Schwierigkeitsgrad: 4 bis 7 
Preis: ca. 120 Mark 

69% 
Grafik 

40% 
Musik 

38% 
Soundeffekte 
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Gnadenlos GmbH 

H: 089-490 29 13 




MEGA DRP 


/E 


Ottifantend 


89.90 


Addam'sFam II us 


79,90 


Spiderman d 


69,90 


Probotector 


39,90 


Galaxy 5000 


29.90 






Outrun 2019 d 


69,90 


Addam'sFam d 


89,90 


Starwars d 


109,90 


RC Pro AM 


39,90 


Gauntlet 2 


29,90 


Action Replay Pro 


99.90 


Pacmania d 


49,90 


Alien 3 d 


89,90 


Starwing d 


109.90 


Robocop 


29.90 


Ghostbuster 2 


29,90 


6 Button Pad 


29,90 


Paperboy d 


39,90 


Another World d 


99,90 


Streetcombat us 


79.90 


Roger Rabbit 


39,90 


Ghost n Goblins 


29,90 


6 Button Pad dt 


39.90 


PGA 2 Golf I 


79,90 


Asterix d 


89,90 


Streetfighter 2 d 


69,90 


Shadow Warriors 


39,90 


Golf 


29,90 


Joypad m Dauerfeuer 


19.90 


Powermonger I 


89,90 


Axelayj 


59,90 


Streetlight 2 Turbo 


129.90 


Simpsons 


29,90 


Gremlins 2 us 


29,90 


Joypad Verlangerung 


9,90 


Predator 2 d 


69,90 


Axelayd 


79,90 


Strike Gunner d 


89,90 


Snow Bros 


29,90 


Guardian Legend 


29,90 






Rings of Power I 


39,90 


Ban's Nighlm. d/us 


79,90 


Super Shanghai us 


89,90 


Speedball 2 


39,90 


Home Alone 2 


29,90 


A 688 Attack Sub d 


49,90 


Riskey Woods d 


49,90 


Baseball 2020 


109,90 


Tazmania us 


89,90 


Spiderman 2 


29,90 


Hook 


29,90 


Abrahams Battlet. d 


49,90 


Roadrash 2 I 


69,90 


Batman Ret. j 


59,90 


Tennis d 


79,90 


Spot 


29,90 


Horizon 


29,90 


Afterburner d 


49,90 


Shiningforce dt 


119,90 


Battletoads d 


109,90 


Thunderspirit j 


59,90 


Star Saver 


29,90 


Hudson Hawk 


29,90 


Aladdin d 


109,90 


Shinobi 3 d 


99,90 


Best of Best d 


99,90 


Tiny Toon d 


99,90 


T 2 Arcade 


39,90 


Hunt for Red Oct. 


29,90 


Aladdin 1 


89,90 


Snake Rattle R. d 


109,90 


Bill Laimbeer us 


59,90 


Tom & Jerry us 


89,90 


T2 


29,90 


Ikari 3 us 


29,90 


Alien 3 d 


79.90 


Son of Chuck d 


99,90 


Blazeon us 


59,90 


Valis j 


49,90 


Wave Racer 


39,90 


Impossible Mission 


29.90 


Alienstorm 1 


39,90 


Sonic d 


49,90 


Blues Bros ) 


69,90 


Wingcommander d 


79.90 


World Cup 


9,90 


Indy Heat us 


29.90 


Another World d 


89.90 


Speedball 2 d 


69,90 


B OB d 


99,90 


Wolfchild us 


99,90 


WWF 


29.90 


Joe & Mac 


29.90 


Arch Rivals d 


39,90 


Spiderman d 


59,90 


Bubsy us 


99.90 


WWFj 


49,90 






Krusty Funhouse 


29,90 


Arielle d 


59.90 


Spiderman j 


49,90 


Bulls vs Blazer d 


89.90 


WWFd 


69,90 


PC ENGINE 


Lemmings us 


29.90 


Back to Future III d 


59,90 


Streetfighter T. d 


129,90 


Cacoima Knight us 


89.90 


Xardion j 


59.90 


Z.T. nur noch Einzelstucke 


Lethal Weapon us 


29,90 


Bad Omen 1 


39,90 


Streets of Rage d 


59,90 


California Gam us 


69.90 


Yoshi's Cookie us 


79,90 






Lolo 


29,90 


Ball Jacks d 


69,90 


Streets of Rage II d 


79,90 


Captain America us 


129,90 


X-Zone us 


69,90 


Alice 


19.90 


Lone Ranger 


29,90 


Batman Returns d 


59,90 


Superman d 


89,90 


Castlevania 4 us 


69,90 


Zelda (engl./PAL) 


69,90 


Barouba Man 


19,90 


Low G Man 


29,90 


Batman Revenge 1 


69,90 


Talespin d 


59,90 


Castievania d 


89.90 


Zomies d 


119,90 


Baseball 


19,90 


Mario & Yoshi 


29,90 


Battle Toads d 


79,90 


Tasmania d 


59,90 


Chuck Rock us 


69,90 






Baseball CD 


19,90 


Mario Bros 


29,90 


Biohazard d ( ^A 


79,90 


Technoclash d 


99,90 


Clue us 


69,90 


GAMEGEAR 


Battle Ace 


19,90 


Metal Gear 


29,90 


B.O.Bd 


79,90 


Terminator d 


49,90 


Contra j 


69.90 






Bullfight 


19,90 


Metroid 


29,90 


Bubble World 1 


29,90 


T 2 Arcade d M 


69.90 


Cool Spot us 


109,90 


Action Replay 


69,90 


Chase HQ 


19,90 


NES Open 


29,90 


Cadash 1 


39.90 


Thunderiorce 4 d 


69,90 


Cybernator us 


99.90 


Aerial Assault d 


29,90 


Cloud Master 


29,90 


Ninja Gaiden 


29,90 


California Games d 


59.90 


Tiny Toons d 


79,90 


Cyberspin us ' 


69,90 


Arliell ^k 


19.90 


Cyber Cross 


19,90 


Paperboy 


29.90 


Capatm Planet d 


69,90 


Toki I 


39,90 


Darius Twin d 


89,90 


Batman D 


49,90 


Cyber Police 


19,90 


Powerblade 


" 29.90 


Carmen Sandtego 1 


39,90 


Turtles d 


79.90 


Dinocity d 


89,90 


Berlinwall 1 


19,90' 


Deboko Race CD 


19,90 


Powerpunch 


29,90 


Chakan d 


79,90 


Ultimate Soccer d 


99,90 


Dragon's Lair d 


79,90 


Chessmaster d 


29.90 


Deep Blue 


19,90 


Punch Out 


29,90 


Chiki Chiki Boys d 


79,90 


Verylex I 


39.90 


Dungeon Master us 


129,90 


Chuck Rock d 


49.90 


Digital Champ 


19,90 


Puzznic 


29.90 


Chuck Rock II d 


99,90 


Warrior Eler. Sun d 


49,90 


EDFus 


69,90 


Defender of Oasis d 


29.90 


Doraemon 


19.90 


Racket Attack 


29,90 


Cool Spot d 


89,90 


Wimbledon Tennis d 


89,90 


E V,0. us 


129,90 


Devilish l/d 


29,90 


Dragon Spirit 


19.90 


Robin Hood us 


29,90 


Corporation d 


59,90 


World of Illusion d 


69,90 


F 1 Race us 


119,90 


Donald Duck d 


49,90 


Drop Rock 


19.90 


Rygar 


29,90 


Crackdown 1 '• 9 < 


39,90 


X-Men d 


79,90 


F 1 ROC eu/us 


79,90 


Factory Panic d 


29,90 


F1 '■ ^»? 


19,90 


Shadow Warriors 


29,90 


Crueball d 


69,90 


Zero Wings I 


39,90 


Faceball 2000 


79,90 


Fantasy Zone d 


29,90 


Formation F 


19,90 


Shatterhand 


29,90 


Cyborg Justice d 


• 59,90 






Fighting Spirit eu 


129,90 


G - Loc d 


29,90 


Golfboy 


19,90 


Snow Bros 


29,90 


Dahna 1 


29,90 


MEGA CD 


Final Fight \ 


19,90 


Hal ley Wars d 


29.90 


Gomoia Speed 


19,90 


Solomons Key 


29,90 


David Robinson 1 


39,90 






Final Fight us 


69,90 


Jurrasic Park d 


49,90 


Jack Niklas CD 


19,90 


Solstice 


29,90 


Desert Strike d 


89,90 


Mega CD 2 deutsch 




Final Fight 2 j 


49,90 


Klaxd 


39,90 


Knight Rider 


19.90 


Stealth 


29,90 


Double Sports d 


69,90 


ohne Spiel 


449,90 


Final Fight 2 us 


89,90 


Land of Illusion d 


49,90 


Kung Fu 


19.90 


Stridor us 


29,90 


(John Mad. & EA Hockey) 






Foreman Boxing d 


79,90 


Leaderboard Golf d 


29.90 


Mad Chicken 


19,90 


Sword Master 


29,90 


Dungeon & Dragon d 


49,90 


Mega CD 2 deutsch 




Godsd 


89,90 


Lemmings d 


49.90 


Motorcycle 


19,90 


Talespin us 


29,90 


Empire of Steel d 


59,90 


mit "Road Avenger" 


499.90 


Gooftroop us 


109,90 


Master of Darkn d 


49,90 


Mr. Heli 


29,90 


Tennis 


29,90 


Europ Clubsoccer d 


69,90 






Gradius III us 


69,90 


Monaco GP <J 


29,90 


Nectaris 


29,90 


Terminator 2 


29,90 


Ex Mutants d 


79,90 


CDX Modul 


99.90 


Gulivan j 


49.90 


Mortal Combat d 


59,90 


New Zealand Story 


29,90 


Tom Sawyer us 


29,90 


F 1 Race d 


99.90 






Gunforce j 


59.90 


Olympic Gold d 


49,90 


Operation W 


19,90 


Total Recall 


29.90 


F 22 Interceptor I 


49,90 


Afterburner 3 d 


89.90 


Harleys Adv. us 


69.90 


Olympic Gold 1 


39,90 


P47 


19,90 


Trojan us 


29,90 


Fantasm Soldier I 


29,90 


Afterburner 3 I 


69.90 


Home Alone 2 d 


69,90 


Popils d 


39,90 


Psycho Chaser 


19,90 


Uforia 


29,90 


Fantasy Zone d 


69,90 


Aisle Lord I 


39.90 


Hunt f R. Oct. us 


69,90 


Prince of Persia d 


29,90 


Rock On 


19,90 


Ultimate Stuntman 


29,90 


Ferrari Grandprix d 


79,90 


Alaste I 


59.90 


Hyper Zone j 


49,90 


Bart Simpson d 


29,90 


Saint Dragon 


19,90 


Widget 


29,90 


Final Blow I 


39,90 


Batman d 


99.90 


James Bond jr. d 


69,90 


Son of Chuck d 


69.90 


Space Harrier 


19,90 


Willy Bear 


29,90 


Flashback d 


99,90 


Chuck Rock 1 


99.90 


Jeopardy us 


59,90 


Sonic 2 d 


49,90 


Tales of Monsterp. 


19,90 


Wizard & Warrior 3 


29,90 


Flicky d 


49,90 


Classic Collect d/l 


119.90 


Jimmy Connors d 


89,90 


Streets of Rage II d 


49,90 


Veigues 


19,90 


WWF 


29,90 


Flintstones d 


89,90 


Earnest Evans 1 


39.90 


Joe & Mac us 


69,90 


Talespin d 


49,90 


Winnig Shot 


19,90 






Georg Foreman I 


59,90 


Ecco d 


89,90 


Joe & Mac 2 j 


89,90 


Tazmania d 


49.90 


Wonderboy 


29,90 


us fur amerik NES 




Galaxy Force II d 


39,90 


Final Fight d 


89.90 


Kablooey us 


59,90 


Tom & Jerry d 


49,90 


Yaksa 


19.90 






Global Gladiators d 


79,90 


Final Fight 1 


59.90 


King Arthur us 


89,90 


Wimbledon 1 


39,90 


Rom Rom Stad. CD 


19.90 


Lieferbedingungen: 




Greendog dt 


59,90 


Heavy Nova 1 


39.90 


Krusty Funhouse d 


59,90 


Wonderboy d 


39.90 






us = amer. Spiel 




Guns tar Hero 


99,90 


Hookl 


99.90 


Lagoon us 


79,90 






N ES 




d = deutsch o. europaisch 


Gynoug dt 


59,90 


Inxs 1 


99.90 


Lethal Weapon us 


79,90 


GAMEBOY 


z.T. nur noch Einzelstucke 


I = Importspiel 




Hard Driving d 


49,90 


Jaguar XJ 220 d 


89.90 


Major Title d 


109.90 










Anleitungen sind in der 




Hurncan I 


29,90 


Kriss Kross 1 


99.90 


Mario Allstard 


89.90 


Action Replay 


69,90 


Action in N.Y. 


29,90 


jeweiligen Landessprache 


Indy Jones d 


59,90 


Marky Mark 1 


99.90 


Mario Allstar us 


99.90 


Addam's Family 


39,90 


Addams Family 


29,90 


Wir liefern ausschliesslich 


James Bond 007 d 


69,90 


Night Trap d 


119.90 


Manokart d 


79.90 


Addam's Family 2 


39,90 


Arch Rivals 


29,90 


aufgrund dieser Bedingungen. 


Joe Montana 93 d 


39,90 


Power Factory d 


119.90 


Mech Warrior us 


109,90 


Adventure Island 2 


39,90 


Bart Radioactive 


29,90 


Alle Preise verstehen si> 


oh ink I. 


John Madden 92 d 


49,90 


Prince of Persia d 


89.90 


Mickey Mouse us 


79,90 


Batman/Joker W ^M 


39,90 


BartSpacemutants 


29,90 


MWSt. Lieferung, Irrtum 




Jungle Strike d 


99,90 


Road Avenger d 


89.90 


Mortal Combat d 


119,90 


Battletoads 


39,90 


Bart vs World 


29,90 


Preisanderung vorbehalten 


Ka-Ge-Ki I 


39.90 


Robo Aleste d 


89.90 


NBA Allstars us 


99,90 


Bluesbros. 


39,90 


Battletoads 


29,90 


Wir haften nicht fur die 




Kick Boxing I 


49.90 


Sewer Shark 


99.90 


Nigel Mansell us 


109,90 


Bubble Bobble 2 


39,90 


Bayou Billy 


29,90 


Kompatibilitat der Spiele Bei 


Kick Off d 


79,90 


Sherlock Holmes d 


99.90 


Offroad (Baja) d 


99,90 


Chophfter 2 


49.90 


Bill & Ted us 


29,90 


defekter Ware behalten 


wir 


Kid Chameleon d 


49.90 


Silpheed d 


109,90 


Paperboy 2 d 


59,90 


Double Dragon 3 


39,90 


Blaster Master 


29,90 


uns das Recht vor die defekten 


Landstalker us 


129.90 


Tenbu Special 1 


39,90 


Parodius d 


79,90 


Duck Tales 


39,90 


Bomberman 2 us 


29,90 


Artikel auszutauschen ; 


:u 


Last Battle d 


39,90 


Thunderstorm 1 


89,90 


PGA Golf d 


99,90 


F1 Race m. Adapt. 


39,90 


Boulder Dash 


29,90 


reps- eren 




Lemmings d 


79,90 


Time Gal d 


89.90 


Prtfighter d 


59,90 


Final Fantasy III 


59,90 


Boy & Blob 


29,90 


odergutzuschreiben. 




LHX Attack d 


59,90 


Willy Beamish 1 


99,90 


Populous d 


69,90 


Flintstones 


39,90 


Bucky o'Hara 


29,90 


Alle Sendungen an uns 




Lotus Turbo d 


49,90 


Wolfchild d 


99,90 


Power Athlete j 


59,90 


Home Alone 2 


39,90 


Burai Fighter 
Captain Planet 


29,90 


mussen ausreichend frankiert 


Magical Hat I 


39,90 


Wonderdog d 


99,90 


Prince of Persia j 


69,90 


Hook 


39,90 


29,90 


sein. Unfreie Sendungen 


Mazin Wars d 


89,90 


Wonderdog 1 


49,90 


PTOus 


129,90 


Hunchback 


39,90 


Cartoon Works us 


29,90 


nehmen wir nicht an. 




Megagames 2 


99.90 


Import CDs kbnnen auf 


Race Driving d 


79,90 


Jetsons 


39,90 


Chessmaster g 


29,90 


Wir berechnen fur Porto - und 


Megagames 3 


99.90 


deutschen CD ROM 2 nur mit 


Rival Turf d 


79,90 


Juggernauts Simps 


39,90 


Crack out 


29,90 


Versandkosten folgende 


Mickey & Donald d 


69,90 


Adapter bzw gamicht gespielt 


Robocop III us 


79,90 


Kick Off 


39,90 


Darkman us 


29,90 


Pauschalen: 




Micro Machines 


79.90 


warden Bitte fragen '■ 


Sie vor 


Rockn Roll Race us 


119,90 


Looney Tunes 


39,90 


Days of Thunder 


29.90 


Bei Lieferwert bis DM 


99,- 


Mig 29 d 
Monaco GP 2 d 


99,90 


der Bestellung nach ! 




Rocky Rodent us 


129,90 


Marble Madness 


39,90 


Defender of Crown 


29,90 


DM 13,90 




69,90 






Operat. Logic B us 


109,90 


Mc Donald Land 


39,90 


Dirty Harry us 


29,90 


bei Lieferwert bis DM 299- 


Mortal Combat d 


119.90 


SUPER NEf 


Rushing Beat j 


39,90 


Megaman 1 


39,90 


Disney Adventure 


29,90 


DM 9.90 




Mutant League d 


89.90 






Rushing Beast 2 j 


79,90 


Mickey DC 


39,90 


Double Dragon 2 


29.90 


bei Lieferwert uber DM 239- 


Mystic Quest d 


99,90 


Action Replay Pro d 


99,90 


RPM Racing us 


79,90 


Out of Gas 


39,90 


Double Dragon 3 


29.90 


frei 




NBA Allstars I 


99,90 


50/60 Hz Adapter 


39.90 


Sandra Adventure j 


39,90 


Palamedes 


29,90 


Dragon Warrior us 


29.90 






NHL PA '93 d 


59,90 


JoyparJVDauerf. 


29,90 


Shadowrun us 


119,90 


Parasol Stars 


39,90 


Dream Master us 


29,90 


Gnadenlos Gmon 


NHL PA'94 d 


99,90 


Joypad Verlanger 


19.90 


Siapshot us 


109,90 


Parodius 


39.90 


Drop Zone 


29,90 


Orleansstr. 63 




Olympic Gold d 


69,90 


Topfighter 


139,90 


Smash TV us 


79,90 


Popeye2 


39.90 


Dynablaster 


29.90 


81667 Miinchen 


Outrun I 


39,90 


Joystick Prog 


89.90 


Smash TV|p 


59,90 


Prince of Persia 


39,90 


Ferrari GP 


29.90 













Streetfighter 
eternal ■ 



jJohn\ sich die 

X0 Anschaffung ei- 

**m+ nes Streetfighter- 

ll-Turbo-Moduls, obwohl 

ich schon den Vorganger 

h a b e ? Manfred Schbnheits, Dasing 

Daskommtganzdraufan.wie 
gut Du mittlerweile bist und was 
Dir die Neuerungen wert sind: 
Die Turboversion ist erheblich 
schneller als der Vorganger, fast 
alie Charaktere kdnnen ein bis 
zwei neueTechniken,dasModul 
enthaltzusatzliche Hintergrund- 
animationen und Sounds. Un- 
sere Meinung: Ganz schon cle- 
ver von Capcom, die Zeit bis 



Hi Freaks! Wieder jede Menge Anre- 
gungen durchgeschnuffelt, diesen 
Monat? Euch bricht der Bleistift aber 
auch nie ab, was? Jaja, ich weifB, wir 
leisten uns ab und zu ein paar Bugs 
(Inhaltsverzeichnis Tips & Tricks 
10/93, hustel). Aber wir arbeiten dran! 

Markt & Technik Verlag AG 

R e d a k I i o n 




M A I L ■ - M A N I A 
Hans- Pinsel- Str.2 
85531 Haar/Miinchen 



zum Streetfighter III (mit vier 
neuen Charakteren) mit dem SF- 
ll-Turbo zu uberbrucken. Keine 
gemeine Geldmacherei, denn 
die Turboversion ist wirklich 
besser. Aber es ist halt immer 
nochdasselbe Spiel... 

^^hr habt geschrieben, 

9 1 dafi Ihr mit der Wer- 

/ tung f iir Streetf ighter- 

ll-Turbo nicht weiter hoch- 
geht, weil das Modul so 
teuer ist. Mittlerweile ko- 
stet es aber nur noch rund 
140 Mark. Geht Ihr jetzt 
nachtraglich hoch? 

Richard WeiBf log, Ddbeln 

Wir werten trotzdem nicht 
besser, weil es wie gesagt das- 
selbe Spiel ist. Wie sollen wir 
bitte den angekundigten Street- 



trendline 



trendiine Unterhaltungselektronik & Zubehor 
Einigkeilstrafk 28 • 45 133 Essen • Tel. 0201/425770 
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Wir schreiben 

SICHERHEIT 



INFO-FENSTER!!! 

Wir mochten Sie in unserem Info-Fenster 
daruber informieren, daB wir auch in Zukunft 
eine grofie Auswahl an Tuning- und 
Erweiterungs-Kits rund um die Spielkonsolen 
fur Sie bereir halren. 

Kem Beschaffungsweg ist uns zu weir, um die 
neuesten Produkte aus aller Welt fur Sie zu be- 
schaffen. 

Natiirlich steht das trendline-team auch weiterhin 
zur Verfugung, wenn es Ihnen um Zubehor und 
Erweiterungen fiir Nintendo, Sega & Co. geht. 
Und auch weiterhin gilt unser Slogan: 

Testen Sie uns 



groG!! 



Zubehor: 

Real Time Save Module, 

Coa'ebooks, Computer-Link-Kits 

Tuning 



V 






58 



12 



93 



OfflDQCJQOQO 



fighter III bewerten, wurden wir 
jetzt schon auf 95% gehen? 
Sollte je eine CD-Version (fur 
welches System auch immer) er- 
scheinen, mussen wir dann 
104% geben? Strenggenom- 
men ist jede neue Version ein 
aufgebackenes Brotchen - je- 
desmal besser, aber eben nicht 
sehr innovativ. 

^^n Ausgabe 8/93 habt 
^Vlhr was iiber Shen- 
/ Long geschrieben. 
Irgendwie habe ich das 
nicht genau verstanden. 
Habt Ihr Oder die "EGM" 
sich einen Scherz erlaubt 
unci es gibt Shen-Long in 
Wirklichkeit gar nicht? 

Rene Berleong, Stuttgart 

Geruchte um irgendwelche 
Spezialcharaktere sind so alt wie 
das Spiel selber. Komisch ist 
nur, daB die Bedingungen, um 
z.B. Shen-Long zu treffen, im- 
mer derart wahnwitzig sind, daB 
den Kerl vermutlich noch keiner 
wirklich gesehen hat (weiB der 
Kuckuck, wie die EGM die Bilder 
gemacht hat). Und kaum ist die 
24-MBit-Version furs Mega Dri- 
ve drauBen, gibt's auch schon 
wieder neue Geruchte: Angeb- 
lich konnt Ihr da einen Typ na- 
mens J. Maximum treffen (ken- 
nen wir den nicht aus World 
Heroes 111), falls Ihr folgende 
Bedingungen erfullt: Zuerst 
muBt Ihr einen Highscore errei- 
chen und den Namen BERT N 
ERNIE in die Tabelle eintragen. 
Dann stellt Ihr im Optionsmenu 
den hartesten Schwierigkeits- 
grad und die hochste Geschwin- 
digkeit ein, um Euch so bis zu 
Mr. Bison durchzuprijgeln 
(hulp!). Dann gebt Ihr folgende 
Kombination ein: Start, oben, C, 
Y, links, A, rechts, runter, Y, B, A, 
links, links, Start. Unser Ange- 
bot steht: Wer es schafft, als 
erster einen versteckten Charak- 
ter (in welcher Version auch 
immer) zu fotografieren, erhalt 
einen Ehrenplatz im Heft und 
500 Mark auf die Kralle! Na- 
turlich lassen wir listig aus 
US-Zeitschriften abfotografierte 
Bilder nicht gelten... 



Versions- 
wirrwarr 



^^^yabt Ihr Tomaten 
^££ auf den Augen? 
4 ^g In Ausgabe 10/93 
hattet Ihr groBartig Shinobi 
2 getestet. Alle anderen 
Magazine stellen das Spiel 
aber als Shinobi 3 vor. Was 
stimmt denn nun? 

Holger Macherey, Koblenz 

Alle haben recht: Unsere Test- 
version war ein astreiner Japan- 
Import. Und da heiBt das Spiel 
nun ma I Super Shinobi 2, 
wahrend die offizielle Version in 
Deutschland Shinobi 3 heiBt. 
Beidesindidentisch. 



Spielhallen 

unter 18 * 



^9^i as mich SGhon 

A/fJ seit langem in- 
•nSr teressiert: Gibt 
es in Deutschland eigent- 
lich auch Spielhallen, wo 
der Zutritt unter 18 Jahren 
erlaubt ist? Jedesmal wenn 
ich eine sehe, bin ich ent- 

taUSCht. Patrick Scheffler, Bochum 

Gibt es nicht. Das Jugend- 
schutzgesetz macht Dir hier 
einen Strich durch die Rech- 
nung, weil in Spielhallen neben 
TV-Spielen auch reine Glucks- 
spielautomaten hangen, die 
schon manche arme Seele rui- 
niert haben. Das alleine ware es 
naturlich nicht, da es die Dinger 
ja auch in Gaststatten gibt. Es 
stundenabervieleSpielautoma- 
ten auf dem Index. Jeden neuen 
Automaten einzeln zu testen, ist 
der BPS naturlich viel zu auf- 
wendig. Also gibt man Spielhal- 
len sicherheitshalber pauschal 
erstab 1 8 frei. Anders als z. B. 
in Japan, wo Spielhallen zurnor- 
malen Freizeitbeschaftigung fur 
die ganze Familie gehdren, 
hangt deutschen Gambling- 
Centern nach wie vor ein zwie- 
lichtiges Image an. 



i 
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Exotische 
Schonheite 



^M^joher habt llir 

X^Vdenn die gan- 

♦^Cr zentollenZeich- 

nungen.dielhrz. B.immer 

in Tips & Tricks veroffent- 

Hctlt? Helen Chan, CH-Thun 

Klare Frage, klare Antwort: 
aus Japan. Meisterfordertesnur 
ein kurzes Fax (Oder einen Anruf 
von unserem Nippon-Corner- 
Freak Tetsuhiko), urn die Er- 
laubnis fur den Abdruck zu er- 
halten. Falls Ihr selbst an japa- 
nischen Anime- oder Comic- 
zeichnungen interessiert seid, 
probiert es mal uber Galaxy in 
Munchen: Es gibt beispielswei- 
se japanische Zeichentrickfilme 
auf Video, denen eine original 
handgezeichnete Folie aus der 
Filmproduktion beiliegt. Oder 
Ihr schnuffelt mal ein wenig in 



den Anzeigen im Heft: Wo es 
Manga-Videos gibt, gibt's even- 
tuell auch Comics und Artwork. 
By the way: "Manga" ist nicht 
etwa ei ne Video-Firma. Es ist ja- 
panisch und heiBt Comic... 



Geschmack 
sache * 



y^ch bin ein enttausch- 
CVter Mega-Drive-Be- 
/ sitzer, weii ich ge- 
merkt habe, daO Nintendo 
bessere Spieie herstellt als 
Sega. Vor einigen Wochen 
spielte ich z. B. Super Tiny 
Toons bei meinem Freund 
und bemerkte, dafi das 
Spiel auf dem Mega Drive 
nicht so einfallsreich ist 
wie auf dem Super Ninten- 
do. AuBerdem finde ich, 
ciafl Sonic nicht so ein tol- 
les Maskottchen wie Mario 
ist: Wan rend Mario immer 



sehr nett wirkt, schaut So- 
nic einen immer mit eriio- 
benem Zeigefingeran. Hat- 
teichmirbesserein Super 
Nintendo kaufen sollen? 

Ivan Barysch, Lingen 

Wer nun das bessere Maskott- 
chen ist, Sonic oder Mario, ist 
wohl reine Geschmacksache. 
AuBerdem gibt es eine Menge 
Leute, die behaupten, die Toons 
seien auf dem Mega Drive eher 
noch witziger als auf dem Super 
Nintendo. Sinn eines Multifor- 
matmagazinswieVIDEO GAMES 
ist es, Spieie verschiedener Sy- 
stemegegeneinanderantretenzu 
lassen, nicht aber, einem System 
pauschal den Vorzug zu geben. 
ErfahrungsgemaB lassen sich 
auch viele Spieler stark vomUr- 
teil ihrer Kumpels beeinflussen: 
Wenn ein Super Nintendo als 
cool gilt, sieht man als einsamer 
Mega-Drive-Besitzer ziemlich 
alt aus. Das ist wie m it dem Opel 
Manta und dem Golf GTI, hihi. 



Naturlich hatte es Sega anfangs 
sehr schwer, gegen die er- 
druckende Dominanz von Nin- 
tendo einen Stich zu machen und 
fahige Entwickler, bzw. Third- 
Party-Publisher zu verpflichten. 
Mittlerwei le hat sich jedoch eini- 
ges geandert. Es gibt ganz her- 
vorragende Mega-Drive-Titel 
(schaut mal in unserBeste-Spie- 
le-Sonderheft!). DaB wir Berich- 
te manchmal gerechter aufteilen 
konnten, ist unsbewuBt-es gibt 
nichts, was man nicht noch ces- 
ser machen konnte... 



Mogelpacku 



^M^jarum werden 
Jyfy'w Deutschland 
#^Cr nicht Game- 
Boy-Module mit bis zu 105 
Spielen (gibt es noch 
mehr?) vertrieben, wo das 
doch in ferndstlichen Ian- 
dem schon lange iiblich 
ist? Die einzige Chance 



Rusten Sie Ihr SUPER NINTENDO™ oder 
SEGA MEGA DRIVE™ auf. 

Wir liefern das notige Tuning-Material. 

Mogelmodule, Codebucher, 

Entwicklungssysteme fur Programmierer, 

PC-lnterface-Karten und alltagliches 

wie z.B. Universal-Adapter, 

Importgerate 

usw. 

Kostenloses Infomaterial anfordern! 
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auch Handheld- 
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Zubehor 



Hofriedens.. 

A-6911 Lochau 

Tel. (0 55 74)4 84 01 

Fax. (0 55 74) 4 80 93 

(Aus dem Ausland 0043/5574/...) 
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bleiben Flohmarkte, wo ich 
neulich e in 1 05-Spiele-Mo- 
d u I fur 179 Mark gesehen 
habe. Gibt es sowas auch 

flirSNES? MarkNewiger.Langgons 

Lieber Mark, was Du da ent- 
deckt hast, sind astreine Raub- 
kopien bzw. illegal produzierte 
Module — jedenfalls nach deut- 
schem Recht. Hatte Nintendo 
Zugriff auf eine dieser Firmen, 
hatte man ihr langst den H intern 
weggeklagt. Das Problem ist 
nur, daB in "einigen fernostli- 
chen Landern", wle Du so schon 
sagst, die Gesetzgebung in be- 
zug auf Copyrights etwas anders 
aussieht als z. B. in Japan oder 
Deutschland. Im Klartext: In Tai- 
wan, China Oder Tailand gibt es 
- teilweise sogar staatlich ge- 
fordert-ganze Industriezweige, 
die sich ausschlieBlich damit 
beschaftigen, billige Kopien von 
Markenprodukten herzustellen, 
die anderswo illegal waren. So- 
gar auf der Chicago-CES im 
Fruhling tauchten Anbieter sol- 
cher Riesenmodule auf. Die wa- 
ren aberschnellerweg vom Fen- 
ster als wir unsere Visitenkarten 
abgebenkonnten.DiezweiteVa- 
riante des "1 O0-Spiele-Moduls" 
besteht darin, geringfugig un- 
terschiedliche Versionen eines 
ahnlichen Spiels zu verkaufen, 
als waren es 20 eigene Spiele. 
Meist handelt es sich dabei urn 
einfache Strategiespiele mit Mi- 
nimalgrafik, die kaum Code 
fressen. Bei genauerer Betrach- 
tung reduziert sich die Zahl der 
wirklich unterschiedlichen Titel 
auf funf bis sechs. Deren Spiel- 
spaB laBt sich mit einem Luft- 
ballon vergleichen: Sieht auf 
den ersten Blick toll aus, bei ge- 
nauerer Betrachtung bleibt aber 
nur eine schlappe Hulle und viel 
heiBeLuft... 



Augenweid 



Jj/fJ*^ Eurem Spri- 

wU te des Monats 

geworden? Gibt's das nicht 

m e h r ? Volker Tan t i . Bielefeld 



Wir haben das Sprite des Mo- 
nats bis auf weiteres in Partition 
X verbannt: Derzeit gibt's soviel 
Tests, daB wir die Farbseite ces- 
ser im Testteil investieren. Aber 
keine Panik: Es gibt sicher Ge- 
legenheiten, mal wiederso rich- 
tige Farborgien zu feiern... 



Nintendo 
vs. Sega 



^^ch finde es nicht ge- 
*i rade berauschend, 
/ daB Ihr das Super 
Nintendo so bevorzugt. Auf 
dem Super Nintendo gibt's 
auch nicht mehr Titel als 
auf dem Mega Drive. 
An Berdem druckt Ihr Vorab- 
berichte fast immer nur 
von Super-Nintendo-Titeln. 
Konntet Ihr das gefalligst 
einmal andern? 

Marcus Reitz, Wilfrath 

Wir bevorzugen das Super 
Nintendo keineswegs und auf 
gar keinen Fall absichtlich. Den 
Ruf, wir waren einseitig, werden 
wir wohl nie wieder los— da hilft 
es wohl auch nicht, einen Mega- 
CD-Titelzudrucken (9/93), Oder 
einen Sonic-Titel (11/93), dicke 
Mega-Drive-Previews (Aladdin, 
Street Fighter Mega Drive) usw. 
Wenn rein zahlenmaBig mehr 
Super-Nintendo-Previews im 
Heft sind, liegt das schlicht dar- 
an, daB wir meist fruher an die 
Super-Nintendo-Titel heran- 
kommen. Viele groBe Hersteller 
bedienen zuerst das weiter ver- 
breiteteSuper Nintendo und ma- 
chen sich erst dann an die Mega- 
Drive-Umsetzung. Ist erst ein- 
mal ein Super-Nintendo-Pre- 
view erschienen, macht ein Vor- 
bericht uber die Mega-Drive- 
Version naturlich relativ wenig 
Sinn. Eins diirft Ihr nicht ver- 
gessen: Nintendo war vor alien 
anderen Konsolenherstellern 
auf dem Markt und hat immer 
noch Vorsprung, auch in 
Deutschland. Das schlagt sich 
uberall nieder, auch wenn es 
nicht beabsichtigt ist. Sollen wir 
lieber aktuell sein oder lieber 
kleinkariert Systemtests zahlen? 
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NINTENDO- 
CD-ROM • 



^)ch hatte einige Fra~ 
^y gen zum CD-ROM flir 
/ das Super Nintendo: 
1st es dem Mega CD 2 tech- 
nisch iiberlegen? 
Werden die Fahigkeiten 
meines Super Nintendos 
erweitert? 

Lohnt sich die Anschaffung 
im H inb lick auf die neuen 
Konsolen wie Jaguar und 

3DO? Lukas Gernboth, Neusass 

Nochmal fur a! le: Es wird fiir 
das Super Nintendo kein 
CD-ROM geben. Wenn's urn 

technische Neuerungen geht, 
sind wir set^r vorsichtig gewor- 
den. Was ist uns nicht alles ver- 
sprochen worden: Die Play-Sta- 
tion (in Zusammenarbeit mit 
Sony), ein CD-l-kompatibles 
Super Nintendo und nichtzuletzt 
das CD-ROM furs Super Nin- 
tendo (angeblich mit 32 Bit). 
Keine dieser Ankundigungen- 
wurde jedoch eingehalten. Die 
neuen Informationen uber die 
nachste Nintendo-Kon- 
sole "Project Reality": 
100 MHz Takt, HDTV- 
kompatibel und das al- 
les spatestens 1995 fur 
knapp 400 Mark? Wir 
werden sehen. Ein ver- 
gleichbarer Computer 
von Silicon Graphics- 
kostet heute noch Zig- 
tausende von Mark, wie 
soil Nintendo diesen 
Preisunterschied reali- 
sieren? Ich denke, wir 
sollten Nintendo- 
Geruchte mit grbBter 
Vorsicht behandeln. 
Wir konnten solch un- 
bestagtige Geruchte 
freilich zur Titel-Story 
aufblasen, gedient ist 



Man kann sich auf gar nichts mehr 
verlassen: Module funktionieren 
nicht mehr mit Adaptern, Handler 
bieten ominose Umbauen an, das 
Erscheinen (oder Nichterscheinen) 
von CD-ROMs lost Verwirrung aus 
und auch sonst scheint der techni- 
sche Durchblick scheint allgemein 
(in Hinsicht auf die neuen Konsolen) 
stark getriibt. 



jedoch niemandem damit. Fak- 
ten lest Ihr deshalb erst, wenn 
die neue Konsole in Blech und 
Plastik bei uns eintrudelt - da 
miiBt Ihr noch etwas Geduld ha- 
ben. Wenn's soweit ist, werden 
die Kisten ausfuhrlich getestet. 



MEGA CD 
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ch hatte einige Fra- 
gen zum Mega CD 2: 
istes moglich, ande- 

re CD-ROM-Software abzu- 

spielen? 



Kann man Photo-CDs be- 

trachten? 

Laufen CD-I-Platten? 

Gibt es ein Action Replay 

fiir das Mega CD 2? 

Norbert Feldbaumer 

Nur, weil wir's in unserem 
Mega-CD-2-Artikel nicht ge- 
schrieben haben, gibt's keinen 
Grund, anzunehmen, die Konso- 
le kdnnte mehr. Wenn da steht, 
"das Mega CD 2 liest Spiele- 
und Musik-CDs" dann ist das 
auch wirklich alles; keine ande- 
re Software, keine Photo-CD, 



kein CD-I und keine anderen 
Kunststuckchen. Ein Action Re- 
play gibt's im Moment auch 
noch nicht. Da es zwischen 
Mega Drive und Mega CD 2 ge- 
steckt werden muBte, entsteht 
hier wohl ein kleines Platzpro- 
blem. 



MULTI- 
VISIONS-SNE 



9. 




Diesen Umbau eines Multi-Visions-Super-NES hatten sie mir in der Lehre um die Ohren 
gehauen. Auch wenn Ihr so ein Gerat beim Handler kauft: Es bleibt eine Baslelldsung. 



ibt es eine Mbg- 
lichkeit. mein Su- 
per Nintendo auf 
eine 50/60-Hz-Umschal- 
tung umzuriisten? Einige 
Videospielhandler haben 
einen solchen Umbau fiir 
ca. 100 Mark im Angebot. 

Markus Elsterer, Schwabach 

Wie an dem relativ hohen 
Preis leichtzu erkennen ist, geht 
der Super-Nintendo-Umbau 
nicht so leicht vonstatten, wie 
beim Mega Drive. Normalerwei- 
se wird in das Super Nintendo 
ein zusatzlicher Chip eingebaut. 
Zusammen mit dem bereits im 
Gerat befindllichen IC nimmt 
dieser per Schalter den 
Wechsel zwischen 50 
Hz und 60 Hz vor. Zu- 
satzlich mussen noch 
einige Leitungen ge- 
legt und IC-Anschlus- 
se gebruckt werden. 
Selbst fur einen ver- 
sierten Hobby-Bastler 
ist dieser Eingriffkaum 
durchfuhrbar, zumal 
der Zusatz-Chip nur 
uber spezielle Import- 
kanale direkt aus Fern- 
ost zu beziehen ist. Bei 
einem sogenannten 
Multi-Vision-Super- 
NES ist dieser Umbau 
schon vorgenommen 
worden, deshalb ist das 
umschaltbare Gerat 
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teurer. Sicherheitsfanatiker soil- 
ten jedoch Folgendes beachten: 
Wird ein deutsches Super Nin- 
tendo zum Multi-Vision-Super- 
NES umgebaut, verliert das 
"Geprufte Sicherheit" seine Giil- 
tigkeit, und auBerdem alle Ga- 
rantieanspruche. 



ALLSTAR- 
TROUBLE 



^)ch habe mir vor kur- 
9 J zem das Action Re- 
/ play Pro fiir mein Su- 
per Nintendo zugelegt. In 
der Anleitung steht, dan ich 
es auch als Adapter fiir Im- 
portspiele nutzen kann. Al- 
lerdings war nicht naher 



beschrieben, wie das funk- 
tioniert. Hat der Schlitz auf 
der Riickseite etwas damit 
zu tun? AuBerdem habe ich 
mir Super Mario Allstars 
gekauft. In der Anleitung 
steht, daB man "keineGera- 
te, die das Spiel in irgend- 
einer Weise beeinflussen", 
einsetzen dart. Was wiirde 
denn passieren, wenn ich 
Action Replay benutze? 

Djtirn Kirschner, Biihl-Altschweier 

Wir haben mehrere Zuschrif- 
ten zum Thema "Action Replay 
Pro als Import-Adapter" erhal- 
ten. Anscheinend ist die Anlei- 
tung hier in der Tat unvollstan- 
dig (ich nab' den Wisch leider 
gerade nicht zur Hand). Wer mit 
seinem Mogel-Modul Import- 



spiele betreiben will, muB ein, 
seiner Konsole entsprechendes 
(im Normalfall ein deutsches) 
Modul mit der Vorderseite nach 
oben am hinteren Slot an- 
stecken. Das Importspiel wird 
oben auf das Action Replay auf- 
gesteckt. Erst dann laufen Im- 
portspiele, die den alten Sicher- 
heits-Chip haben. Japanmodule 
undSpieleausdenUSAsindmit 
einem Chip von 1990 ausge- 
stattet, wahrend offizielle Spiele 
ubereinen Chip der 1992erSe- 
rie verfugen (das soil jetzt nicht 
heiBen, daB Ihr die Module auf- 
brechen muBt!). Die Super Ma- 
rio Allstar Collection ist wieder 
eins der komplizierteren Modu- 
le. Da Nintendo mit technischen 
Komprimier-Tricks 24 Mega-Bit 
auf das Modul gepackt hat, lauft 



das Spiel nicht mit dem Action 
Replay und vermutlich auch 
nicht mit den meisten anderen 
Importadaptern. Kaputtgehen 
kann beim Mogelversuch zwar 
nichts, die gespeicherten Spiel- 
stande werden aber moglicher- 
weise geloscht. Das kann ubri- 
gens bei anderen Modulen mit 
Speicherbatterie (auch andere 
Systeme) auch vorkommen. 

Markt & Technik Verlag AG 

Redaction 

Postlach 1304 
85531 Haar / Miinchen 
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MEQADMVE 




MEOACD 






dt.-Versionen 




dt.-Versionen 




dt.-Versionen 


SUPER NES ohne Spiel 


199.95 


POP'N TWIN BEE 


125.95 


MESA DRIVE 2 ohna Splal 199.00 


MEQA CD 2 o. Spial 529.00 


AERO THE AKROBAT 


133.95 


POPULOUS 2 


125.95 


ALADDIN 


119.95 


COBRA COMMAND 97.95 


ALADDIN 


119.95 


ROCK'N ROLL RACING 


125.95 


BRETT HULL HOCKEY 


99.95 


HOOK 109.95 


ALFRED CHICKEN 


133.95 


SENSIBLE SOCCER 


133.95 


CLIFFHANGER 


99.95 


SILPHEED 97.95 


ASTERIX 


115.95 


SKYBLAZER 


125.95 


F-15 STRIKE EAGLE II 


109.95 


SONIC CD 97.95 


BATTLETOADS IN BATTLEM 


117.95 


STAR WING 


117.95 


FORMULA ONE 


119.95 


SPIDERMAN VS. KINGPIN 97.95 


BOMBERMAN 


109.95 


STREETFIGHTER II TURBO 


139.95 


GUNSTAR HEROES 


109.95 


TERMINATOR 109.95 


BRETT HULL HOCKEY 


129.95 


STRIKER 


125.95 


HAUNTING 


115.95 


THUNDERHAWK 109.95 


BUBSY 


117.95 


SUNSET RIDERS 


133.95 


JOHN MADDEN NFL '94 


115.95 


weitere MEGA CD-Spiele lieferbar. 


CALIFORNIA GAMES II 


117.95 


SUPER AIR OIVER 


133.95 


JURASSIC PARK 


119.95 


ATAHLYNX 


CAPTAIN AMERICA & AVE. 


133.95 


SUPER MARIO ALL-STARS 


97.95 


LANDSTALKER 


129.95 




CHAMPIONSHIP POOL 


133.95 


SUPER TURRICAN 


119.95 


LAST ACTION HERO 


99.95 


BATTLEWHEELS B9.95 


CLIFFHANGER 


119.95 


TERMINATOR 2 - ARCADE 


125.95 


MORTAL KOMBAT 


125.95 


JIMMY CONNERS TENNIS 69.95 


CONGO'S CAPER 


117.95 


THE LOST VIKINGS 


117.95 


NHL HOCKEY '94 


119.95 


LEMMINGS 69.95 


COOL SPOT 


125.95 


TOURNAMENT FIGHTERS 


139.95 


OTTIFANTS 


99.95 


weitere LYNX-Spiele lieferbar. 


CRASH DUMMIES 


125.95 


UTOPIA 


129.95 


PUGGSY 


109.95 


OAMEBOY 


CYBERNATOR 


125.95 


WING COMMANDER II 


133.95 


RANGER X 


109.95 




DRACULA 


125.95 


WORLD CUP SOCCER 


125.95 


ROCKET KNIGHT ADVENTURE 109.95 


CLIFFHANGER 59.95 


EMPIRE STRIKES BACK 


133.95 


YOUNG MERLIN 


139.95 


SENSIBLE SOCCER 


117.95 


KIN6 OF THE RING 69.95 


EQUINOX 


133.95 


ZOMBIES 


129.95 


SHINOBI 3 


109.95 


LAST ACTION HERO 59.95 


F-1 POLE POSITION 


129.95 


weitere deutsche sowie IMPORT 


STREETFIGHTER II CHAMF 


129.95 


weitere GAME BOY-Spiele lieferbar. 


FLASHBACK 


133.95 


SNESSpiele lieferbar. 




TOURNAMENT FIGHTERS 


125.95 




GOOF TROOP 


117.95 


SNES-ZUBEHbR: 




ULTIMATE SOCCER 


109.95 


KONAMI GAMES GUIDE 


HOOK 


125.95 






WWF ROYAL RUMBLE 


125.95 


132 Seiten Tips & Infos 2u GAME 


JURASSIC PARK 


125.95 


ACTION REPLAY PRO dt. 


109.95 


WIZ'N LIZ 


115.95 


BOY, NES, SNES und MEGA DRIVE 


LAST ACTION HERO 


119.96 


FUNF-SPIELER-ADAPTER 


59.95 


ZOMBIES 


99.95 


Spielen 19.80 


MAJOR TITLE 


131.95 


ASCII PAD 


49.99 


weitere MEGA DRIVE-Spiele 


lieferbar. 




MEGA-LO-MANIA 


119.95 


IMMORTALIZER (MORTAL K. 


49.95 


MEGA DRIVE-ZUBEHOR: 




An- und Verkauf von qe- 


MORTAL KOMBAT 


135.95 


PATRIOT (STREETFIGHTER 2) 


49.95 






brauchten SNES-Spielen. 


MYSTIC QUEST LEGEND 
NIGEL MANSELL CHAMP. 


97.95 

125.95 


SV 334 PRO PAD 
SV 336 PRONEO I 


34.99 
89.99 


ACTION REPLAY PRO dt. 
4-SPIELER-ADAPTER 


109.95 
49.95 a 




PIERRE LE CHEF 


133.95 


SV 337 PRONEO II 


69.99 


6-BUTTON JOYPAD 


49.95 


Lieferung par Nachnahme ♦10,- 1 


PLAYER MANAGER 
PLOK 


125.95 
97.95 


SV 338 TOPFIGHTER 
weiteres Zubehbr lieferbar. 


139.99 


SV 437 PRONEO II 
weiteres Zubehor lieferbar 


69.99 


oder per Vorkasse +5,- A 




Druckiehler, Irrtiirmer und Preisanderungen vorbehallen. Umtausch ausgeschlossen (ausser defekte Ware). 


Vorbestellungen im voraus moglich. 


Unsere aktuelfe Preisliste erhaltet Ihr 


gegen einen frankierten RUckumschlag DM 1.- (Bitte System angeben 


). Gecc hafts 


lihrer: Mischa Hildebrand 


FLASHBACK - VfDEoGAMES - TEL.+FAX-- 02307/61532 # HSndleranfragen ernunscht » 



63 



11*' 




Was bisher geschah: Zusammen mit den Ninja-Turkeys 
machen sich Alex und Bruno auf den gefahrvollen Weg 
hach Segastopol, um Tonic zu treffen, den alten Igel, der 
als einziger den Weg zuriick in die Realitat kennt. 
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GroRe Dinge werfen ihre 
Schatten voraus. Den Tur- 
keys drohen Vollrausch 
und Reichtum. Alex und 
Bruno droht der ewige 
Aufenthalt in Modul. Karl 
Bihlmeier droht die vor- 
zeitige Vergreisung, der 
VIDEO-GAMES droht das 
Image eines Comic-Heftes, 
und Euch droht die 
nachste Folge. 
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Des Ratsels 
Losung - 



omplexe Rollen-, 
Action- Oder 
Geschicklichkeits- 
spiele sind kein Problem fur un- 
sere Spieleexperten: In dieser 
Rubrik melden sich die absolu- 
ten Cracks zu Wort und beg lei- 
ten Euch durch die gefahrlich- 
sten Abenteuer... 

Super 
Bomberman 

(Super 
Nintendo) 

Benny Rieff aus Grobenzell 
bombt mindestens genauso ger- 
ne wie wit Er gibt mit seinen 
Endgegnertaktiken kraftig Lunte. 

In den folgenden Tips wird der 
Ausdruck "Amok-Laufen" otter 
verwendet. Das heifit: Am An- 
fang jeder Runde oder nach ei- 
nem Lebensverlust ist man fur 
kurze Zeit unverwundbar. In die- 
ser Zeit legt man eine Bombe, 
bleibtauf ihrstehen unddruckt 
immerwiederholtA. Dasfuhrtzu 
einer "Dauerexplosion", mit der 
man auf seine Feinde bzw. End- 
gegner sturmt. Vorsicht, denn 
Ihr seid nicht sehr lange unver- 
wundbar! 

1. Endgegner 

Der Endgegner ist todesein- 
fach. Ihr muBt nur bei der rech- 
ten unteren X-Position anfangen 
und immer zur nachsten X-Po- 
sition (in Pfeilrichtung) laufen. 
Kurz bevor der Endgegner da ist, 
legt Ihr auf die X-Position eine 
Bombe. Das miiBt Ihr solange 
wiederholen, bis er kaputt ist. Ihr 
muBt Euch eigentlich nur vor 

66 



Coole Tips fur die eiskalte Jahreszeit 
sollen Euch dabei helfen, selbst in 
heiften Zockernachten einen kuhlen 
Kopf zu bewahren. Je nach Alters- 
stufe und Reifeklasse solltet Ihr es 
Euch bei heifter Schokolade Oder 
einem gepflegten Gluhwein am hei- 
mischen Spiele-Herd bequem ma- 
chen und den Nikolaus einen guten 
Mann sein lassen. Ob Ihr dabei sai- 
songemaft Eishockey spielt oder 
Euch in furiosen Schlachten eine auf 
den Pelz brennen laBt, bleibt ganz 
Euch uberlassen. ^ s^^^j 
Jingle bells, Euer —f- {f 



seinem Hammer in acht neh- 
men, denn nicht nur der Ham- 
mer, sondern auch die Steine, 
die durch die Luft fliegen, kdn- 
nen Euch toten! 
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er die folgenden 
^Teilnahmebedin- 
gunge'rv" beach- 
tet, erspart tins unndtige Arbeit: 

1. Karten und Zeichnungen', 
die n icht mit sch warzem St if t 
auf weiBes Papier (weder 
kariert noch liniert) gezeich- 
net sind, konnen wir aus techni- 
schen Grunden nicht gebrau- , 
chen. Auch bei farbigen Karten j 
bekommen wir Probleme beim 
Einlesen in unsere murrisehe 
Computeranlage. 

2. Bitte gebt bei alien EinserV-.. 
dungen Eure Bankverbin-".- 
dung (Kontonummer, Kreditin- 
stitut, Bankleitzahl) an, damit Ihr 
Euer Geld ohne Umwege und 
lange Wartezeiten bekommt. 

3. Wenn Ihr einen IBM-kom- 
patiblen PC habt, schickt uns 
Eure Tips bitte auf Diskette. 
Moglichst im Word-Format 
(MS-DOS); Zeichnungen auf je- 
den Fall ausgedruckt und nicht 
alsDatei. 



4. Tips, die bereits ingendwo 
abgedoickt wurden, verziehen 
sich.hastig in dia Mulltonne. 
Maqht Euch nicht die Muhe, aus 
alteren Ausgaberi der VIDEO 
GAtylES, Kqokurrenzblattern 
oder sonstwo abzuschreiben. 
••5. Tip^und Losungshilfen zu 
Mafia- oder. A^a/raft-Spielen 
sind "out", die brauchen wir 
nichtijnehr. Auch in Sachen 
Sonic und Mickey Mouse sind 
wir bestens eingedeckt. 

6. Die Belohnung: Fur abge- 
druckte Tips winken nach wie 
vor 40 bis 500 Mark! 

7. Bitte Tips nicht per Fax, 
sondern ausschlieBlichpet Post 
einsenden. 

Unsere Adresse (neue Post- 
leitzahl beachten!): 

Markt & Technik Verlag AG 
Redaktion VIDEO GAMES 
Stichwort: Tips & Tricks 
Hans-Pinsel-StraOe 2 
85540 Haar bei Munchen 



2. Endgegner 

Wenn man in der untersten 
Reihe bleibt, kann einem der 
Endgegner nichts tun. Das be- 
deutet fur Euch ungestdrtes 
Drauflosbomben. Wenn der 
Clown getroffen wird, schieBt er 
inalleRichtungen. Wenn Ihrden 
Schiissen glorreich ausgewi- 
chen seid , wird der Clown mit 
offenem Mund weinend auf 
Euch zukommen. Nun muBt Ihr 
ihm entgegenlaufen (al les i n der 
untersten Reihe) und genau 
dann eine Bombe legen, wenn 
Ihr Euch direkt unter dem Mund 
des Clowns befindet. Dann wird 
jede Bombe den Endgegner tref- 
fen under ist schnell erledigt. 
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3. Endgegner 

Aus der mit A markierten Off- 
nung kommen Raketen heraus. 
Diese bewegen sich zuerst ge- 
radlinig nach unten bis zum 
Bildschirmrand . Nun miiBt Ihr, 
kurz bevor die Rakete am unte- 
ren Bildschirmrand ankommt, in 
die unterste Reihe eine Bombe 
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JUMP 




RUN 



ENTERTAINMENTCENTEI 



MEGA DRIVE 




Aladdin dt 


119.90 


Asterix dt 


119.90 


Bubsy dt 


99.90 


F1 -Racing dt 


119.90 


Gunstar Heroes dt 


109.90 


FIFA-Soccerdt 


119.90 


Gauntlet 4 


109.90 


General Chaos 


99.90 


Haunting dt 


109.90 


John Madden '94 


129.90 


Jungle Strike dt 


109.90 


Jurassic Park dt 


119.90 


Landstalker 


119.90 


Last Action Hero dt 


89.90 


Lost Vikings 


109.90 


NHL'94dt 


119.90 


Nigel Mansell 


119.90 


Ottifants dt 


109.90 


Puggsy dt 


109.90 


Ranger X dt 


109.90 


Street Fighter II CE dt 


139.90 


Wiz'N'Lizdt 


109.90 


WWF Royal Rumble 


129.90 


MEGA CD II dt 




Chuck Rock II 


109.90 


Cobra Command 


89.90 


Monkey Island us 


109.90 


Silpheed 


89.90 


Sonic CD 


89.90 


Thunderhawk 


109.90 


Weitere CD-Titel dt/us < 


am Lager 


Mega Drive II dt 


189.00 


MegaCDIIdtinkl. 




Road Avenger 


579.00 


Mega CD II dt o. Spiel 


509.00 


Umbau 50/60 Hz 


39.90 


Adapter 50/60 Hz 


49.90 


RGB-AV-Kabel 


39.90 


SEGA 6-Button Pad 


49.90 


ASCII 6-Button Pad 


59.90 


Action Replay Pro 


109.90 



SUPER NES dt 


SUPER NES us 




Aladdin 


119.90 


Actraiser 


119.90 


Asterix 


129.90 


Actraiser II 


139.90 


Battletoads 

Bomberman 

Bubsy 


119.90 
109.90 
119.90 


Art of Fighting 
Battle Tank II 


149.90 
134.90 


Chuck Rock 


109.90 


Battletoads/Dbl. Dragon 


139.90 


Cliffhanger 


109.90 


Boxing Legends 


119.90 


Cool Spot 


129.90 


Clay Fighter 


139.90 


Dracula 


129.90 


Daffy & Marvin 


129.90 


Equinox 


139.90 


Dungeon Master 


149.90 


Flashback 


139.90 


E.V.O. 


139.90 


Goof Troop 


119.90 


Final Fantasy II 


139.90 


Jimmy Connors 
Jurassic Park 


129.90 
129.90 


Final Fantasy III 


139.90 


Last Action Hero 


109.90 


GP-1 Racing 


129.90 


Mechwarrior 


149.90 


Legends of Ring 


134.90 


Mortal Kombat 


139.90 


Mechwarrior 


129.90 


Mystic Quest 


89.90 


Paladins Quest 


129.90 


Nigel Mansell 


129.90 


Rock'N'Roll Racing 


129.90 


Player Manager 


129.90 


Secret of Mana 


149.90 


Plok 


89.90 


Sengoku 


124.90 


Sensible Soccer 


139.90 


Shadow Run 


129.90 


Sky Blazer 
Star Wars 
Starwing 


129.90 
119.90 
109.90 


Sim Ant 
Soul Blazer 


124.90 
129.90 


Striker 


119.90 


Super Star Wars II 


139.90 


Street Fighter II Turbo 


139.90 


Tecmo NBA Basketball 


139.90 


Super Air Diver 


139.90 


The 7th Saga 


139.90 


Super Mario Allstars 


89.90 


Top Gear II 


119.90 


T.M.N.T. Tournamnet 


149.90 


Troddlers 


129.90 


Terminator II 


139.90 


Tuff ENuff (Dead Dance)! 


124.90 


The Lost Vikings 


119.90 


Ultimate Fighters 


124.90 


Utopia 


129.00 


Wizard of Oz 


129.90 


WWF II Royal Rumble 
Young Merlin 


139.90 
149.90 


World Heroes 

Zombies a.m. Neighbours 


139.90 
129.90 


Super NES dt 50/60 Hz 




4-Player-Adapter 


59.90 


Multinormgerat dt/us 


299.00 


Street Winner II 


129.90 


Super NES us 60 Hz ink 


. 


Patriot-Pad (Fire) Pre-Prog. fur 


RGB-Kabel & Netzteil 


299.00 


Street-Fighter 


49.90 


Umbau 50/60 Hz 




Standard Pad dt 


29.90 


Super NES dt/us 


99.00 


ASCII-Pad dt 


49.90 


Umbau-Bausatz 50/60 h 


z 


PadverlSngerung 2.5m 


24.90 


mit Anleitung 


79.00 


Fire-Mouse 


59.90 


RGB-Kabel us/dt 


39.90 






Fire-SFX-60 Hz-Adapter 


39.90 


Super Scope 6 us/dt 


139.90 


Action Replay Pro SFX 


109.90 


Scope Spiele am Lager: 





NEO GEO 




The News 




Fatal Fury Special 


369.00 


The Mega Shocks 




3 Count Bout 


369.00 


Art of Fighting 


369.00 


Fatal Fury II 


369.00 


Samurai Shodown 


369.00 


World Heroes II 


369.00 


The Classics 




Alpha Mission II 


229.00 


Blues Journey 


199.00 


Last Resort 


329.90 


Magician Lord 


199.00 


NAM-75 


199.00 


Super Sidekicks 


349.00 


The Base 




Grundgerat RGB/PAL 


739.00 


Goldset 


1149.00 


Joyboard 


119.00 


Memory Card 


59.00 


TURBO DUO 




Grundgerat RGB inkl. Netzteil 


RGB Kabel & 7 Spielen 


749.00 


Turbo Grafx inkl. Netzteil 


RGB-Kabel & 3 Spielen 


199.00 


(nur solange Vorrat reic 


ht) 



PANASONIC „ 

© id) (g) 

1499.00 

32^UP 




D I 



0221 - 12 33 93 

Wir versenden per NN zuziiglich DM 9.- Versandkosten. 

Defekte Ware wird nach unserem Ermessen ausgetauscht bzw. repariert. 

Preisanderungen und Druckfehler vorbehalten. Ladenpreise kbnnen abweichen. 

Handleranf ragen erwiinscht Telefax: 0221-12 56 76 - Ebertplatz 2 - 50668 Koln 



OEDGOQeSQa 



legen. So schubst die Rakete die 
Bombe genau vor den Endgeg- 
ner. Leidertrifft nicht immer jede 

Bombe, aber immerhin ca.80% . 
Wenn 3 Raketen im Spiel sind, 
sollte man die Raketen ausbom- 
ben, da sonst keine Raketen 
mehr nachkommen. 
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4. Endgegner 

Allgemeines: Der Endgegner 
geht schneller kaputt, wenn er in 
die Strahlen auBerhalb des 
Spielfeldes gestoBen wird. Es 
gibt 2 Methoden den Endgegner 
zu besiegen: 

(1. Methode) 
Ihr "lauft Amok" und versucht 

den Endgegner moglichst in die 
Strahlen zu drangen. Leider ko- 
stet diese Methode 1-2 Leben. 



(2. Methode) 

Man geht sofort auf die mit 
dem B markierte Stelle und legt 
dort eine Bombe. Dann begibt 
man sich auf die mit dem X mar- 
kierte Stelle. Gleich nachdem 
die Bombe explodiert ist, muBt 
Ihr eine weitere Bombe auf den 
mit dem B markierten Punkt le- 
gen und Euch wieder bei X ver- 
schanzen. 

Wenn Gegenstande auftau- 
chen, muBt Ihr sie sofort ein- 
sammeln. Dadurch bekommt Ihr 
Zeit, einen langeren Bomben- 
strahl und andere brauchbare 
Extras. Durch die langere Explo- 
sion wird der Endgegner in die 
blauen Strahlen auBerhalb des 
Bildschirms getrieben und geht 
schneller drauf. 



5. Endgegner 

Hier gibt es keine genauen 
Taktiken. Falls Ihr zu zweit 
spielt, sollte der eine Spieler, 
nachdem Ihr ein Continue 
verbraucht habt, die Runde 
5 bis 7 alleine durchspielen, 
damit es in der nachsten 
Runde nur einen Endgegner 
gibt. Beim Endgegner springt 
der 2. Spieler dann wieder 
ein. 

Wenn einer ein Leben ver- 
lieren sollte, ist es das beste, 
wenn er sofort "Amok lauft" 
(gilt auch, wenn man alleine 
spielt). 

6. Endgegner 

Dieser EndboB besteht aus 
2 Phasen: 

Phasel 



/. Phase 

Hier ist "Amok laufen" am 
wirksamsten. Die Spinne kann 
namlich nur getroffen werden, 
wenn Ihr Auge often ist. Keine 
Angst urn Eure Leben: In Phase 
2 kann man geniigend davon 
sammeln. 

2. Phase 

Wenn man kaum noch Leben 
hat, sollte man die Krankheiten 
einsammeln; das bringt Punkte 
und Leben. Man kann das 
Raumschiff nur treffen, wenn 
man die Bomben mit dem 
Handschuh gegen das Raum- 
schiff boxt. Falls man keinen 
Handschuh hat, muB man 
etwas warten, da immer wieder 
Gegenstande auftauchen. 

Phase2 
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Super Turrican 

(Super 

Nintendo) 

Jens Weggemann aus Welver 
ist eine eiskalte Kampfmaschi- 
ne: Er hat es fertiggebracht, ne- 
ben heiBen Gefechten das ge- 
samte Spielareal genauestens 
zu kartografieren. 
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samte Spielareal genaue- 
stenszu kartografieren. 
World 1 

Die erste Welt ist relativ 
einfachzuschaffen.Vorsicht 
ist lediglich beim Stein- 
schlag im dritten Level ge- 
boten. Hiersolltetlhr, wenn 
moglich, als Kreisel abwar- 
ten, bis die Gefahr vorbei ist. 

Endgegner 

Level 2 (TechnoFaust): 



BautzuerstEuerWaf- 
tensystem mit Hilfe des 

Bonusblocks direkt 
uberEuchaus.Empfeh- 
lenswert 

ist hier der Laser 
(blaue Weapon Power- 
Ups). Dann nach rechts 
laufen undauf den End- 
gegner warten. Sobald 
er erscheint, hoch- 
springen und aus 
alien Rohren feuern. 
Falls vorhanden, auch 
Smartlineseinsetzen! 
Wenn derGegneral- 
lerdings runtersaust, sollte man 
fruh genug ausweichen! Alterna- 
tiv kann man auch versuchen, 
auf die Faust zu springen, wenn 
sie zum ersten Mai auf dem Bo- 
den aufkommt. Dann nur noch 
stehenbleiben und ballern. 

Level 3 (Roboter) 

Auch dieser Endgegner laBt 
sich am besten mit dem Laser 
besiegen. Springt gleich, nach- 
dem er aus dem Boden aufge- 



Supergiinstige 
Gebrauchtspiele! 



SEGA* Nintendo •NEO-GEO 



- Standig hunderte von Titeln am Lager 



Gleich anrufen oder schreiben 
und Gratisliste anfordern! 



TV GAMES 

GrunewaldstraGe 81 
10823 Berlin 

30/7 81 15 36 



Alle Neuheiten auf Anfrage! 

Berliner, 
besucht unser Ladengeschaft! 

Wedding Brusseler StraBe 19 
Telefon: 30/4 53 22 73 

Spieleverleih/Verkauf - Fachberatung 
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03681/60026 
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• Viele Eroffnungsangebote 

• Haufenweise Top-Games 

• Einfach mal nachfragen 

• A&V von Games und Konsolen 

• Schnell und zuverlassig 
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Seid Ihr das lastige umstopseln satt ?? 
Dann haben wir die Losung (Or Euch !! 
Der RGB Umschalter fur Videospiele mit 
AnschluD (Or die Stereoanlage 
3-fach Umschalter 159.99 DM 

4-fach Umschalter 189.99 DM 

7-fach Umschalter 269.99 DM 

Japan Umbau us Engine/Duo 99,99 DM 

Mega Drive Umbau 50/6OHz 

und ja /us. mit Schalter 55.55 DM 

Umbau SSES dt/us/jp 

au( 50/60HZ mit Schalter & 
C bci 6 oHi 20% schneller ) 

Modulkompatibilitat dt/us/jp 99.99 DM 



SNES RGB Kabel dt/us/jp Hifians. 79.99 DM 
Neo Geo RGB Kabel Stereo ! ! ! 44.99 DM 
Mega Drive RGB Kabel Stereo !!! 44.99 DM 
Mega Drive 2 RGB Kabel 49.99 DM 

Hitiadapter fOr RGB Kabel 29.99 DM 

Adapter lur Commodore und 
Philips Monitore auf Scart 45,99 DM 

Spezialantertigungen ab 39,99 DM 

Wir fiihren auch Hard- und Software fiir: 
Neo Geo, Super Nes, Mega Drive, MAK, 
PC Engine, Turbo Duo, Mega CD, usw. 
Mega Drive 3er Set 99.99 DM 

An- und Virkauf von 6sbrauehtwaran 

Dtucklehler und Preisanderungen vorbehallen 



Wolf Soft, SchulstraBe 3. 56566 Neuwied. Fax : Q 26 22 / 8 35 83 
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taucht ist, auf seine Laserkano- 
ne und feuert von dort aus auf 
ihn. Jetzt noch einige Smartlines 
einsetzen, und der Endgegner ist 
schrottreif. 

World 2 

Hier sollte man vor allem 
auf die Raketen achten, die bei 
Bodenberuhrung explodieren. 
Gefahrfich sind auch die Flam- 
menwerfer, da man erst nicht 



erkennen kann, ob sie sich 

aktivieren. 

Endgegner 

Level 3 (Gesicht): 

SchieRt zuerst die drei Laser- 
batterien und den daraufhin er- 
scheinenden Container kaputt. 
Stellt Euch nun am besten auf die 
Trummer der Laserbatterie 
rechts unten, aber so weit links, 
daB Ihr ungehindert springen 
kdnnt. Nun heiBt es wieder bal- 



Das Videospiel-Paradies 




NEO-GEO Videofilm 
mit 35 Demos 
inkl. Samurai 
Showdown und 
Art of Fighting 

nur DM 39,- 

Ab sofort 
Finanzierung von 
SEGA CD-ROM und 
3DO moglich 



Verkauf von Super Nintendo 
und Sega Mega Drive zu 
Tiefstpreisen. 



UNSER 
FINANZIERUNGS-BEISPIEL: 

NEO-GEO Konsole DM 749- 
Super Sidekicks DM 289- 
Samurai Showdown DM 369,- 

Kaufpreis DM1407,- 



oder mtl. DM 87,31 
(18 Morale). 

Eft. Jahreszins 15.4% 

Finanzierung uber 
Hausbank. 



Ankauf und Verkauf von gebrauchten Modulen fur NEO-GEO, 
Sega und Nintendo. 

SchwarenbergstraBe 46 (Nahe HackstraBe) 

70190 Stuttgart 

Telef on 07 11 12 62 36 44 Fax 07 1 1 12 62 31 51 



AN- UND VERKAUF 

VON GEBRAUCHTEN 

VIDEOSPIELEN 



NINTENDO - SEGA - NINTENDO - SEGA 



Anruf geniigt ( von 9.00 bis 18.00 Uhr ) 



VIDEOSPIELE-PARADIES 
MOERSER STR. 61 
47198 DUISBURG 

02066/54164 



Gesc hafts laden: 
(Verleih+Verkauf) 



Offnungszoiten: 



Steinbrinkstr. 255 
Oberhausen-Sterkrade 

Moerser Str. 61 
Duisburg - Homberg 

Mo.-Fr. 10.00-20.00 Uhr 
Sa. 10.00-16.00 Uhr 



OGaaQQQGQO 



VI »U 3 UveL 'I 




Vlorli, 3 U»tL 2 



© © 



c^3 e=3 c=i era a a C3 tza m ^ v i 



.1 






Wo,U 1 LtveL 2 



VItUL H Ui*( 4 





WtlJL H Level 2 



G® 



g ^\/~\nri/— i£D / \ Q Q r^ara nn r 



=> 



W»»U M U-»tl 3 



r — •-. V g » » ma 




o O> »° C=» 

for 



=> 



lern, ballern, ballern... Wenn der 
Gegner rotiert und schieBt, ver- 
steckt Euch unter der rechten 
Plattform: sie wehrt genau eine 
Kugel ab. 

World 3 

In dieser Welt lauert kein End- 

gegner, dafur gibt es aber trotz- 
dem genug gefahrliche Stellen, 
die man jedoch mit ein wenig 
Qbung meistern kann. Oftmals 
muB man erst den gunstigsten 
Moment zum Sprung abwarten, 
sonst landet man im Wasser. 

Im dritten Level den Aufwind 
abwarten und erst dann sprin- 
gen. Wenn Ihr oben seid, springt 
mit Zwischenstation auf dem 
letzten fallschirmspringenden 
Walker links oben zum linken 
(hohlen) Baumstamm und 
springt hinein. Ihr muBt jetzt 
zwar den ganzen Weg nach 
oben noch einmal schaffen, 



allerdings seid Ihr ja urn ein 
Leben reicher. 
World 4 

Ihr solltet vor allem darauf 
achten, keine "Wheel Energy" 
zu verschwenden, denn nur, 
indem man sich in einen 
Kreisel verwandelt, kann man 
die lastigen Facehugger los- 
werden. 

Den zweiten Level kann man 
am Ende nur mit sehr genauen 
Sprungen schaffen! 

Endgegner 

Level 3 (Men Queen): 

Nehmt gegebenenfalls zuerst 
das Weapon PowerUp Eurer 
Wahl auf, dann stellt Euch 
ganz nach links an den B i Id- 
rand und feuert ununter- 
brochen (auch Smartlines!). 
Nach einiger Zeit explodiert 
das Alien und Ihr durft den 
spartanischen Abspann be- 
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Ruf an Oder sende eine Postkarte an uns. 
Nintega Shops gibt es in ganz Osterreich. Den Club Katalog mit alien Infos und den neuest en Spielen e rhaltst Du gratis zugesandL 

Ninteqo Club Osterreich - * fiir Osterreich und Deutsdiland 

00433572 35869 - ( in Osterreich 05572 35869 ) - Postfach 208 - 6850 Dornbim - Osterreich 

Game Line AG - * fiir die Schweiz und Deutsdiland 

05 01 822 1 1 61 - ( in der Schweiz 01 822 1 1 61 (Fax 822 1 1 66) ) - Im Sthorli 3-8600 Dubendorf-Zurich - Sdiweiz 



IVM 



all Fantasy Systems 



Bei Nintega muBtDu 

wederinzeitabstanden 

Warenbeziehen.oder 

Mitgliedsbeitrage 

bezahlen . Alles gratis 

ohne Kaufzwang. 

Mitgliedschaft 

automatischbeim 

Erstkauf . Du erhaltst 

DeineeigeneClubkarte. 

DieseKarteermbglicht 

Dirvieleander 

Vergunstigungen. 4 mal 

"udie 



GAMEBOY 



GAMEBOY 

Die Hash 

->FR 15.- OS 199.- DM2 



E^™ 
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-SCHWEIZ 

is nicht 



die Duim Club kaufst 
konneninnerhalbvon7 
Tagenumgetauscht 
werden.Jedefiinlte 
SpielKassette kostetnur 
die Halite. 

Werwoanderskauft, 
demkann man nicht 
helfen ! 



■=1 #iome Allone 

'^SFRl t 9,OS199, DM2 



SUPER NINTENDO 

ie-SFR99.--6S899.--DM129.- I l J|\j\.1/fM 
PAL je SFR 109.- OS 999.- DM 149.- I I ^••^•▼■■^ Ii_ 

*US Version mit GRATIS FX-Adapler I I p^L SFR 89 - OS 799 - DM 1 1 9 - 




B.O.B. 



je "SFR 89.- "OS. 799.- *DM 1 19.- 
>Al je SFR 99.- OS 899.- DM 139.- 
•US Version mil GRATIS FX-Adapler 



SUPER NINTENDO 
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je "SFR 89.- *OS 799.- 'DM 1 19.- 

Ml je SFR 99.- OS 899.- DM 1 39.- { 
■US Version mil GRATIS FX-Adapter 



Boy (mil Tehis) SFR 1 1 9.- OS 990.- DM 1 39.- (ohne Tetris) SFR 89.- OS 799.- DM 1 1 5.- 




SUPER-NES 

SFR 1 39.- OS 1 .1 90.- DM 1 69. 

Jurassic Park 

Super Star Wars 

Gods 

Aladdin 

SFR 1 09.- OS 990- DM 1 39.- 

Super Mario all Stars 
Super Star Wars 

Star Wing 
Batmans Return 

Fl-Aguri Suzuki 
Striker 



SFR 79.- OS 699.- DM 89.- 

1 Super Batter up 

Super Buster bros. 

On the Ball 

Pushover 

War Speed 

Blues Brothers 

Smash TV 

Doonsday Warriors 

Spankys Quest 

Dungeon Master 

Arcana 

Chessmaster 

Darius Twin 

Raiden 
Drakkhen 
Super Soccer 
Super Tennis 
Thunder SPirit 
NinjaTurtels4 

NCAA Eaketball 

King of the Monster 
TKO Boxing _ 



SFR 49.- OS 399.- DM 5# 

Arch Rivals Basketball 

Chip & Dale 

Hunt for Red October 

Little Mermaid 

Mad Max 

Ninja Gaiden 2 

Pacman 

Punisher 

Rocketteer 

Super Mario 3 

Bandit King 

Beetlejuice 

Final Fantasy 

Gold Medal Callenge 

L'imperieur 

NinjaTurtels2 

Rampace 

Super Jeopardy 

Super Spike V-Ball 

Adventure Island 3 

MickeysSafary 

Rollerblades 

Street Challenge 

Alien 3 

; SFR 25. OS 199, DM 34.- 

SuperC 

Secret Scout 

Snakes Revenge 

Starship Hector 

Kick Off 

Gargoleys Quest 2 



A ME BOY 

/SFR 54.- OS 499.- DM 69.- 

Yoshies Cookie 

Jurassic Park 

Mortal Combat 

Zelda 

Asterix 

i SFR 39.- OS 399.- DM 59. 

Tazmania 

Felix the Cat 

We're back 

Tom & Jerry 

Beethoven \ 

SFR 29.- OS 299.- DM 43. 

Addams Family 2 

Robin Hood 

Little Mermaid 

SFR 22.- OS 1 99.- DM 25.- 

Elevator Action 

The Terminator 

Top Gun 

Return of the Joker 

Battle Toads 

Hook 

Mr. Do 

Sneaky Snakes 

Spankys Quest 

Double Dragon 2 

Race Drivin 

The Flash 

Pit Fighter 

Home Allone 2 



NINTEGA 1ST EIN MARKENZEICHEN DER FIRM A KURT 0BERH0FER - HATLERSTRASSE • 6850 D0RNBIRN - OSTERREICH. AN6EB0T NUR S0LANGE V0RRAT REICHT 

1 1 00 Wien,CM VIDEO, Olro Probst Strafle 34 - 1 1 00 Wien,CM VIDEO, Herzpassoge - 1 1 00 Wien,CM VIDEO, Neflrekhstrasse 94 - 1 1 60 Wien,CM VIDEO, TbolierslraBe 15-1170 W>en,CM VIDE0,Hemalser Hauptstrasse 214 bis 
218 - 1190 Wien, CM VIDEO, Heiligen Slritler Strobe 148 - 1200 Wien,G0L0EN GATE VIDE0THEK, Wcllersteinslrafie 44 - 1210 Wien,G0LDEN GATE VIDEOTHEK, BriinnerstraBe 114 - 2100 Komeuburg,G0LDEN GATE 
VIDEOTHEK, Probst BernhardstraBe 2-2120 Wolkersdorf, VIDEO KREUZER, HauptslraBe 26 - 3270 Scheibbs, VIDEO ROYAL, HauptslraBe 33 - 3300 Armtetten, VIDEO ROYAL, PreinsbacherslraBe 14 - 3340 Weidhofen, VIDEO 
ROYAL, PlenkerslraBe 43 - 3500 Items, VIDEO M, Bahntafsplatz 4 - 3710 Ziersdorf, VIDEOTREFF, Hollobrunnerstrafie 18 - 4020 Unz, VIDEOGIGANT, LeonfelderstraBe 75a - 4040 Sleyr, VIDEOGIGANT, Pacbergasse 8 - 4050 
Traun, VIDEOGIGANT, Dr.KnechtklraBe 14 - 4320 Perg, VIDEO ROYAL, HerrenstraBe 23 - 5020 Salzburg, S0W1ES0 VIDEO, AlpenstraBe 112 - 5020 Salzburg, VIDEO PR0HASKA, SlereckerstraBe 59 - 5204 Slrasswalrfien, 
KINGT0NE GNEMATHEK, Marklplatz 11 • 5760 Soalfelderi, VIDEO ZAINZINGER, Leogangerslrafie 24 - 6100 Seefeld, VIDEOTHEK SEEFELD, City Passage 6200 Jennbach, VIDEOTHEK KRASCHL, Postgasse 1 - 6410 Telfs, 
VIDEOTHEK TELFS, Obermarkt 32 - 6460 Imsl, VIDEOTREFF IMST, Pforrgasse 29 - 8742 Obdoch, VIDEO HINTEREGGER, HaupstraBe 3a - 9400 Wolfsberg, VIDOGIGAMT, WienerstraBe 11 




! ! ! WinterschluBverkauf 



Unsere Weihnachtsangebote 
sind hollisch heiB, und trotzdem himmlisch! 



Fur den Super NES bieten wir brandneu 



Street Fighter U Turbo fur 1 29,99 



World Heroes 



fur 124,99 



Express Marketing Import Export 



Alte Landstr. 9 - P.O.BOX 1 164 - D-781 12 St. Georgen 



Tel. & Fax (077 24) 22 55 




BEI UNS geht die POST ab 



DAS Fachgeschaft mit DER Fachberatung 




Mega Drive •Mega CD-ROM • Neo Geo* Super NES* Game Boy 
An- und Verkauf • Der weiteste Weg lohntsich! 



Laden und Versand: Virchowstr. 11, 46047 Oberhausen 

Tel./Fax: 02 08/88 94 09 • Preisliste kostenlos anfordern • 
Geoffnet: Mo-Fr 9.00-1 2.00. 15.00-18.30. Sa 10.00-14.00, la. Sa 10-16.00 
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Zelda - Link's 
Awakening 
(Game Boy) 

Marco Blankenburg aus Ber- 
lin schnappte sich Schwert, 
Schild und Helmchen und 
machte sich auf eine iange Rei- 
se mit Wiederkehr. Und das hat 
er Euch mitgebracht: 

Landtaktiken 

Nachdem Ihr Euren Namen 
eingegeben habt und erwacht 
seid, redet den netten Onkel an, 
damit Ihr Euer SCHILD erhaltet. 
Dann geht Ihrzum Quadranten P 
3 (siehe Karte) und Ihr bekommt 
Euer SCHWERT. Dann geht Ihr 
zuruck ins Dorf in den Shop mit 
dem FlieGbandspiel , wo Ihr Euch 
zuerst die YOSHI-PUPPE er- 
spielt. Ihr konnt ebenfalls ande- 
re diverse Gegenstande gewin- 
nen. Holt Euch unbedingt das 
Sackchen mit Zauberpulver und 
versucht 200 Rupees zu erspie- 
len. Bewegt den Greifarm zu 
Punkt A. Wenn der Gegenstand, 
den Ihr haben wollt, bei Punkt B 
ist, druckt Ihr kurz A und wartet 
bis der Gegenstand in der klei- 
nen Nische liegt (siehe Abbil- 
dung 1 ). Besltzt Ihr alle 200 Ru- 
bine geht Ihr aus dem Haushin- 
aus ein Feld hoher und schlagt 
alle Busche nieder. Ihr werdet 
eine SECRET SEASHELLfinden. 
Geht noch ein Feld hoher und 
kauft Euch im Shop einen SPA- 
TEN. Geht hinaus und noch ein- 
mal hinein und kauft Euch BOM- 
BEN. Nun geht in das Haus aut 
Quadrant I 3 und redet die Frau 
mit dem Kind an. Schenkt der 
Frau die Yoshi-Puppeund Ihrer- 
haltet von Ihr eine SCHLEIFE. 
Geht nun zum Haus wo die Rie- 
senbombe angekettet ist 
und geht in den rechten 
Eingang. Redet mit der 
Minibombe und tauscht 
schliefilich die Schleife gegen 
die DOSE MIT FLEISCH. Jetzt in 
den Wald zum Quadrant F 2 und 
den Waschbaren mit Zauber- 
pulver bestreuen. Er verwan- 
delt sich in Mario und spricht ei- 
nen Zauber, urn die Magie des 



Waldes wirkungslos zu machen. 
Geht ein Feld nach oben und off- 
net die Schatztruhe. Ihr werdet 
den Schlussel fur den ersten 
Dungeon erhalten. Springt im 
Feld A 1 von oben in den Brun- 
nen und Ihr erhaltet Euer erstes 
Herzteil. Begebt Euch nun zum 
Haus auf dem Feld 4 und gebt 
dem Krokordil das Fleisch. Ihrer- 
haltetvon ihmein paar Bananen. 
Geht nun ein Feld hinunter und 
eines nach rechts und sprengt 
die brockelnde Wand. Geht jetzt 
zum ersten Dungeon, der sich 
gleich in der Nahe (auf N4)be- 
findet. Steckt den Schlussel ins 
Loch und geht hinein. Habt Ihr 
den ersten Dungeon geknackt 
(zu den Dungeon-Taktiken kom- 
men wir spater), geht Ihr wieder 
ins Dorf und versucht im Spiels- 
hop 980 Rupees zu erspielen, 
urn Euch den Bogen zu kaufen. 
Geht darauffolgend durch den 
Wald zu Quadrant E 5, wo Ihr 
Euch Euer 2. Herzteil abholen 
konnt. Wenn Euch im Wald eini- 
ge Locher im Weg stehen, 
springt einfach mit der Feder 
druber. Dann geht zum Feld D 6 
urn Bow-Wow zu befreien. 
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Rescue Of Bow-Wow 

Bringt im ersten Raum alle 
Gegner urn, damitsich die Turen 
offnen. Den Engegner macht Ihr 
folgendermaBen fertig: Lauft im- 
mer hoch und runter, urn seinen 
Pfeilen auszuweichen. Versucht 
ihn immer in die Mitte zu locken, 
damit er, wenn er auf Euch zu- 
rennt, gegen die Wand donnert 
und benommen wird. Nun konnt 
Ihr ihn mit dem Schwert kaltma- 
chen. Begebt Euch zu Dungeon 
2 der sich in Feld C 5 befindet 
und die befreite Bow-Wow wird 
die unzerstdrbaren Pflanzen, die 
den Eingang versperren, auf- 
fressen. Nachdem Ihr den zwei- 
ten Dungeon erfolgreich be- 
zwungen habt und das KRAFT- 
ARMBAND erhalten habt, geht 
Ihrzum Feld F 1 indie Hohle und 
holt Euch das Herzteil. Die To- 
tenkopfe konnt Ihr einfach mit 
dem Kraftarmband hochheben. 
In F 3 mOSt Ihr den Stein hoch- 
heben und in die Hohle gehen, 
in der Ihr Zauberpulver in den 
Brunnen schmeiBen mflfit Es 



erscheint ein Gnom, der Euch 
die Fahigkeit mehrZauberpulver 

tragen zu konnen anbietet. Lehnt 
Ihr sie ab, wird er Euch anbieten, 
mehr Bomben tragen zu konnen. 
Sagt Ihr noch einmal "Nein", 
wird er Euch die Fahigkeit an- 
bieten, mehr Pfeile tragen zu 
konnen. 

Danach geht Ihr mit der Bow- 
Wow ins Dorf und gebt sie dem 
Besitzer zuruck. Geht dann zwei 
Felder hoch und redet mit dem 
Angler. Angelt zuerst die kleinen 
und dann die groBen Fische 
(dazu muBt Ihr wie wild auf die 
Kndpfe dreschen). Habt Ihr alle 
drauBen, bekommt Ihr ein Herz- 
teil. Nun geht Ihr zu H 2 urn Euch 
eine SECRET SEASHELLzuho- 
len, indem Ihr die im Weg lie- 
genden Steine mit dem Kraft- 
armband wegraumt. Wenn Ihr 
noch eine zweite haben wollt, 
grabt auf H 5 unter dem Busch. 
Das nachste Herzteil gibt es, 
wenn Ihr ein Feld weiter rechts 
die Treppe hinuntergeht und 
Eure Sprungkunste zeigt. Wer es 



nicht schafft, muB warten bis er 
den Enterhaken findet. Begebt 
Euch nunzuH 12. DenRiesen- 
felsen der Euch in J 8 im Weg 
steht, sprengt Ihr einfach weg. 
Gebt dem Affen auf H 12 nun 
Eure Bananen. Er wird seine 
Freunde rufen, und sie werden 
Euch eine Brucke bauen. Auf der 
Briicke bleibt ein STOCK liegen, 
den Ihr Euch nehmt. Die Brucke 
fuhrt zum Kanalet Castle. Geht 
(Jber die Brucke zu E 11 und 
schlagt den Busch mit dem 
Schwert weg. Es erscheint ein 
Geheimgang, der zum Hot von 
Kanalet Castle fuhrt. 

Kanalet Castle 

Zuerst muBt Ihr den Raben mit 
dem Stein vom Baum holen und 
dann mit dem Schwert erschla- 
gen, urn Euer erstes goldenes 
Blattzu erhalten. Das zweite gibt 
es, wenn Ihr auf der Ostseite alle 
Gegner, die aus den Ldchern 
kommen, kaltmacht. Begebt 
Euch nun ins Castle und macht 
imzweiten Raum alle Gegnerfer- 



tig, damit Ihr das dritte Blatt be- 
kommt. VergeBt nicht, ein paar 
Raume weiter den Schalter zu 
beruhren, damit sich das auBe- 
re Tor offnet. Das vierte Blatt er- 
haltet Ihr, wenn Ihr uber die Trep- 
pe ins nachste Stockwerk steigt. 
Gleich wenn Ihr oben seid, wer- 
det Ih r 2 Statuen an der Wand se- 
hen. Die Linke muBt Ihr mit ei- 
ner Bombe heraussprengen und 
kaltmachen. Das funfte und letz- 
te Blatt gibt es, wenn Ihr aus dem 
Castle auf die Terrasse und 
durch den anderen Ei ngang wie- 
der hineingeht. Die geschlosse- 
neTur offnet Ihr, indem Ihr einen 
Krug in sie schmeiBt. Es wartet 
ein Wachter mit einem Morgen- 
stern den Ihr ruhigstellen muBt. 
Mit diesen fun! goldenen Blat- 
terngehtlhrzu Richards Villaauf 
dem Feld N 7. Vorher konnt Ihr 
Euch noch ganze vier SECRET 
SEASHELLS holen. Die ersteauf 
I 12. DortmuBt Ihr die Busche 
wegschlagen. Die nachste auf L 
10. DortmuBt Ihr den dortvor- 
handenen Stein anheben. Die 




VIDEOGAMES 
0711-2 62 42 09 

VERSAND + LADEN 
HACKSTR. 30 • 70190 STUTTGART 



SUPER NINTENDO 


MEGADRIVE 


Secret of Mana 


(US) 


149,- 


Silpheed CD 


(DT) 


99 


Urates Gold 


(US) 


149,- 


Dune CD 


(DT) 


119 


Player Manager 


(DT) 


139,- 


Sonic CD 


(DT) 


99 


Rock'n Roll Racing 


(US) 


139,- 


Cobra Command 


(DT) 


99 


Secret Missions 


(US) 


139,- 


Aladin 


(DT) 


129 


Legend 


(US) 


139,- 


Thunderhawk CD 


(DT) 


119 


Magic Johnson 


(US) 


149,- 


F-15 Strike 


(US) 


119 


Utopia 


(US) 


139,- 


Lunar CD 


(US) 


139 


Brett Hull Hockey 


(US) 


149,* 


Monkey Island CD 


(DT) 


119 


Boxing Legend 


(US) 


139,- 


Jurassic Park CD 


(US) 


129 


7-th Saga 


(US) 


149,- 


Splatterhouse 3 


(DT) 


139 


Paladins Quest 


(US) 


169,- 


FIFA Int. Soccer 


(DT) 


119 


Jurassic Park 


(US) 


149,- 


Goofy 


(US) 


119 


Empire Strikes Back 




149,- 


Shadow Run 


(US) 


129 



Irrtumer und Preisanderungen vorbehalten. 

3-DO, die neue Superkonsole. ab sofort lieferbar. GroBe Auswahl an lieferbaren Spielen zu gunstigen Einstiegspreisen 
Besucht unser Ladengeschaft. Wir kaufen und verkaufen Gebrauchtspiele und Gerate der Systeme Super Nintendo 
und Mega Drive. Standig Aktionen und Sonderangebote. 

Meg ad riven mbau 50/60 Hz, Jap. & Engl. Sprachschalter = 50,- DM 
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Die 




SNES 



'30 Football" us 
3 Count Boul dl 
4-PlA.YER-ADAfTER 
4-PIAYER-ADAPIER (EM 
7th Sogo us 
ACTION REPUY PRO 
Aclrotser 2 jp 
ADAPTER f. us/ip Spielc 
Aero the Acro-Bol dt 
Airborne Ranger us 



79.95" 

79,95 

99,95 149,95 129,95 

69,95 129,95 
119,95- 

i.V. 



79,95 

H9.95 
149,95 
199,95- 
54,95 
139,95 
139,95" 



NEO 3DO 

Sept. 
429,95 



FX Trax vs Virtual Racing 

Ninlendos neucster FX-Rocer gegen Sogo's virtuellen Holfnungsrenner (ouch mil 

Spezinlihips bestuckt !! ) im weihnathllichen "Final Race". Hoi sehen, sver ols 1. die Ziel- 

linic uberquert... 



Aladdin dl-i 

Alesle us-dl 

Alien 3 dl 

Aliens vs Pre 

Art oF Fighting 1 us 

Art of Fighting 2 us 

Arty Lighlfool us 

Aslerix dr 

Ft. Wolsh College Foolb. dl 

Beaslb 

Brett Hull Hotkey us 

FJubsy dl 

Castlevania4 dl 

Chaos Engine us 

Chuck Rod 2 us 

Citizen X us 




Clayfighter us 
Cloymates us 
Cobra Command dl 
Cool Spot dl-us 
Dolly Duck, us 
Davis Cup dl 
Die Schlumpfe dt 
Dtaculo us 
Dune 1 us 
Dune 2 us 
Oungoonmosler us 
Empire Strikes Bock us 
Equinox (Solstice 2) dl 
Eternal Champions us 
Evo us 
F-15 Strike Eagle us 

Fl dt 

Fatal Fury 1 dt-us 

Fatal Fury 2 dt 

FIFA Soccer dl 

Fin. Fantasy Myst. Quest dt 

Final Fantasy 



FIFA Soccer 



ndlich mol mil einer "europoischen* Sporlarl. Und wie HI 
elen, wie ihnen dieses Tcil gelungen ist. vreiden die gloll 



MD 119,95* 



Final Fantasy 2 us 


84,95 




149,95 




finol Fantasy J us 


89,95 




149.95" 




Finol fight 1 dl 




119,95" 


99,95 139.95 




Final Fight 2 jp 






99.95 




Flashback dl-W 




1 1 9,95 


139,95" 




FX Trax us 






149,95" 




Gounlled 4 us 




129,95- 


i.V. 




General Chaos dl 




119,95 


i.V. 




Gooll us 


69,95" 


i.V. 


139.95" 




Gaol Troop us 






139.95 




Gunslar Heroes dl 




119,95 






Hardball 3 us 




129,95 


i.V. 




mpossible Mission 2025 us 




i.V. 


139.95" 




aguar XJ220 dl 




i.V. 


99,95 i.V. 




emit", Pond Op. Sloflish dt 




129,95- 


i.V. i.V. 




immy Conors Tennis dl 


69,95- 


i.V. 


139.95 




ohn Madden Football 94 us 


79,95- 


119,95- 


139,95- i.V. 


++ ++ + P C i 
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M^T-id 
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GB MD CD SNES NEO 3DO 



Journey Home I us 

J0YB0AR0 Slreellighlei (Captom) 

JOYPAD dl 

Jungle Sirike dl 

Jurassic Park dl 

King Arthurs World dl 

King of Monsters 2 dt 

Kings Quest 5 us 

Londstalkci dl 

Lonmower Mon us 

Lost Aclion Hcio dt 

legend us 

Lemmings 1 dt 

Lightning Force us 

Lost Vikings dl 

Mad Dog McCree us 

Mario is Missing dl 

Mcch Warrior dl 

Mega lo Mania dl 

Mega Mam 3 us 

Mickeys Magical Quest dt 



69,95 

69,95- 
79,95 
i,V, 

69,95 



49,95 
129,95 
119,95 



149,95" 

i.V. 
119,95" 

119,95 

159.95" 
119,95" 



129,95- 

139,95- 

i.V. 



139,95- 



149,95- 
99,95 
49,95 
i.V. 
139,95" 
149,95 
i.V. 



139,95" 
139,95" 
149,95- 
139,95 

139,95" 

99,95 
159,95" 

i.V. 

i.V. 
129,95 



59,95 



3DO 



Ab Mitte September sollle die Wundcrkonsole 3D0 ols Import zur Verlugung slehen. 32- 
Bit Rjsk-Proiessor, 12,5 MHz, 2 MByte RAM, 16,7 Mia Forben gleichzeitig bei einet Auf- 
lasung von 640 x 480 Gildpunklen, CD-laulwerk. Oas nachsle iahttauund hal begoanen... 



Mickeys World ol ... dl 99,95 

Microcosm us 

MIG29 dl 119,95 

Mighlt Magic 2 us ??? 

Monkey Island 1 us - - 

Morlal Combal dl 79,95 139,95 

Mutant league Footboll dl 119,95 

Mutant League Hockey us - 119,95' 

MVP Football us 

NBA Showdown (EA) us 129,95" 

NEO GEO Palo. RGB 

NHlPAHockey 94 dt - 119,95 

Nigel Monsell CP dl i.V. 

Night Trip dt 

Operation logic Bomb us 

Ollilants dl . 119,95' 

Poladins Quest us 

Poiodius dl 69,95 

Pele Soccer us - 119,95" 

PGA Golf 2 dl - 119,95 139,95" Oil. 

Pierre leChel dl 69.95" i.V. 

Pinboll Construction Set us 119.95" 

Pirates Gold us 129,95' 



149,95' 



139,95' 
i.V. 



139,95 



i.V. 
149,95" 

149,95 

i.V. 

i.V. 
149,95" 

i.V. 

139,95- 
139,95- 

139,95 

149,95" 
129,95 

i.V. 
139,95- 
139,95 

i.V. 

i.V. 



Anime 



Jcpan-Anime-VHS-PAL-ViiieDS jelzt bei uns in cnglischer Soroche erhnlllirh Beslelll heute 
die Kulllilme von morgan. Achtung I Teilweise Altetsnochweis orforderlich. 



Ployer Monoger dl 

Plok us 

Pocky i Rocky dt 

Populous 1 dl 

Populous 2 dl-us 

Power Drift us 

Poweimongcr us-dt 

PTO Pacilic Theatre ol Op. us 

It-Type 3 |p 

RiseoFlhe Dragon us 

Rood Rash 2 us 

Robocop vs Terminolor us 

Rocket Knight Advenlures dl 

Rockn'Roll Racing us 

Somuroi Showdown dl 

Secret of Mania us 

SEGA CD-ROM 2 m. Spiel dt 

Sengaku 2 us-dl 

Sensible Soccer dl 

Sewer Shork dl 

Shodawrun dl 

Shanghai us 



79,95 



129,95 



109,95 
159,95 



99,95 

i.V. 

119,95 



139,95' 
139,95- 



i.V. 
119,95- 



69,95 119,95" 



599.95 



139,95 
139,95 
139,95" 
149,95 
149,95" 

149,95 
159,95 
159,95" 



139,95" 
139,95" 
139,95 

149,95" 



429,95 



I.V. 
99,95" 



159,95" 429,95 
139,95" 



149,95" 
139,95 



030/694 60 43 

10.30-18.30 h Versandtelefon Sammelnummer 

Spielneuheiten am Ifdn. Band: 030/694 41 56 
Fax-Line: 030/694 42 56 



Der Laden mit 
Deutschlands groftter 
Auswahl an Video- 
und Computergames 





GB MD 


CD 


SNES N 


Shining Force 


1 dl 


139,95 






Shining in the 
Shinobi 3 dl 

Shock Wave 


Darkness us 


119,95 


139,95 




Silphced dl 
Sim City dl 
Sim Earth us 
SNES + 1 Joypod dl 




119,95" 
i.V. 
i.V. 


99,95 
149,95 
199,95 


SHES + Mario 


+ 1 Joypod dl 






299,95 


SNES 60 Hz ♦ 


1 Joypod us 






349,95 



3 DO 
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7th Saga 



DER Rollcnspielknoller von ENIX. Situ- kaufl dieses Spiel nicht, 
viel Zeit hobl. Monolelanger SpielspoB ist gmoniicri. 



SNES 149,95 



SUES InFraralpod 

Sonic 2 dl-us 

Sonic Spinboll us 

Sorcerers Kingdom us 

SorcFied Earth us 

Soul Blazer us 

Stanley Cup Hockey us 

Star Trek Nexl Generation us 

Slaiwing(lox) dt 

Stellar Fire us 

Slreellighlei 2 CE / Turbo dl 

Striker dl 

Super Boseboll 2020 us 

5upei Bomber man us-dl 

Super Family Tennis |p 



99,95 
119,95- 
119,95 



129,95 



69,95 i.V. 



139,95 
i.V. 

129,95 
i.V. 



139,95" 
i.V. 



69,95 



149,95 
139,95' 

i.V. 
129,95 

139,95 

139,95 

149,95 299,95 

119,95" 

159.95 



Aladdin 



Ein ernstholter Anschlog out Lachmuskeln, Reflexe und den Treien Plolz unleim Weih- 
nachlsboum, Hoflcnllkh halt die SIIES-Fossung, was die SEGA-Fossung verspricht. 

MD 129,95 SNES 139,95' 



Super Foi motion Soccer 2 dl 
Super Mario All Stars dt 
Super Mario land 2 dl 
Super Ofl Road 2 us 
Super Probolerlor dl 
Super Side Kick dl 
Super SlorWors 1 dl 
Super Turricon dt 
Super Widget us 
Syvoiion us 
Tecmo Clash dt-us 
Tetmo NBA Basketball us 
Tecmo Superbowl us 
Terminator 2 dl/us 
Thunderhawk 3D dt 
Time Goil dl 
Tiny Toons I dl 
Top Hunter dt 
Total Eclipse us 
Troddlers us 
Turtles ■ Fighters dt 
Twin Bee dl 
Ultimate Soccer dl 
Viewpoint dl 



119,95" 
119,95 



i.V. 
129,95" 



119,95 



139,95" 
119,95" 
99,95 



99,95" 
99,95 
i.V. 
139,95 
129,95 

149,95 
139,95" 
139,95 
139,95" 

i.V. 
149,95 
139,95" 
139,95" 



139,95 
139,95" 
139,95 



Okl. 



liber 5000 lieferbare Spiele • Software zum Anfassen, 

Berlins grolttes Lager • Himmlische Preise 

und gottlicher Service ■ Probieren und Staunen. 



Virtual Pinboll us 

Vrtuol Racing us 

Vfarsong 1 us 

Wing Comander dl 

Wing Comonder-Secr. Miss. US 

Winter Olympics us i 

Wizardry us 8 

Wolfenslein us 

World Builders Inc. us 

World Heroes (2) dl-us 

WWF Wrestling 2 R. Rumble dt 6' 

Voshies Cookie dl 6 

Young Merlin dl 

Zeldo dl 7' 

Zombies ale my Neighbors dl 





119,95" 




i.V. 








139,95" 


I.V. 










129,95 












i.V. 


i.V. 


149,95 








i.V. 


i.V. 


139,95 






V. 


119,95" 


i.V. 


139,95" 






,9V 






179,95" 








i.V. 


I.V. 


149,95" 




i.V. 
Oil 




139,95" 




159,95 42( 


95 




.K 


139,95- 




149,95 






,95 


i.V. 




99,95" 
139,95" 






,96 






99,95 








129,95" 




139,95 
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Alle Pteise verstehen sidi als Versandpteise, inklusive Mehrwerlsleuer! Lodenpreise variieren, Ladenvetkouf isl Eeider mil hoheren Koslen verbunden. Wir bitten urn Euer Verslandnis. Irrtumer und Pteisdnderungen sind vorbehallen. Die Preise sind 
gullig, solange unser Votral retcht. Bis 100 DM Bestellwerl berechnen wir 10,50 DM Versandkoslen, bis 200 DM: 6,50 DM, bis 300 DM: 4,50 DM, bis 400 DM: 2,50, dariiber ist der ganze Spafi Umsonsl. Post-Express sowie UPS-Air koslen 8,00 DM 
mehr, Sicherheilslcarlon +3 DM, Diskellenlesl +3 DM. Bei Vorkasse -50% Versondkosten, au 200 DM Versondkoslenfrei. Der Versand erfolgl wahlweise mil Post oder UPS, 2um gleithen Preis! Wir gewohren auf SOFTWARE ein HALBES JAHR GARANTIE. 
Auf SEGA-, NINTENDO-, und NEO GEO-Ptodukte sogot 1 Johr Goranlie. Allerdings wird keine Haftung fur die Kompolibilildl der Cartridges t Adapter iibemommen. Unser Antufbeonlworter isl immer, v/enn wir mul nicht da sind, fur Euth geschaltet. 
Mit Slernchen gekentizeichnele Videogames ware n bei AnzeigenschluH ( 1 8.10.) noch nichl lieferbar, sind aber inzwischen (wenn piinktlich!) eingetrof fen. Seid Ihr in Berlin oder Hamburg, besuchl bilte unsere Laden. Es gelren die AGB derTraumfabrik. 
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VIDEOSPIELE BAIER 23 09/7 74 11 I 


GAME BOY 




SUPER NES 




MEGA DRIVE 




PC-ENGINE |p. 




Melroid II 


33 


Univ. Adapter SFX 
Joypad (Turbo) 


39 


Japan Adapter 


10 


Streetfighter 2 


115 


WWF Superstars 


33 


29 


Joypad (Turbo) 


29 


Chooaniki 


105 


Or. Mario 


33 


Strike Gunner 


69 


Outrun 


:«) 


Star Parodger 


105 


Hook 


39 


Axelay 
Dino City 


69 


Zero Wings 


30 


Rainbow Island 


105 


Bubble Bobble 


39 


69 


Kid Chameleon 


39 


Bomberman 


105 


Bionic Commando 


39 


Batmans Return 


79 


Toki 


39 


PC-Kid III 


105 


Battletoads 


4S 


Blues Brothers 


/9 


CDsab 


69 


Parodius 


99 


Gremlins II 


45 


Final Fight II 


79 


Sonic II 


69 


Dungeon Expl. II 


99 


Mickeys Chase 


4b 


Adv. Islands 


/9 


Gunstar Heroes 


/9 


Gunhead 


88 


Alien III 


49 


Tiny Toon 


89 


Super Shi nob i 3 


/9 


Legend Hero Tonnj 


88 


Darkwing Duck 


49 


Mario Allstars 


89 


Golden Axe III 


89 


Gate of Thunder 


BR 


Simpsons 


49 


Congo Caper 


89 


Rocket Knight 


89 


Lords of Thunder 


88 


Kid Dracula 


49 


Cool World 


99 


Cool Spot 


99 


SonSon II 


77 


Flinlstones 


49 


Starwars 


99 


Flashback 


109 


Final Match Tennis 


77 






Bubsy 


99 


Jungle Strike 


109 


S. Long. Goblin 
Tiger Heli 


77 


MES 




Pocky + Rocky 


105 


Streetfighter 2 


129 


fifi 


RC Pro Am 


ri» 


Dead Dance 


m 






Atomic Robokid 


55 






Roadrunner 


105 


GAME GEAR 




Ninja Spirit 


44 


MASTERSYSTEM 




Terminator 


105 


Shinobi II 


39 


Blue Blink 


44 


Global Defense 


39 


WWF Royal Rumble 105 


Aleste II 


49 


Toilet Kids 


33 






Popn Twinbee 


10S 


Jurassic Park 


49 


Armed F 


:w 


LYNX 




Starwing 
World Heroes 


109 


Land ol lllus. 


49 


Gomola Speed 


25 


Warbirds 


69 


115 


Street ol Rage 2 


49 


Raritaten lieferbar 




Keine Haftung fur Kompatibilitat! Umtausch ausgeschlossen! 


Preisllste anfordern! 



VIDEOGAME <:i^TE 
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* Mega Drive * 

* PC Engine • 

* Game Gear • 

* Amiga * 



SNES 
NEO GEO 
MEGA CD-ROM 
PC 



Offnungszeiten: 

Montag-Freitag 1 1 .00-13.00 Uhr • 15.00-20.00 Uhr 

Samstag: 10.00-20.00 Uhr 



Videogame Center 

Harsdorffer Platz 1 7 • 90478 Nurnberg 
Telefon 09 1 1 /46 69 30 • Fax: 09 1 1 /47 30 75 
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dritte gibt's auf K 9. Dort muBt 
Ihr alles umgraben. Um aber auf 
K 9 an die obere Stelle zu kom- 
men, muBt Ihr auf L 9 in die Hoh- 
le gehen und am Ende bei der 
engen iangen Stelle sprengen 
und dort weitergehen. Die vierte 
gibt es auf dem FeldO 10. Hier 
muBt Ihr wieder einen Busch ab- 
schlagen. In der Villa von Rich- 
ard gebt Ihr ihm seine Blatter 
wieder und er wird von der Ki- 
ste gehen, vor der er stand. Ihr 
muRt die Kiste beiseite schieben 
und in den Geheimgang zu sei- 
nem Garten gehen. Im Geheim- 
gang konnt Ihr Euch in der Tru- 
he auf der linken Seite wieder 
eine SECRET SEASHELL holen. 
Dazu mOSt Ihr den im Weg lie- 
genden Stein in den Abgrund 
schieben. Wenn Ihr aus dem Ge- 
heimgang raus seid, muBt Ihr 
Euch den Weg bis zur Eule 
freisabeln und unter dem Busch 
graben. Ihr werdet den Schlus- 
sel fur den dritten Dungeon fin- 
den, der sich auf L 6 befindet. 
DasSchloBschliefit Ihrzwarvon 
der linken Seite herauf, aber den 
Eingang zum Dungeon erreicht 



Ihr nur von der rechten Seite. Be- 
vor Ihr in den Dungeon geht, 
konnt Ihr Euch in der Nahe (auf 
K 6) durch Graben eine SECRET 
SEASHELL erarbeiten. Habt Ihr 
den dritten Dungeon geschafft 
und die Pegasus-Stiefel erhal- 
ten, rempelt Ihr den Baum neben 
der Telefonzelle auf K 5 an. Ihr 
erhaltet eine SECRET SEAS- 
HELL. Rempelt Ihr den Baum auf 
dem Feld N 3 an, erhaltet Ihr 
ebenfalls eine SECRET SEAS- 
HELL. Begebt Euch nun in der 
Hohle auf 1 4 zu Bett und Ihr wer- 
det in einer anderen Hohle er- 
wachen. Um die dort vorhande- 
nen Monster zu toten, muBt Ihr 
ihnen den Rucken zudrehen, das 
Schwert aufladen, an sie range- 
hen undzuschlagen. HaltetEuch 
nicht zu lang auf den Rissen im 
Boden auf. Den Stein, der im 
Weg liegt, rempelt Ihr einfach 
weg. Am Ende erhaltet Ihr die 
FLOTE. Geht nun zum Feld J 3 
und redet das Madchen an. Sie 
wird Euch das erste LIED bei- 
bringen. Begebt Euch nun zu K 
11 und schlagt den Busch weg. 
Es erscheint ein Geheimgang, 
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ROCHUSSTRASSE 1 1 
551 16 MAINZ 
Tel. 061 31/230492 
Fax 061 31/230493 




WIR FUHREN DIE NEUESTEN 

HITS FUR 
GAMEBOY UND GAMEGEAR. 



Laden und Versand 



SUPER NINTENDO 

Final Fight 2 Jap 79,- 
Streetfighter Turbo US 169,- 

Mario Allstars US 139,- 

Mario Allstars DT 99,- 

Goof Troop US 139,- 

TwinBeeDT 139,- 

Lagoon DT 139,- 

StrikerDT 139,- 

Mortal Combat DT 149,- 

World Heroes US 149,- 

Bombermann US 139,- 

EquinoxUS 139,- 



DIE MEISTEN IMPORTSPIELE 
MIT DEUTSCHER ANLEITUNG 

PREISB FUR NtUERSCHElNUNGEN BITTE ERFRACEN! 

MEGA DRIVE 

Shinobi2 129,- 

Jurrasic Park 129,- 

Rocket Knight 109,- 

Mortal Combat 139,- 

Shining Force DT 139,- 

U It i mate Soccer 119,- 

F1 119,- 

Gunstar Heroes 129,- 

Shining Force 2 Jap 149,- 

Streetfighter Plus 139,- 

SEGA CD DT: 599,- 

Alle DT Software 

Lieferbar 
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TURBO DUO /EXP 




Exile 2 


129, 


Dungeon Explorer 


129, 


CD Zonk 


119, 


Super Darius 2 


129, 


Nexzar Spezial 


119, 


NEO GEO 




Gold incl. Spiel 


1099, 


Samurai Showdown 


389, 


Alpha Mission 2 


199, 


Last Resort 


249, 


3 Count Bout 


389, 



Die neuesten Hits fur Gameboy 
& Gamegear & Neo Geo! 
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der zur anderen Seite fiihrt. Dort 
kdnnt Ihr Euch gleich durch Gra- 
ben eine SECRET SEASHELL 
verdienen. Danach geht Ihr zur 
Animal Village, dieab Feld N 3 
beginnt und redet dort mit alien 
Tieren. Im Osten des Dorfes 
konnt Ihr eine rissige Wand 
sprengen. In der Hohle springt 
Ihr auf die Plattform, wo sich der 
Feind befindet. Ihr totet ihn und 
sprengt die obere Wand. Geht 
nun durch den entstandenen 
Gang bis zum Ende und werft 
eine Bombe Richtung Suden auf 
den brockelnden Stein. Wenn Ihr 
spater den Enterhaken besitzt, 
konnt Ihr Euch von der anderen 
Seite ein Herzteil holen. Geht 
nun zu I 3 und gebt der Mario- 
Figur Euren Stock. Er wird die 
Bienen verjagen. Nun konnt Ihr 
Euch den HONIG nehmen, den 
Ihr nun ins Dorf zum kochenden 
Baren bringt. Ihrerhaltetvon ihm 
eine ANANAS. Begebt Euch da- 
mit in die Todesberge zu B 10 
zum verwundeten Mann und 
gebt ihm diese. Ihr werdet einen 
HIBISKUS erhalten. Mitdiesem 
geht Ihr in die Animal Village 
zuruck, zur Ziege, die Briefe 
schreibt. Gebt Ihrden HIBISKUS 
und Ihr werdet von Ihr einen 
BRIEF erhalten. Ihr bringt ihn zu 
Mr. Write, der auf E 1 wohnt. Er 
wird Euch einen BESEN geben. 
Diesen Besen schenkt Ihr der 
Frau, die auf L 2 Ihren Garten 
fegt. Dafur wird sie Euch einen 

80 



ANGELHAKEN geben. Geht nun 
an den Strand zu dem Feld P 6 
und redet das Madchen an. Nach 
dem Gesprach wird sie Euch fol- 
gen. Geht mit Ihr zum WalroB, 
das auf P 1 4 schlaft. Rempelt das 
WalroB mit den Pegasus-Stie- 
feln an und das Madchen wird 
ein Lied singen, urn es zu er- 
wecken. Jetztgeht Ihrzu M 15, 
urn mit dem Sandwurm urn den 
Schlussel fur den vierten Dun- 
geon zu kampfen. 

Fight In Jama Desert 

Ladet Euer Schwert auf und 
schlagt zu, wenn der Sandwurm 
aus der Erde kommt. Habt Ihr ihn 
erledigt, muBt Ihr den Schlussel 
aufnehmen, bevor er ins Loch 
fallt. Springt ins Loch und Ihr 
werdet in einen Raum fallen, in 
dem Ihr an der Nordseite spren- 
gen konnt. Dort ist ein Herzteil 
versteckt. Wenn Ihr auf P 16 den 
Stein hochhebt, findet Ihr eine 
SECRET SEASHELL. Steckt den 
Schlussel fur den vierten Dun- 
geon ins Loch auf dem Feld C 
12. In den gedffneten Dungeon 
gelangt Ihr nur, wenn Ihr von den 
Todesbergen springt. Im Dunge- 
on gibtes die SCHWIMMFLOS- 
SEN. Habt Ihr diese, konnt Ihr 
mit A schwimmen und mit B tau- 
chen. Taucht mal in die Hohle auf 
C 15 und Ihr werdet ein ver- 
senktes Herzteil finden. Wenn 
Ihr Euer zweites Lied fur die Flo- 
te lemen wollt, schwimmt zur 



Hohle gleich neben dem vierten 
Dungeon. Redet dort den Fisch 
an. Dieses neue Lied hat die 
Fahigkeit, Euch in einem Dun- 
geon wieder an den Anfang zu 
beamen. AuBerhalb eines Dun- 
geons beamt es Euch zum Feld 
E 6. Tut dieses und wenn Ihr auf 
E 6 seid gleich nocheinmal. Es 
erscheint ein Geist der zu seinem 
Haus auf P 7 mochte. Bringt ihn 
dort hin und er wird merken, daB 
sein Haus verfallen ist. Er wird 
Euch nun bitten, daB Ihr ihn zu 
seinem Grab auf G 5 bringt. Habt 
Ihr das getan, wird er Euch zu 
seinem Haus zuruckschicken. 
Unter den Krugen ist eine 
SECRET SEASHELL versteckt. 
Noch eine findet Ihr, wenn ihr auf 
P 9 zum Busch schwimmt und 
ihn wegschlagt. Taucht danach 
auf dem Feld 11 unter die 
Brucke und gebt den Angelha- 
ken dem Angler. Er wird Euch 
seinen nachsten Fang verspre- 
chen. Der nachste Fang ist eine 
HALSKETTE. Diese Halskette 
bringt Ihrzur Nixe. Sie wird Euch 
erlauben, eine SCHALEzu neh- 
men. Versucht nun auf P 12 die 
Hohle zu erreichen, indem Ihr 
im Sprung auf das Schwert um- 
schaltet und zuschlagt. Seid Ihr 
durch die Hohle durch, geht Ihr 
ein Feld nach links und in die 
zweite Hon le. Streut wieder Zau- 
berpulver in den Brunnen und 
der Gnom wird Euch erneut an- 
bieten, mehr tragen zu konnen. 
Verhaltet Euch wie zuvor be- 
schrieben. Danach geht 
Ihr zu K 7 und schwimmt 
zum Busch, den Ihr weg- 
schlagt und Euch die 
SECRET SEASHELL nehmt. 
Geht bzw. schwimmt dann zum 
Dungeon 5, der auf N 7 seinen 
Eingang hat. Urn in den 
Dungeon zu gelan- 
gen, muBt Ihr in 
der Einbuchtung 
der Absper- 
rungtauchen. 
Im Dungeon konnt 
Ihr den ENTER- 
HAKEN abstauben. 
Diesen benutzt 
Ihr gleich urn 
Euch auf P 11 
auf die andere 



Seite zu entern. Von dort geht Ihr 
zu 10 und steckt die Schale in 
die Statue. Es dffnet sich eine 
Hohle, in der die MAGISCHE 
LINSE versteckt ist. Habt Ihr die- 
se, konnt Ihr alles sehen, was 
vorher nicht mdglich war. Geht 
zur Bibliothek und lest das Buch, 
welches Ihr vorher noch nicht le- 
sen konntet. In diesem erfahrt 
Ihr, wie Ihr im Windfisch-Ei ge- 
hen muBt. Macht Euch nun zu M 
5 und den nebenliegengen Fel- 
dern auf. Lest die Schilder in der 
Reihenfolge wie auf Abbildung 
2 beschrieben. Habt Ihr richtig 
gelesen, bffnet sich eine Hohle, 
in der ein Wesen wohnt, daB 
Euch Euer 3. LIED beibringt und 
Euch 300 Rupees abluchst. Die- 
ser unmenschliche Song soil 
Tote erwecken konnen. Geht 
nun zu K 13 urn Euch den 
Schlussel fur Dungeon 6 zu 
erkampfen. 

Face Shrine Fight 

Trefft Ihr auf den Gegner, 
schaltet Ihr auf Pfeil undBogen 
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ZUM SCHONSTEN FEST, DIE TOLLSTEN SPIELE 




Street Fighter II Champ. Edi. 

(24 MB) (MD) 134.- 

Street Fighter Turbo (SNES) 139- 




The Ottifants (Okt) MD 89,- 




Mega Drive 

Mega Drive II o. Sp 199,- 

Mega Drive il inel. Aladdin 289,- 

Mega Drive II Magnum Set find. Super 
Hang On, Columns, World C. Soccer, 

Sonic II) 309,- 

Mega Drive II 3er Set 289,- 

4 Player Adapt.(Sega) ... 89,- 

Master Converter II 69,- 

Duai Turbo(2 Infrarot Joyp.) 139,- 

Addams Family 109,- 

Bret Hull Hockey ...89,- 

Tlny Toons ...99,- 

Dizzy (Nov) .100,- 

Dracula 119,- 

F-15 S.E. II .109,- 

Pele Soccer ..................... 89,- 

Pugsy 109,- 

Street Fighter ll-S.E.(24 MBit) 134,- 




Landstalker dt. Texte MD (Dez 119,- 



6 Button Control Pad 39,- 

6 Button Arcade Power Stick 89,- 

Shinobi III 109,- 

Rocket Knight Adventure 99,- 

Jungle Strike 109,- 

Aladdin 119,- 

Shining Force ...124,- 

Flashback 119,- 

The Ottifants 89,- 

WWF Royal Rumble 129,- 

Gunstar Heroes 109,- 

ChuckRock II 109,- 

F-1 109,- 

Jurassic Park 119,- 

Micro Machines 79,- 

Landstalker (Dez.) 119,- 

Ranger-X 109,- 

NHL Hockey'94 119,- 

Baseball 2020 109,- 

Asterix 119,- 

General Chaos 109,- 

Popolous ll-Two Tribes .109,- 

Davia Cup World Tour 109,- 

Gaunlet 4 (4 Spieler) ... 109,- 

FIFA International Soccer (Dez.) 109,- 

Zool (Nov.) 109,- 

Bubsy 99,- 

Heimdall 119,- 

Sonic Spinball (Nov.) 109,- 

Haunting 119,- 

Winterolympics Lim. Edition 119,- 

Ultimate Soccer (1-8 Spieler) 109,- 

Mortal Kombat 129,- 

Cliffhanger 89,- 

Hook 109,- 

Sensible Soccer „ 119,- 

Puggsy 109,- 

Wlz'n Liz 109,- 

Zombies 99,- 

Turtles Tournament Fighters 129,- 

James Pond III 119,- 

John Madden Football' 9 4 119,- 

4 Way Adapter (EA) 69.- 

Young Indy 119.- 



M aster System 



Aladdin MD 119,- 
Aladdin (SNES) 124,- 



Asterlx 2 84,- 

Mortal Kombat 109,- 

Sonic Chaos 89,- 

StarWars 79.- 

Ottifants 74,- 

Jurassic Park 89,- 

Master of Darkness 79,- 

F-1 79,- 

Dschungelbuch (Dez.) 89,- 

Game Gear 

Game Gear mit Columns 189,- 

TV Tuner 149,- 

Tom A Jerry 74,- 

Jurassic Park 79,- 

Sonic Chaos (Nov.) 79,- 

F-1 79,- 

Dlzzy 79,- 

Donald Duck II 89,- 

Mortal Kombat 89,- 

Robocop3 79.- 

Ottlfanta 74,- 

James Pond II 79,- 

Chuck Rock II 79,- 

Dschungelbuch (Dez.) 89,- 

Mega CD II 

Mega CD II mit Road Avenger 

(1 Jahr Garantie) 579,- 

Mega CD II ohne Spiel 

(1 Jahr Garantie) 499,- 

Sonlc CD ■ ■ 89,- 

Silpheed (Ende Nov.) 89,- 

Batmans Returns 109,- 

Thunderhawk (Ende Nov.) 109,- 

WWF CD 89,- 

Final Fight 89,- 

Ecco CD 89,- 

NHL 94 CD 119.- 

Super Nintendo 

Super Nint. o.Spiel 199,- 

Plok 94,- 

Young Merlin 149 - 

GP-1 , 1 29,- 

Blues Brothers 129,- 

Utopia (Batt.) 139.- 

4-Player(Hudson) 74.- 

Mech Warrior 139,- 

Pocky & Rocky 139,- 

Super Mario All Stars 94,- 

Street Fighter II Turbo Edition 139,- 

Mortal Kombat 139,- 

Aladdln (Nov.) 124,- 

Goof Troop 124,- 

Super Star Wars 2 (The Empire S.Back) (Dez.) 139,- 

Mystlc Quest .94,- 

Cool Spot (Nov/Dez) 129,- 

Trolls (Nov.) 129,- 

Turtles Tournament Fighters (Nov.) 129,- 

Zombles 129,- 

Tazmania (Nov.) 139,- 

Sunset Riders 139,- 

Congos Caper 119,- 

Mario Is Missing 139,- 

Hook (Nov.) 129,- 

Bubsy 124,- 

Equinox (Nov.) 139,- 

Aero the Acrobat (Nov.) 139,- 

Super Bomberman (Nov.) .109,- 

Flashback (Nov.) ...139,- 

Rummenigges Player Manager 129,- 

Chuck Rock (Nov.) 109,- 

Skyblazer (Nov.) 129,- 

Jurassic Park 139,- 

The Lost Vikings (dt. Texte) 124,- 



Battletoads In Battlemaniacs 124,- 

Strlker 1 29,- 

Dufly Duck (Dez.) , , 144,- 

Asterix .119,- 

Nlgel Mansells W. Championship (Nov.) 129,- 

Game Boy 

Jimmy Connorss Pro Tennis Tour 69,- 

Zelda 69,- 

Morlal Kombat 79,- 

Speedy Gonzalez 69,- 

Garfield Labyrinth 69,- 

Darkwing Duck 69,- 

Tiny Toon 2 69,- 

eattery Pack ll(Nint-) 69.- 

NES 

Tiny Toon 2 .99,- 

Darkwlng Duck 94,- 

King 01 The Ring 119,- 

Lynx 

Lemmings 89,- 

Jlmmy Connors Tennis 89,- 

Double Dragon 89,- 



Hammerpreise 



nur 39, -DM 



Game Gear: Olympic Gold, Ax Battler. Wimbledon 

Tennis, Dragon Crystal, Shinobl, Out Run, Solitaire 

Poker, Woody Pop 

Matter System: CyperShinobl. Klax. Super Kick 

Off 



nur 49,- 



Mega Drive: Stricter. Space Harrier II, Toe Jam a 

Earl, Ghoust & Ghouls. Toki. Thundertorce 2. Joe 

Montana Football 

Master System: Parlour Games, World Games 
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urn. SchieRt jetzt 
immerwennerauf 
dem Boden ist, sonst 
kommt es zum unerwarteten 
Ende Eurer Pfeile. Habt Ihr ihn 
besiegt, geht Ihr einen Raum 
weiter, zundet die Fackeln an 
und lest das Schild an der Wand. 
Um ein neues Herzteil zu erhal- 



ten, taucht Ihr auf H 9 den 
unteren Teil ab. Schwimmt 
danach zur kleinen Insel auf 
J 14 und beruhrt die linke Sta- 
tue. Sie wird den Eingang zum 
Dungeon 6 treimachen. In die- 
sem findet Ihr ein STARKERES 
KRAFTARMBAND. Springt da- 
nach den Wetterhahn im Dorf auf 
J 3 von vorne an. Es offnet sich 
das Grab zum fliegenden Hahn. 
Stellt Euch vor das Skelett und 
spielt das 3. Lied. Solange Ihr 
den Vogel habt, konnt Ihr ihn mit 
dem Kraftarmband anheben, um 
mitihmzufliegen. Fliegtmit ihm 
zu H 9 uber die Schiucht und Ihr 
findet in der Hohle eine SECRET 
SEASHELL. Geht nun in die Ber- 
ae zu B 14 in die Hohle. Dort 



sprengt Ihr an der oberen Stelle, 
dort, wo ein trockenes Feld im 
Wasser ist. Folgt nun den 
Gangen und Treppen und 
Ihr werdet eine SECRET SEA- 
SHELL finden. Ihr muBtet nun 
20 Secret Seashells haben. Geht 
mit diesen zum Seashell-Haus, 
welches sich auf J 9 befindet. 
Geht hinein und Ihrerhaltet DAS 
MAGISCHE SCHWERT. Solltet 
Ihr aus irgendeinem Grund eine 
Secret Seashell nicht gefunden 
haben, konnt Ihr auch mit 19 
hineingehen. Ihr erhaltet bei 10 
noch eine. 

Steigt nun wieder in die To- 
desberge zu A 1 1 und geht dort 
in die Hohle, um Euch den 
Schlussel fur den 7. Dungeon zu 
holen. Fliegt dazu mit dem Vo- 
gel uber die riesige Schiucht. 
Geht dann uber die Hohle auf B 
15 zum Dungeon auf A 15. Habt 
Ihr Euch im Dungeon das 7. In- 
strument und den REFLECTOR 
SCHILD geholt, geht Ihr zu A 9 
und befreit das Madchen mit Wi- 
fe des Enterhakens. Schlagt den 



Busch weg und es wird ein Ge- 
heimgang zur anderen Seite der 
Todesberge frei . Geht hinein und 
sprengt gleich in der kleinen un- 
teren Einbuchtung. Dahintergibt 
es ein Herzteil. Geht jetzt zu A 5, 
hebt dort den Stein an und es 
entstehtein Geheimgang. Streut 
in der Hohle Zauberpulver in den 
Brunnen. Nun konnt Ihr wieder 
auswahlen, von was Ihr mehr 
tragen konnen wollt. Springt zu 
B 4 hinunter und sprengt an 
der nordlichen Seite der 
Wand. Kramt nun den Reflector 
Schild heraus und wehrt in 
der Hohle die Feuerballe ab. Um 
den 8. und letzten Dungeon 
auf B 1 zu offnen, spielt Ihr mit 
der Flote das dritte Lied. Im 
Dungeon erhaltet Ihr den 
MAGISCHEN FEUERSTAB. 

Geht jetzt zu P 5 in die Hohle 
und nehmt den Spaten. Tauscht 
ihn dort gegen den Bumerang. 
Rustet Euch voll aus, d.h., kauft 
Euch soviel Bomben und Pfeile 
wie Ihr tragen konnt und besorgt 
Euch Zauberpulver und ein ma- 
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gisches Heilgetrank aus dem 
Shop auf E 6. Nun solltet Ihr gut 

genug fur das Finale sein. Geht 
nun zum Windfisch-Ei und 
spielt das erste Lied auf derFlo- 
te. Nun werden die 8 Instrumen- 
te von selbst zu spielen begin- 
nen und das Ei offnen. Geht hin- 
ein und ein Feld hoch. LaBt Euch 
ins Loch fallen und Ihrerreicht 
ein Labyrinth. Dort muBt Ihr 2x 
nach links, 1x nach oben, 2x 
nach rechts, 1x nach oben, 1x 
nach links und zuletzt nach 
oben. Springt nun ins Loch und 
Ihr fallt in einen Raum, wo Euch 
eine Schar von Endgegnem er- 
wartet. 
IFinalerEndgegner 

ZiehtEuerSchildzurDeckung 
und bestreut das Monster mit 
Zauberpulver. 

2. Finaler Endgegner 

Werft die Zauberstrahlen, die 
erwirft, mit dem Schwert zuruck. 

3. Finaler Endgegner 

Trefft den Wurm mit dem 
Schwert am Schwanzende. 

4. Finaler Endgegner 

Trefft ihn mit dem Power 
Swing Eures Schwertes. 

5. Finaler Endgegner 
siehe 4. 

6. Finaler Endgegner 

Nehmt nun Pfeil und Bogen 
und die Feder hervor. Springt 
uber die Arme und wenn das 
Monster das Auge Off net, don- 
nert Ihr Pfeile rein. 

Habt Ihr es geschafft, wirdder 
Windtisch erwachen und esfolgt 
ein traumhafter Abspann. 




Dungeon-Taktiken 

Das oberste Gebot in jedem 
Dungeon ist, in jedem Raum 
alle Gegegener umzubringen, 
damit sich eventuell vorhan- 
dene Schlussel oder Schatz- 
truhen zeigen und verschlos- 
sene Turen offnen. Sucht die 
Raume sorgfaltig nach Gegnern 
ab, denn manche verstecken 
sich auch in der Erde. 

Wo versteckte oder vorhande- 
ne Schlussel sind, entnehmt Ihr 
bitte den Verlieskarten. Ver- 
schlossene Turen konnen auch 
mit Schaltern, welche meist un- 
ter Krugen versteckt sind, geoff- 
net werden. Manchmal muB man 
auch nur Steine verschieben. 
Turen und Truhen, die nicht mit 
den genannten Methoden zu 
offnen sind, muBt Ihr mit 
Krugen aufschmeiBen. Es gibt 
auch Wande, die man auf- 
sprengen muB. Wenn man eine 
solche Wand mit dem aufgela- 
denen Schwert ansticht, hort 
man ein hohles Klingen. Dahin- 
ter ruhen auBerst wichtige Ge- 
genstande. Diese Stellen sind in 
den Karten verzeichnet. Holt 
Euch in jedem Dungeon den 
groBen Schlussel, urn zum 
Endgegner zugelangen. 

Level 1 - Tail Cave: 

Urn die Tiere mit den Pan- 
zern zu toten, muBt Ihr sie mit 
dem Schild beruhren und sie 
dann mit dem Schwert erledi- 
gen. Holt Euch eine Secret 
Seashell auf D2, indem Ihr auf 
D 3 die Wand sprengt. 

MITTELGEGNER: 

Wenn Ihr das Palast-ftem 
die Feder, auf C 1 gefunden habt, 
begebt Ihr Euch zum Mittel- 
gegner. Die Feder benutzt Ihr, in- 
dem Ihr uber die Stachelrolle, 
die er Euch entgegenschickt, 
springt. Dann macht Ihr ihn 
mit Eurem Schwert kalt. Wieder- 
holt dies solange, bis er 
den Teleporter hinterlaBt. 

ENDGEGNER: 

Trefft den Wurm am Schwanz- 
ende. Aber paBt auf, daB er 
Euch nicht in den Abgrund 
schubst. 
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Level 2 - Bottle Grotto: 

Auf F 2 die Fackeln mit Zau- 
berpulver anzunden, damit sich 
die verschlossene Tur offnet. 
Verschiebt auf E 6 die Blocke 
nach innen, damit sich die 
Treppe zeigt. Auf A 1 die Fackeln 
anzunden, urn die Geister zu 
toten. Damit der groBe Schlus- 
sel erscheint, auf B 5 zuerst 
das Hasentier, dann die Fleder- 
maus und zuletzt das Skelett 
kaltmachen. In der Hohle auf 
A 6 im 2. Raum mit dem Krug 
auf die Plattform stellen, damit 
siehinunterfahrt. 

MITTELGEGNER: 

Rangehen und gnadenlos zu- 
schlagen. 

ENDGEGNER: 

Urn seinen Feuerballen aus- 
zuweichen, unten immer hin und 
her gehen. Geht er zuruck in sei- 
ne Flasche, die Flasche an- 
schlagen, aufheben und an die 
Wand werfen. 1st sie kaputt, 
konnt Ihr ihn mit dem Schwert 
bearbeiten. 

Level 3 - Key Cavern 

Die weiBen Steine lassen sich 
mit H i Ife der Pegasusstiefel 
wegrammen. Urn auf C 4 uber 
das Riesenloch zu springen, mit 
den Pegasusstiefeln anlaufen 
und im richtigen Moment sprin- 
gen. Urn in der Hohle auf C 3 
weiterzukommen, mit den Pega- 
susstiefeln den Steinblock ram- 
men. 

MITTELGEGNER: 

Steckt jeder Raupe vorne 3 
Bomben ins Maul. 

ENDGEGNER: 

Rempelt mit den Pegasus- 
stiefeln gegen die Wand damit 
er erscheint. So lange mit 
dem Schwert zuhauen, bis die 
Augen fast auseinander sind, 
und dann mit den Pegasusstie- 
feln durchrennen. Nun einzeln 
bearbeiten. 

Level 4 - Angler's Tunnel 

Die Platten auf C 2 in der rich- 
tigen Reihenfolge beruhren (nur 
mitSchwimmflossen). 
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MITTELGEGNER: 

Rennt ihm hinterher, urn ihn 
von hintenanzugreifen. 

ENDGEGNER: 
Gnadenlos zuschlagen. 

Level 5 - Catfish Maw 

Urn auf A 2 den Schlussel zu 

bekommen, beide Steine nach 
innen schieben. 
MITTELGEGNER (Skelett): 

In der Reihenfolge wie auf der 
Karte kaltmachen. Mit dem Po- 
wer Swing des Schwertes zer- 
trummern und gleich eine Bom- 
be drauf. 

MITTELGEGNER (2 Spinnen): 

Wenn sie die Augen offnen, 
schieBt Ihr Pfeile rein bis die Pu- 
pillen platzen. 

ENDGEGNER: 

Mit dem Enterhaken gegen- 
uberstellen.dieWurmerheraus- 
ziehen und mit dem Schwert ab- 
schlachten. Vorsicht! Falsche 
(kurze) Wurmer explodieren. 

Level 6 - Face Shrine 

Die Zauberer macht ihr mit 
Bomben kalt. Die Steinstatuten 
konnt Ihr mit dem starkeren 
Kraftarmband anheben. Geht auf 
A 1 die Treppe hoch, urn Euch 
eine SECRET SEASHELL zu ho- 
len. Urn die Kristalle verzogert 
auszulosen, muBt Ihr eine Bom- 
be ranlegen. 

MITTELGEGNER: 

Benutztdas Kraftarmband, urn 
ihn mit seiner eigenen Kugel zu 
bewerfen. 

ENDGEGNER: 

Wehrt zuerst die Steinplatten 
mitdem Schild ab und dann legt 
Ihr Bomben auf das (noch) froh- 
lich aussehende Gesicht. Achtet 
auf die entstehenden Lbcher. 

Level 7 - Eagles Tower 

Urn weiterzukommen, muBt 
Ihr im 2. Stock alle Saulen zer- 
storen: Geht nach 2 D urn Euch 
die Kugel zu nehmen. Geht mit 
Ihr nach links (2 C) und werft die 
Saule kaputt. Werft sie dann uber 
die Steine, die den Weg nach un- 



ten versperren. Springt ins Loch 
und Ihr landet unten. Geht ein 
Feld nach rechts und schlagt ge- 
gen den Kristall. Geht nun wie- 
der zu 2 C, nehmt die Kugel und 
werft damit gegen die Saule auf 
3C. Gehtein Feld tiefer und werft 
die Kugel wieder uber die Ab- 
sperrung. Nun geht von der Sei- 
te in den Raum. Nehmt die Ku- 
gel, geht nach links und schiebt 
die beiden rechten Steine nach 
oben. Legt die Kugel in die ent- 
standene Lucke. Schlagt drei 
richtige Zeichen, damit die 
Schatztruhe erscheint. Kommt 
nun 2 Felder von oben in den 
Raum (dazu muB man sich 
durchsprengen) und hangelt 
Euch mit dem Enterhaken ruber. 
Schiebt die Steine nach unten 
und nehmtdie Kugel. Geht einen 
Raum hoch und werft die Kugel 
gegen die Saule. Jetzt muB man 
noch auf 2 B die Saule einwer- 
fen. Springt vom 2. Stock (ganz 
rechts) in den 1 . Stock urn Euch 
eine SECRET SEASHELL zu ho- 
len. Schiebt im 3. Stock auf 2D 
die Steine nach innen, urn den 
groBen Schlussel zu erhalten. 

MITTELGEGNER: 

Macht seine Vogel mit dem 
Schwert kalt. 

ENDGEGNER: 
Bleibt am auBersten Punkt 

der Treppe und macht 
einen Power-Swing, 
wenn der Vogel 
kommt. Wenn er 
Wind macht, lenkt 
Ihr in die entge- 
gengesetzte 
Windrichtung. 
Schlagt dabei 
seine Federn 
weg. 



Level 8 - 
Turtle Rock 

Laserstrahlen haltet 
Ihr mit dem Reflector 
Schild ab. In diesem Dunge- 
on werdet Ihr auf alle bisher 
bekannten Mittelgegenertreffen 
FOIIt auf G 7 den Boden mit 
dem Zauberblock so mit 
Erdeaus, wieauf Abbil- 
dung 3 beschrieben. Es 



wird ein Schlussel erscheinen. 
In der Hohle auf E 7 miiBt Ihr 
Euch mit dem Enterhaken uber 
den Lavasee hangeln. Auf D 3 
muBt Ihr einen Pfeil ins Auge der 
Statue schieBen, urn den 
Schlussel vom Dach zu holen. 
Geht in C 3 die Treppe hoch, urn 
Euch am Gipfel der Todesberge 
ein Herzteil zu holen. Werft in C 
6 den Raupen von oben Bomben 
ins Maul, damit ein Schlussel 
erscheint. Auf E 2 muBt Ihr die 
unerreichbaren Fackeln mit dem 
Feuerstab anzunden, damit eine 
Truhe mit Schlussel erscheint. 
Urn auf B 1 den groBen Schlus- 
sel zu erhalten, miiBt Ihr wieder 
den Boden fullen (Abbildung 4). 

MITTELGEGNER: 

Lauft mit gezucktem Schwert 
gegen ihn. Holt er zum Power- 
Schlagausund Ihrhabt ihnge- 
troffen, muBt Ihr ihm sofort aus- 
weichen, ansonsten fangt Ihr 
wieder am Eingangan. 

ENDGEGNER: 

Bleibt einfach an der Tur ste- 
hen und benutzt ununterbrochen 
den Feuerstab. 1st er besiegt, 
habt Ihr den Wachter des letzten 
Instrumentes besiegt. 
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GAME STORE 




SUPER NES ' MEGA DRIVE * GAMEBOY * NEO GEO 



Gnadenlos billig ! 

0921-51 34 Ol 




Actraiser 2 us. 119.95 
Adv. of Dr. Franken us. 1 1 9.95 

Aero the Acrobat 123.95 

Aladin 139.95 

Alien vs Predator us 99.95 

Andre Agassi Tennis 1 19.95 

Art of Fighting us. 139.95 

Asterixdt. 115.95 
Back to the Future II jp. 1 29.95 

Barbie us 129.95 

Battle Blatze us 109.95 

Battle Cars us 119,95 

Battle Tank 2 us. 124.95 

Bio Metal us. 124.95 

Blues Brothers dt. 1 13.95 

Boxing Legends us. 124.95 

Bulls vs Blazers us. 69.95 

Captain America us. 129.95 

Ceasars Palace us. 119.95 

Champion Pool us. 124.95 

Clav Fighter us. 134.95 

Clay Mates us. 119.95 

Cliffhangerus. 119.95 

Cool Spot 119.95 

Dam- Duck us 124.95 

Dead Dance us. 129.95 

Death Bread us. Vorb. 

Dennis the Menace us. 126.95 



Dracula us. 
Dragon Ball Z II jp. 
Dungeon Master us. 
Equinox us. 
eYO. us. 

Eye of The Behol. us. 
Family Fued us. 
Final Fight us. 
First Samurai us 
Flashback dt. 
Goof Troop us. 
J. Conners Tennis dt. 
J. Madden Footb. 94 us. 
Jungle Strike dt. 
Jurassic Pare dt. 
Last Action Hero 
Lamborghini Chall. us. 
Lawn Mower Man us. 
Lord of Rings us. 
Mario All Stars dt. 
Mario Time Machine 
Mario & Wario us. 
Mechwarrior us. 
Mortal Combat dt. 
NBA Tecmo Basketb. 
NHL 94 us. 
NHL Stanley Cup us. 
Obitus us. 



107.95 
149.95 
129.95 
119.95 
119.95 
139.95 
1 14.95 
1 14.95 
99.95 
Vorb. 
99.95 
108.95 
125.95 
129.95 
129.95 
122.95 
109.95 
127.95 
123.95 
95.95 
129.95 
Vorb. 
119.95 
129.95 
118.95 
122.95 
Vorb. 
139.95 
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Operation L. Bomb 127.95 

Pack Attack us. 105.95 

Pink Panther us. 119.95 

Plockus. 129.95 

P.T.O. us. 139.95 

Rock n'Roll Racing 1 19.95 

Rocky Rodent us. 119.95 

Run Saber us. 125.95 

Secret of Mana us. 144.95 

Seventh Saga us. 134.95 

Shadow Run us. 118.95 

Sim Ant us. 121.95 

Soldiers of Fortune us. 139.95 

Sports Illustrated us. 1 29.95 

Starfox us. 99.95 

Star Wars II us. 135.95 

Streetfighter II Turbo dt. 1 35.95 

Streetfighter III jp. 149.95 

Striker dt. 119.95 
Super Aquatic Games us. 99.95 
Super Bomberman incl. 

4 Player Adapter 139.95 

Super James Pond II 1 1 4.95 

Super Nova us. 1 19.95 

Super Off Road II us. 119.95 

Super Valis IV us. 108.95 

Super Widged us. 115.95 

T-2 Judgement Dav 124.95 



Tecmo Bowl us. 134.95 

TKO Boxing 2 us. 115.95 

Troddlersus. 109.95 

Ultimate Fighters us. 129.95 

Untuchables 127.95 

Utopia us 117.95 

We re Back us. 124.95 

Wicked 18 119.95 

Wing Commander II 1 1 9.95 

Wizard of Oz us. 129.95 

World Heroes us. 109.95 
WWF Royal Rumble dt. 129.95 

Zombie ate my .N. us. 124.95 

60 Hz Adapter 49.95 
Der Mega Hit 

3 DO Grundgerat 1.399.- 

Ruft an: 0921-513401 
Mo.-Fr.: ll-21Uhr 
Sa.: 10 - 18 Uhr 

Vorb.= Vorbestellung moglich.Lieferbar ab 
Dez./Jan 94 An- unci Vefkaufvon eeb.r. 
Modulrn.Dl = deulsche, us. = ameriRanische. 
jp ■ japanische Version Importspiele ohne dt. 
Anleitung Urmausch ausgesch lossen. defekte 
Ware wird etselzt UnverSindliche 
Prcisempfehlune solange Vorral reichl Preise 
EMI UPS-NN VersancT Inhabcr der Firma 
TKADELINK ist Alexander Sprung 



TRADELINK POSTFACH 101143 95411 BAYREUTH Tel.: 0921-513401 Fax: 513402 



C^i r Sn^s 



SEQ A MEGA DRIVE 

Sega Msga Drive 2 Pal ab 209,- Fr. 

Soga Qonasla 2 US RGB 269.- Fr. 

Sago Moga Orive CO 2 479.- Fr. 

Segn Gonaaia CD 2 449.- Fr. 



SURER NE9 

SNES US RGB Inkl. Joypad 
Remote Controller. 2 Pads 
ASCII Pad. Top Fighter ab 
Adapter AD 29 & AD 29+ ab 



Neuheiten Oktober/Anfang November (US): 



the Ac 



O-Bf 



Landslalkar 

NHL Hockey 94 

Street l Him 2 Sp. Ch. Ed. 



Zombloa ale I 



i Nolgr 



94.- Fr. 
10S.- Ft. 

89.- Fr. 
It 4.- Fr. 
105,- Fr. 
124- Fr. 

94,- Fr. 
109,-Fr. 

S9.- Fr. 



Secret of Mam 
Sim An! 
The 7«h Saga 



Zombloa ato I 



259,- Fr. 
S9.- Fr. 
49,- Fr. 
29,- Fr. 



IDS.- Fr. 
124,- Fr. 
105.- Fr. 
105.- Fr. 
IDS.- Fr. 
lOS- Fr. 
10S.- Fr. 
1 1 9,- Fr. 
105,- Fr. 
114,- Fr. 
106.- Fr. 
105,- Fr. 
124.- Fr. 
10S.- Fr. 



CD (US): 

Lethal Entorc. & Pistole 119.- 

Terra Stryker: Silpheed 89.- 

Neuheircn ab November (US): 

Bello'a Quaat. Dragon's Fury 2. Dracula. Beauty j Aladdin. Battle Tank 2. Clay Fighter. Cllrf- 
& Bona! Family. Clllfhanger. Last Action Horo. hangar. Donla the Monaco, Dracula. Super Em- 
Puggsy. Winter Olympic, uaw. I p | ra strikes Back. uaw. 



AchtungI Achtungl AchtungI Achtung! Achtung! Achtung! Achtung! 
Jetzt die neuesten Konsolen bel King Games: 

!3D0 Interactive Multiplayer System Jaguar ab ca. 1169,- Fr. ! 

lEL.a O 57/27 31 30 Handleranfragen erwunscht! 



SCHWEIZ Lishtflash Elektronik SCHWEIZ 1 


Postfach 172 


CH-5300Turgi 


•Tel./Fax:0041 


-(0)5/232272 


S"p?r >ts 








Me^a Drive 






Wiihn.nlil-lln-: 




1 agl rraumung: 




Ueihnachlshils: 




Ijgerraumung: 


Wicked 18 


99.- 


Tinv Toons 


70- 


McDonalds Tri-ssureland 89.- 


Plrnutones 70,- 


Clavfifhler 


109.- 


Dead Dance 


60.- 


Caunllel 


89.- 


Balllcloads 70.- 


Bomremun 


109,- 


Super Siar Wars 


80.- 


Aero the Acrohai 


89,- 


Worid of Illusion 60,- 


Junwic Park 


109.- 


Blues Brothers 


70.- 


Dashin Desperados 


89.- 


Mutanl League Football 70,- 


Rock'n' Roll Dancing 


99.- 


Fun Samurai 


70.- 


David Cup Tennis 


89.- 


Super Shinobi ? T0»- 


Zombies 


99.- 


Final Fighi 2 


50- 


Puggsv 


89.- 


Gokfcn Axe III 70.- 


Captain America 


99- 


Pop n Twinbec 


80- 


Hunting 


89.- 


LHX Attack Chopper 60.- 


Fl Pole Position 


99- 


Siar Fox 


80- 


NFL Madden Vi 


89.- 


FA-oiheDolphine 70.- 


Aero the Acrobal 


99- 


llalnwn relums 


70,r 


NHL Hockey '94 


89.- 


F.A Hwkcy 50.- 


Plot 


99.- 


Alien III 


70.- 


Columns III 


69.- 


Cyborg Justice 60,- 


7th Saga 


109.- 


King Arthur's World 


80.- 


Hook 


99.- 


Captain Planet 60,- 


P.T.O. 


109.- 


Prince of Persia 


50- 


Sun of Chuck 


99.- 


Super Monaco CP 2 50,- 


Flashback 


109- 


Aielav 


60,- 


WWF Royal Rumble 


99.- 


Rocket Knight Advenlurc70.- 


Last Act ion Hero 


99.- 


Desert Strike 


80.- 


Bubble ASquecl 


89.- 


Road Rash 2 70- 


Cliff Hanger 


99,- 


Harley s Advenluie 


60- 


Mig29 


99- 


Chakan 70- 


Dracula 


99.- 


Mil [he Ice 




Pink Panlhcr 


89.- 




Aclraiscr 2 


109.- 


Lost Vikings 


80,- 


Toumaiiienl HbIiIitk 


99,- 


Elcmenlal Master 70.- 


Top Gcarc II 


99.- 


Paradius 


60.- 


Wiz'n Ui 


89.- 


Induna Jones 60.- 


Legend of tfic Ring 


109.- 


Ta/-Mania 


60.- 


RanEcr.X 


89.- 


Lotus Turbo Challenge 60.- 


Cool Spot 


99- 


Contra Spirit 


60.- 


Sensible Soccer 


89.- 


Kid Chameleon 40,- 


Ihr Spezialistfiir Import-Spiele ! Game-Boy- & Game-Gear-Spiele ab Fr. 10- 



FUTURE SOFT 

Der Konsolenspezialist im Bergischen Land 



SUPER NINTENDO 




SEGA MEGA DRIVE 




Jimmy Connors Pro Tennis Tour dl. 1 1 9,90 


Jungle Striked!. 


109,90 


Tiny Toon Adventures dl. 


1 1 9,90 


Micro Machines dt. 


89,95 


Mortal Combat dt. 


149,90 


Rocket Knight Adven. dt. 


99,95 


Cool Spot US 


129,90 


Flashback dl. 


i 09,90 


BaHleloads US 


129,90 


Shining Force dl. 


129,90 


The Blues Brothers US 


129,90 






Lost Vikings US 


1 29,90 






Tecmo Super NBA Basketball US 1 39,90 


UMBAUTEN 




Final Fight 2 US 


79,90 


SEGA MEGA DRIVE 50/60 Hz 60,00 


King Arthur's World US 


109,90 


NEO GEO 50/60 h 


z 50,00 


Exhaust Heat 2 


129,90 


SUPER NINTENDO dt. 50/60 Hz 99,00 


Fatal Fury dl. 


129,90 






Wrestlemania 2 - Royal Rumble dt. 1 39,90 


SEGA MEGA CD II (dt.) 




Bubsy the Bobcat US 


129,90 






Rock'n Roll Racing US 


129,90 


Mega CD II + Rood Avenger 


555,00 


Super Turrican US 


129,90 


Mega Drive II + Mega CD II 


777,00 


Taz Mania US 


1 29,90 


Jaguar XJ 220 CD dt. 
Afterburner III CD dt. 


89,95 


Street Fighter II Turbo US 


159,90 


89,95 


Goof Troop US 


129,90 


Prince or Persia CD dt. 


89,95 


Super Mario Allstars dl. 


99,90 


Sherlock Holmes 1 CD dl. 


119.95 


50/60 Hz Adapter 


49,90 


Time Gal CD dt. 


89,95 



Und vieles mehr zu Superpreisen I 

An- und Verkauf von gebrauchten Spielen fur: SNES, MEGA DRIVE und NEO GEO. 
Fordern Sie unseren Gesamtkatalog gegen einen frankierten Ruckumschlag an I 

Ladenpreise variieren, Ladenverkauf ist leider mil hdheren Kosten verbunden, 
Irrtumer und Preisdnderungen vorbehalten. 

Versand per UPS oder Post per Nachnahme + 1 2 DM Porto und Verpackung. 
Ladenverkauf und Versand, Handleranfragen erwunscht, 

Bestellannahme: Montaq-Samstac? 10-21 Uhr 
FUTURE SOFT * Kleine Klotzbahn 2 * 42105 Wuppertal 
TEL 02 02/45 60 44 * FAX 02 02/45 60 46 
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Flinke Fing 



Bei "Flinke Finger" kummern 
wir uns urn Verrenkungstricks, 
die auf dem Joypad-Bewege- 
Dich-Prinzip basieren. Wer auf 
(Mummer Sicher gehen will 
konsultiert vorher seinen Arzt. 

Pengo 
(Game Gear) 

Daniel Schmitt aus Kattenes 
weiB wie man dem kleinen Wicht 
zu mehr Leben verhilfl: 

Wenn das SEGA-Logo ver- 
schwindet und die Sprites den 
Bildschirm mit Pengo usw. auf- 
bauen, ist folgendes zu tun: Zu- 
erst die beiden Feuerknbpfe 
(1,2) drucken und in dieser Po- 
sition halten. Dann dazu das 
Steuerkreuz nach oben drucken. 
Jetzt al les festhalten und als letz- 
tes Start drucken. 

Nun ist so lange zu warten, bis 
man auf dem Bi Idschirm das Ac- 
tivision-Logo sieht und die An- 
zahl der Pengos einstellen kann. 
Mit dem Steuerkreuz wird ge- 



wahlt und mit dem Knopf 2 auf- 
warts und dem Knopf 1 abwarts 
gewahlt. Ist man mit der Einstel- 
lung zufrieden, druckt man ein- 
fach Start. 

Kleiner Tip: Das Spiel hat 64 
Level. 



Ranma 1/2 

Part 2 

(Super 

Nintendo) 

Wer bei diesem Prugelspiel in 

ein Debugmenii mbchte, kann 
sich auch hier wieder voll auf 
Stefan Hartmann aus llvesheim 
verlassen: 

Ihr sol Itet im Two-Player- VS. - 
Modus zwei beliebige Charak- 
tere anwahlen. Wenn jetzt der 
Bildschirm erscheint, auf dem 
man sich einen Hintergrund 
aussuchen kann, solltet Ihr auf 
Pad 1 die Knopfe R, X und A 
gleichzeitig drucken. Das De- 
bugmenu erscheint und man 
kann jetzt jeden Charakter ver- 
andern und auch die Bosse 
steuern, inklusive dem sagen- 
umwobenen Happosai! 




Blaster Master 

Boy 

(Game Boy) 

Reinhard Schmidt aus Lipp- 
stadtkenntden heiGen Cheat zur 
Stage-Anwahl: 

Wenn das Titelbild erscheint, 
Knopf A drucken und in dieser 
Position halten. 

AnschlieBend Start drucken 
und mit Oben und Unten die Sta- 
ge auswahlen. 



Kurz, aber 
knackig * 



Wer sein Lieblingsspiel mit 
unfairen Methoden austricksen 
will, derwuhle in unserem Fun- 
dus von verruckten Cheats, Tips 
und Tricks. 

Jordan Vs. 

Bird 
(Mega Drive) 

Reinhard Schmidt aus Lipp- 
stadt kennt einen tollen Trick zur 
grofien Schlacht der Basketball- 
Heroen: 

Wenn im Spiel die Uhr 00:00 
anzeigt und man in diesem Mo- 
ment auf Start druckt (urn das 
Spiel zu pausieren), man dann 
aber eine Auszeit nimmt, kann 
man das Spiel mit 36 Min. 
Extrazeit weiterspielen. Beim 
zweiten Mai sind es dann schon 
100 Min. Extrazeit. Urn aber 
Pause drucken zu konnen, dart 
kein Spieler im Ballbesitz sein. 
Afso wirft man den Ball zwei 
bis drei Sekunden vor dem 
Ende (00:00) in die Luft. 

Super Conflict 

(Super 

Nintendo) 

Reinhard Schmidt kennt auch 
einen Weg, in diesem Strategie- 
knaller die Waffen des Compu- 



tergegners bei Angriffen seiner- 
seits oder beim Verteidigen zu 
wechseln: 

Druckt den B-Knopf auf Pad 2 
schnell hintereinander. 



Equinox (Super 
Nintendo) 

Reinhard Schmidt weiB, was 
zu tun ist, wenn man in einem 
Dungeon kaum noch uber Ener- 
gie verfugt: 

Einfach auf die Karte um- 
schalten und eine Fledermaus 
oder einen Troll killen. Das muB- 
te dann genug Energie geben, 
urn das Dungeon wiederzuver- 
lassen. 



Street Fighter 
2 Turbo 

Champion 
Edition (Super 

Nintendo) 

Tips zur ultimativen StraBen- 
prugelei von Stefan Hartmann 
aus llvesheim: 

Keine Special Moves: 

Wenn man den normalen 
SF2-Cheat ( Unten, R, Oben, L, 
Y, B, X, A) wahrend des Capcom 
Logos eingibt (ein Gerausch er- 
tont), so werden alle Special 
Moves ausgeschaltet! Ein Code 
fur alle diejenigen, die sich fur 
wirklich gut halten! 

10 Turbo Sterne: 

Wenn der "Street Fighter 2" 
Titelbildschirm erscheint (nach 
dem Capcom Logo), so lite man 
den gleichen Code auf dem 
zweiten (!) Pad eingeben. Das 
altbekannte Gerausch ertont, 
und man kann jetzt den Turbo 
Speed auf bis zu 10 Sterne set- 
zen! Bei dieser Geschwindigkeit 
sind zwar kaum noch Spezial- 
attacken mdglich, aber die 
Geschwindigkeit ist absolut 
spielspaBsteigemd! . 



ST.' 
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VIDEOGAME - VERSAND 



NEO-GEO S.NINTENDO MEGA DRIVE 



Art ol Fighting 
Fatal Fury II 
World Heroes II 
3 Count Bout 
Nam 1975 
Magician Lord 
Samurai Showdown 

u.a. 
NEO - GEO 
Joy board 



359,- 
359,- 
379,- 
379,- 
199,- 
199,- 
379,- 



699,- 
119,- 



Super Soccer II 
Fortified Zone 
Dead Dance 
Exhaust Heat II 
Starwing / Starfox 
Streetfighter2Turbo 
Mortal Combat 
u.a. 
4 Player Adapter 
Super NES Joypad 



139,- 
119,- 
129.- 

139,- 
129,- 
139,- 
139,- 



Bubsy 

Super Shinobi II 
Sonic II 
Dick Tracy 
Phantasy Star III 
Home Alone 
Ecco the Dolphin 
u.a. 
Action Replay 
RGB/AV Kabel 



119.- 
119.- 

85,- 
95,- 
79,- 
95,- 
115,- 



119.- 
39,- 



Montag - Freitag ab 16Uhr; Samsteg ab 10 Uhr 

24 SW Hotf&ie per Anruf&earttwortaf Oder Fax !?' 

An- met VeiKaufvon GeBBADCHrMOOl/lMN/KONSOLENUI. 



Postfach 22 03 29 42631 Solingen 

Tel. & Fax: 0212/202583 Tel.: 0161 / 1220275 



ME84 # STAC 

VIDEO GAME • EXPRESS VERSAND 



SMES 



Aero the Acrobat 

Asterix 

Bubsy 

Cool Spot 

E.V.O. 

7th. Saga 

Goof Troop 

Look on 

P.T.O. 

Wing Commander 2 us. 



01. 119- 

dt. 125,- 

dt./us. 119,- 

as. 125,- 

135,- 

129- 

125,- 

119,- 

135,- 

119,- 



SNES 



Red line Fl Racer us. 

Rock VRoll Racing us. 

Streetlighter T«rbo us./dt. 

Mortal Kambol us. 

Top Gear 2 us. 

Twin Bee jp. 

Zombies ol. 
50 Hz/60 Hz Adapter 
Demo Video I + II 
Patriot Joy card 



119- 
119,- 
139,- 
129,- 
119- 
109,- 
129,- 
45- 
25,- 
55- 



MEGA DRIVE 



landstalker 

Aladin 

Gunsiar Heroes 

Rocket Night 

Shinig Force 

Shinobi 3 us. 

Chuck Rock 2 dt. 

CD Sonic dt. 

CD Silpheed us. 

CD L. Enforces (Konaml) us. 



us. 129,- 
dt. 119,- 

dl./us. 105,- 
dt. 105,- 



dt. 



129,- 
109,- 
109,- 
99,- 
109,- 
129,- 



Nigel Mansell Top Gear 2 

Mortal Kombat Zombies 

Aero the Acrobat Mario all Stars 



P* SNES US-Konsole 399,- 

+ 1 Spiel nach Wahl 



Versand per NN zzgl. 8,- DM • F. Pfister u. Th. Mutter • 79730 Murg 

* ..tt (0 77 63) 54 98 oder 89 85 FAX 62 99^ 

Offnungszeiten: Mo. - Fr. 1 1.00 - 13.00 / 1 5.00 - 20.00 Uhr 



iSOHNKE 









IDEOGAMES 



in 



Offnungszeiten: Mo.-Fr. 10-18.30 Uhr, Sa. 10-14.00 Uhr 



/AEGIK DRIVE 



rflHIIHIHWIflffi 



Aladdin 119,90 

NHL Hockey 94 119,90 
Bill Walsh Football 119,90 
MIG29 119,90 

Rocket Knight Adv. 109,90 
Ultimate Soccer 109,90 

GAME BOY. 

Asterix 69,90 

Mortal Kombat 69,90 

King Of The Ring 75,90 

Titus The Fox 69,90 

Mystic Quest 69,90 



Rocky Rodent us 124,90 

Goof Troop us. 134,90 
Rock'n Roll Racing us. 119,90 
Streetfighter II 

Turbo Edition dt. 149,90 

Zombies dt. 134,90 

NFL Football us 129,90 

Mortal Kombat dt. 144,90 

Clay Fighter us. 139,90 

Equinox us 134,90 

Jurassic Park us 139,90 
Super Bomberman 119,90 

7th Saga us. 139,90 



weitere Titel auf Anfrage 

Mepa Drive U ein eirnjetnigenes Watefueichen der Sepa Entcipnses lid. Super Nintendo ml ein etr 
ol Ameica Ltd. Die Anl^tunoen der Spieie sind-n engf-sch. deutsch oder i^panisch abgetaQt. (US. D c 
zurn Teil um VorankundiQungen handeM imumer urwl Presanderungei wrbehatten 

Lief erunn per Nachnahme zzgl. DM 8,- Porto und Vbrpackung 

Tel. 040-5702520 22523 



Hamburg 



MEED 



OCX1QQQOQI3 



Special Moves Optionsmenu: 

Wenn man im "Player VS. 
Player"-Modus im Handi- 
cap/Stage Select-Bildschirm 
ankommt, sollte man auf dem 
zweiten Pad den SF2-Code 
eingeben (siehe oben). Resultat: 
der Bildschirm scrollt nach 
rechts weiter, und ein Menu 
kommt zum Vorschein, in dem 
man die Spezialschlage der 



ausgewahlten' Kampfer an- 
und abschalten kann. 

Charakterprofile anschauen: 

Auch hier gibt es wieder 
die Moglichkeit, sich die 
Profile der Reihe nach anzu- 
schauen. 

Einfach, sobald das erste 
Profil erscheint, L und R 
auf dem zweiten Pad gedruckt 



halten. M it Select geht es 
dann immer weiter, allerdings 
erst, nachdem jede Figur ihre 
kleine Bewegung gemacht 
hat. 

Wer bei der Namenseingabe 
gleich auf End geht ("ED"), der 
bekommt statt ein paar Leer- 
stellen "SF II" in die High-score- 
Liste eingetragen. 



Zum SchluB noch ein ganz 
spezieller Action-Replay-Code 
(ubrigens, wer die amerikani- 
sche Version und ein altes Re- 
play hat, kann den Adapter ein- 
fach auf das Replay stecken!), 
der dafur sorgt, daB man das 
Spiel durchspielt, ohneauch nur 
einen Finger ruhren zu mussen. 
Wer's nicht glaubt, sollte es aus- 
probieren: 7E07 30C0 



Code geknac 



Taglich erstrecken sich meh- 
rere Kilometer PaBwortlosun- 
gen uber meinen Schreibtisch. 
Trotz der frohlichen Wuhlarbeit 
freue ich mich uber jeden Code, 
den Ihrmirschickt. 



Pilot Wings 

(Super 
Nintendo) 

Philipp Wiemann aus Wolfs- 
burg ist ein begeisterter Hobby- 
pilot. Mit seinen PaBwortern 
lauft jeder Propeller heiG; 

Lizenz A= 985206 
Lizenz B= 394391 
Lizenz Silber= 520771 
Lizenz Gold= 108048 
Expert 882943 



Fur die PAL-Version sieht das 
Ganze so aus (von Pascal Alves 
Pinto aus Karben): 

Area 2: 985206 
Area 3: 394391 



Area 4: 520771 
Area 5: 400718 
Area 6: 773224 
Area 7: 165411 
Area 8: 760357 
Helikopter 1:108048 
Helikopter 2: 882943 

Bubsy 
(Mega Drive) 

Pascal Christen aus Kloten 
(Schweiz) vermeidet mit seinen 
PaBwortern unnotigen Katzen- 
jammer: 



1. Abschnit 

2. " : 


CKBGMN 


3. " : 


SCTWMN 


4. " : 


MKBRLN 


5. " : 


LBLNRD 


6. " : 


JMDKRK 


7. " : 


STGRTN 


8. " : 


SBBSHC 


9. " : 


DBKRRB 


10. " : 


MSFCTS 


11. " : 


KMGRBS 


12. " : 


SLJMBG 


13. " : 


TGRTVN 


14. " : 


CCLDSL 


15. " : 


BTCLMB 


16. " : 


STCJDH 



Hit the Ice 
(Mega Drive) 

Reinhard Schmidt erspielte 
mit eiskalten Fingern die Codes 
zurgroRen Puck-Schieberei: 

Gegen die Blauen 1QQ3 

Pinkis 2A13 

Gelben 2R93 

Hellroten 3AH3 

Grunen 3RQ3 

Grauen 4B13 



Startrek 
(Game Boy) 

Mathias Marb aus Lauingen 
beamt Euch die PaBwdrter fur 
unendliche Weiten ruber: 

5273.1 
2002.6 
1031.5 
1130.5 
4567.0 
3516.7 






Goof Troop (Super 


Nintendo) 






Mischa Hildebrand aus 
Bergkamen hat bewiesen, daB 
der tollpatschige Goofy gar 
nicht mal soo doof ist. Im- 


Stage 2: 
Stage 3: 


Banane roter Diamanl 
Kirsche roter Diamant 


Kirsche 
gruner Diamant 


Banane 
Kirsche 


Kirsche 
Banane 


merhin fuhrte er ihn bis ans 
Ende der umfangreichen Rat- 
selknackerei. 


Stage 4: 
Stage 5: 


roter Diamant Kirsche 
Banane Kirsche 


gruner Diamant 
gruner Diamant 


gruner Diamant 
roter Diamant 


roter Diamant 
Banane 



88 



12 



•m* 



93 




VT<SQN 



Mo. - Fr. 10.00 - 18.30 Uhr, Sa. 10.00 - 13.00 Uhr. Garantie: Bestellungen vor 17.00 Uhr 
werden noch am selben Tag abgeschickt ! 

Vorbestellungen im voraus moglich. Versandkosten 7,-DM+NN-Gebuhr. Auslandsbestellungen nur 
gegen Vorkasse + 17,- DM Versandkosten. Ab 300,- DM Versandkostenfrei. Irrtum undPreis- 

anderungen vorbehalten. 



ELECTRONIC ENTERTAINMENT SOFTWARE VERSAND GmbH 



andleranfra g en erwunscht 



SUPER NMW0 1* SWRNimwO *j> 



Hl HI fHI I H li 



SNES dl. uber 100 verschiedene Titel 




Super NES 


185,- 


Super NES + Mario 


285,- 


60 Hz Converter 


44,- 


SN PRO Pad 


34,- 


Honeybee Pad 
JB-King 


37,- 
127,- 


Asterix 


127,- 


Aladin 


127,- 


Bubsy 


117,- 


Bomberman 


107,- 


Crash Dummies 


127,- 


Cool Spot ' 


137,- 


Captain America 


147,- 


Dino City 


97,- 


Duffy Duck 


137,- 


Dracula 


137,- 


Fatal Fury 


127,- 


Flashback 


137,- 


Goof Troop 


127,- 


Lost Vikings 


117,- 


Lagoon (dt. Bildsch.text) 


137,- 


Last Action Hero 


117,- 


Mortal Combat 


137,- 


Mario Allstars 


87,- 


Mystic Quest Legend 


87,- 


Megalomania 


117,- 


Nigel Mansell 


137,- 


Pocky'n 'Rocky 


127,- 


Player Manager 


127,- 


Plok 


127,- 


Robocop3 


117,- 


Starwing 


107,- 


Streetfig hter 2 


87,- 


Streetfighter2 Turbo 

Super Star Wars 


137,- 


127,- 


Tiny Toons 


117,- 


T2 Arcade 


127,- 


Turtles Tournament 


147,- 


Trolls 


127,- 


Total Carnage 


137,- 


Utopia 


137,- 


WWF 2 Royal Rumble 


127,- 


Wing Commander 


117,- 


World Cup Soccer 


127,- 


World Heroes 


137,- 


We are back 


127,- 


Young Merlin 


154,- 


Zombies 


137,- 


Grundgerat PAL/RGB 


699,- 


Neo-Geo Gold + Spiel n. Wahl ab 


1089,- 


Joypad 


107,- 


Memory Card 


57,- 


Art of Fighting 
BasebalTstars 


369,- 
147,- 


Senguko 2 
Fatal Fury 2 


369,- 


369,- 


Last Resort 


309,- 


Samurai Showdown 


379,- 


Super Side Kick 


359,- 


View Point 


549,- 


Worid Hemes 2 


369.- 



Jllllfllllli 

SNES us. uber 150 verschiedene Titel 
Super NES us. 
Super Scope 

7.th Saga 

Arcana us. 

Airborne Ranger us. 

Batman Returns us. 

Bubsy us. 

Bomberman us. 

Cool Spot us. 

Captain America 

Desert Strike us. 

Dungeon Master us. 

Dracula us. 

Dig/Spike Volleyball us. 

DragonballZjp. 

E.V.O. us. 

Fatal Fury us. 

First Samurai us. 

Final Fantasy 2 us. 

Final Fight 2 us. 

Goof Troop us. 

Gemfire us. 

Humans us. 

Ivan Stewart Super Offroad us. 

Jurassic Park us. 

Lost Vikings us. 

Mario is Missing us. 

Mechwarrior us. 

Mansell's Woridchamp us. 

Ninja Boy us. 

Operation Logic Bomb us. 

Prince of Persia jp. 

Rocketeer us. 

Run Saber us. 

Rock&Roll Racing us. 

Rocky Rodent us. 

Redline F1 

Shadow Run us. 

Super Baseball 2020 us. 

Super James Pond us. 

Super Widget 

Shanghai 2 us. 

Street Fighter 2 Turbo us. 

Toxic Crusaders us. 

Troddlers us. 

Tazmania us. 

Terminator 2 us. 

Twin Bee jp. 

Utopia 

Vegas Stakes us. 

Wing Commander Secret Mission 






277,- 
127,- 

137,- 
87,- 
124,- 
117,- 
127,- 
134,- 
127,- 
127,- 
107,- 
134,- 
127,- 
117,- 
157,- 
137,- 
117,- 
127,- 
137,- 
137,- 
127,- 
134,- 
127,- 
127,- 
127,- 
127,- 
124,- 
124,- 
134,- 
107,- 
127,- 
87,- 
67,- 
127,- 
127,- 
127,- 
127,- 
127,- 
127,- 
127,- 
127,- 
97,- 
137,- 
107,- 
127,- 
127,- 
127,- 
127,- 
134,- 
107,- 
127,- 



An- und Verkauf von gebrauchten Neo-Geo 
Spielen ! 



Wir haben es ! 




Special »icc-?ricc 



Prince of Persia 
Super Aleste 
Addams Family 2 
Bob 
Axelay 

Royal Rumble 
Battle Toads 
NHLPA Hockey 



SWRNMNOO «&» US. 
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Yoshi's Cookie 

Lagoon 

Mario Allstars 

Bob 

Joe & Mac 

Tuff'E'Nuff 



«m»q <& jap, 



Dead Dance 
Rocky 'n 'Pocky 
World Heroes 
Back to the Future 2 
Rushing Beat 2 



^lEGIV DRIVE 

Ultimate Soccer 
PGA Tour Golf 2 
F22 Interceptor 
Gunstar Heroes 
Bubsy 

Dungeons & Dragons 
Superman 
X-Men 
lassi Tennis 

ISFGA nHl 



INXS 

Final Fight 
Robo Aleste 
Jaguar XJ 220 
Prince of Persia 
Sherlock Holmes 
Batman Returns 



Game Boy 

Super Mario 2 

Mystic Quest 

Mortal Kombat 

Goal 

Hook 

Muhammed Ali Boxing 

R-Type 

F1 -Racing 

Magnetic Soccer 




117,- 

117,- 
104, 
97,- 
127,- 
137,- 
117,- 
127,- 



97,- 
77,- 

107,- 
97,- 
77,- 

127,- 



87,- 
87,- 
137,- 
97,- 
87,- 



87,- 
87,- 
107,- 
87,- 
87,- 
117,- 
107,- 



57,- 
57,- 
64,- 
57,- 
47,- 
57,- 
29,- 
29,- 
29,- 



Tel.: 0841/32386 0841/480580 0841/32091 Fax. :0841/1 7580 
0841/32388 0841/480480 08106/23899 0841/46794 
VISION 85016 Ingolstadt Postfach 210151 Geschaftsfuhrer: Bernd Fischer 
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Zweite Gotterdammerung 

o n m_Io Nii 2 




~j^%*i^ von Euch hat 
^^^Vnichlschoneinmal 
Wrfr davon getraumt, 
selbst ein biBchen Schopfung zu 
spielen? In der Fortsetzung 
Populous ^schlupft Ihr wieder 
in die Rolle eines machthungri- 
gen Monarchen und heizt den 
feindlichen Siedlern mit Natur- 
katastrophen machtig ein. Vom 
Prinzip her bleibt in der Fortset- 
zung alles beim alten. Zunachst 
tummeln sich nur ein paar ver- 
lorene Mannlein und Weiblein 
im scrollbaren Wald- und Wie- 
senpanorama. Per Joypad laBt 
Ihr die gdttlichen Muskeln spie- 
len. Durch eintaches Anklicken 
wachsen erdige Hugel aus den 
Fluten des Meeres. Aut dem so 
gewonnenen Bauland errichten 
die Untertanen je nach Platz klei- 
ne wacklige Bretterbuden Oder 



pompdse Palaste. Mehr Wohn- 
raum und grdBere Behausungen 
spornen das Volkchen zu 
zugelloser Vermehrung an. Je 
mehr der Minisprites einem 
dienen, umso mehr Energie 



steht fur Anschlage auf den 
bitterbdsen Computergegner 
parat. Das zahlenmaGige Ver- 
haltnis zum Gegner seht Ihr an 
einem mehr oder weniger ge- 
fullten Amphitheater. Vorjedem 
Level zeigt eine Ubersicht, welch 
Unbill zur Bekampfung der rot- 
geschurzten Widersacher mog- 
lich ist. Aus den insgesamt 30 
Desastern zaubert man uber ein 
Untermenu am Bildrand necki- 




Antreten zum Endkampf: Die Heroen entscheiden iiber Sieg Oder Tod 



sche Kleinigkeiten wie Spring- 
fluten, Vulkanausbruche Oder 
Wirbelsturme aus dem Hut. Aut 
Wunsch versumpfen die Hutten 
des Nebenbuhlers in tiefem 
Schlamm oder vergluhen im 
Feuerregen. Kein Wunder, daB 
die Konsole zum Gegenangriff 
blast und selbst fleiBig Schick- 
salsschlage aussendet. Zur bes- 
seren Verteidigung habt Ihr eine 
Geheimwatfe in der Hinterhand: 
Wird der papale Magnet akti- 
viert, pilgern die Massen zu die- 
sem Kultobjekt und verschmel- 
zen zu einem Superhelden, der 
so lange brandschatzend durch 
Feindesland zieht, bis ihm die 
Puste ausgeht. Sechs solcher 
Raubritter durfen Ihr Gluck ver- 
suchen, von der teurigen Ama- 
zonebiszum griechischenHalb- 
gott ist je nach Level fur jeden 
Geschmack etwas dabei. Reicht 
Eure Energie und die Bevolke- 
rungszahl, lost Ihr das Arma- 
geddon, die alles entscheidende 
Schlachtaus. Der Sieg fuhrt zum 
nachsten Level. 



ZAPP 
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ROCHUSSTRASSE 1 1 

551 16 MAINZ 

Tel. 06131/230492 

Fax O 61 3 1 /23 04 93 




SUPER NES: 

MECHWARRIOR DT. 

ART OF FIGHTING 

AIR DRIVER 

COOL SPOT 

MYSTIC QUEST DT. 

BOMBERMAN 

hid. Adap US 

BOMBERMAN DT. 

TRODDLERS 

ORACULA 

ZOMBIES 

JURASSIC PARK 

STRIKER 

BRET HALL 

NBA JAM 

TURTLES TOURNAMENT 

CLAY FIGHTER 

SUPER EMPIRE 

YOUNG MERLIN 

EQUINOX 

ACTRAISER 2 

PALADINS QUEST 

EVOLUTION 

SEVENTH SAGA 



149,- 
149- 
139,- 
139,- 
109,- 

159,- 
129,- 

129,- 
139,- 
139- 
139,- 
129,- 
139,- 
149- 
159,- 
149,- 
149- 
149- 
149,- 
149,- 
149,- 
149,- 
149,- 



ZAPP 
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WIR FUHREN DIE NEUESTEN HITS FUR GAMEBOY UND mmmm ^ ^^ % 

t 



Laden und Versand 



DIE MEISTEN IMPORTSPIELE MIT DEUTSCHER ANLEITUNG 
PREISE FUR NEUERSCHEINUNGEN BITTE ERFRAGEN! 




FINAL FANTASY ADVENTURE 2: 

THE SECRET OF MANA 149,- 

UTOPIA 139,- 

STREETFIGHTER TURBO 99,- 

TECNO NBA 79- 

STARWING 79,- 

MARIO ALL STARS 79,- 

STRIKER 89,- 

MORTAL KOMBAT 89,- 

ROYAL RUMBLE 89,- 

TINY TOONS 69,- 

MARIO IS MISSING 69,- 

SHADOWRUN 89,- 

KO BOXING 69,- 

PROBOTECTOR 69,- 

SPACE MEGAFORCE 69,- 

NCAA BASKETBALL 69,- 

MAGICAL QUEST 69,- 

MARIO KART 69,- 

WING COMMANDER 69,- 

AXELAY 69,- 

STAR WARS 69- 

RUSHING BEAT 2 69,- 

ADDAMS FAMILY 2 69,- 

HARLEY HUMONGOUS 59- 



SUPER R-TYPE 

CASTLEVANIA 

STREETFIGHTER 

WRESTLEMANIA 

ZELDA 

TURTLES 

F-ZERO 

TITEL AB 



HARDWARE: 

SUPER NES 0. SPIEL PAL 199,- 

SUPER NES 0. SPIEL RGB 279, 

160 HZ ADAPTER 49,- 



MESA DRIVE: 

ROYAL RUMBLE 

ALADDIN 

SON OF CHUCK ROCK 

F 1 GRAND PRIX 

FIFA SOCCER 

JOHN MADDEN 94 

STREETFIGHTER 

ETERNAL CHAMPIONS 

LANDSTAIKER 

P.T.O. 



139,- 
129,- 
119,- 
129,- 
119,- 
119,- 
149,- 
149,- 
149,- 
129,- 



SPLAHERHOUSE 139,- 

JUNGLE STRIKE 79,- 

SHINIG FORCE 79,- 

FLASHBACK 79,- 

MORTAl KOMBAT 79,- 

ALADDIN 79,- 

ROCKET KNIGHT 69,- 

WRESTlEMANIA 69,- 

NHLPA 93 69,- 
DINOSAURS FOR HARE US 69,- 

TITEL AB 29,- 



HARDWARE: 

MEGA DRIVE 2 

fold. ALADDIN 

MEGA DRIVE 2 

inkl. 3 SPIELE 

MEGA DRIVE 2 solo 

SEGA CD ROM inkl. SPIEL 599 

6 BUTTON PAD 49 

6 BUTTON ASCII STICK 129 



299- 



279 
209- 



SEGA CD: US 

THUNDERHAWK 
SILPHEED 



DRACULA 129,- 

SONICCD 129,- 

LUNAR SIVER STAR 139,- 
U.V.M. 

NEO GEO: 

ALPHA MISSION 189,- 

TOP PLAYERS GOLF 189,- 

CROSSED SWORD 189,- 

SOCCER BRAWL 199,- 
U.V.M. 

SEGA CD DT.: 

ALLE DEUTSCHE SOFTWARE 

LIEFERBAR AUCH NIGHTTRAPM 

TURBO DUO: 

DUO inkl. 7 SPIELE 

& JAPAN KOMPATIBEL 849- 

TURBO EXPRESS 459,- 



SILPHEED 

CASTLEVANIA 

MARTIAL CHAMPION 

SUPER DARIUS 2 

YS4JAP. 

u.v.m. 



149,- 
139,- 
139,- 
139,- 
139,- 



NEO GEO: 

GOLD PACK PAL 
oder RGB 
GOLD PACK 
NEUESTE SPIELE 
FATAL FURY 
CHAMPION Edl. 

3 DO: 

GRUNDGERAT 
ANSCHLUSSFERTIG 
FUR MULTINORM TV 
GRUNDGERAT RGB 
MADDOGMCCREE 
TOTAL ECLIPSE 



1099,- 
1 199,- 
399, 



1699,- 
1799,- 
129.- 
129,- 



AKTUELLE NEUERSCHEINUNGEN 
BIHE ERFRAGEN. 

NATURLICH FUHREN WIR ALS 
DER VIDEOSPIELE-HANDLER, DER 
ZUERSTMANGAV1DE0S INS 
PROGRAMM NAHM, DIE 
VOLLSTANDIGE PALETTE ALLER 
FILMEI 



Preisdnderungen, Irrtum und Druckfehler vorbehalten. Wir haften zwar nicht fur Kompatibilitat der Systeme, machen Euch aber auf alle erdenklichen Probleme 
aufmerksam. Ehrlichkeit ist immer noch der beste Service. Fragt nach unserer Meinung. Wenn ein Spiel nichts taugt, dann sagen wir das auch. 



90 



12 
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Auch wenn das gdttlich 
geniale Spielprinzip schon 
mehrere Jahrchen auf dem 
Buckel hat, bereitet es mir 
doch immer noch diaboli- 
schen SpaB, den Stamm 
der Konsole ins sichere 
Verderben zu treiben. Gra- 



fisch legt Populous 2 ge- 
geniiber dem Vorganger 
eins drauf: Vier Land- 
schaftstypen und die 
hiibsch animierten Unterta- 
nen beiderlei Geschlechts 
sind schon eine Augenwei- 
de. Doch die Fortschritte 
sleeken eher im Detail. 
Dank der satten Katastro- 
phenauswahl und den un- 
terschiedlichen Superhel- 





Das arme Schwein: Der Wirbelsturm schwacht den Feind 



den fiihren die irrwitzigsten 
Taktiken zum Sieg. Unfehl- 
bar ist aber auch dieses 
Prachtmodul nicht: Po- 
pulous 2 ruft nach einer 
Maus, die Joypad-Steue- 
rung ist nicht gerade die 
Erfiillung. Als Entschadi- 
gung strotzen die 1000 Le- 
vels nur so vor frischen 
Ideen, gemeinen Gags und 
fiesen Feinden. Wer vor ei- 
ner gehorigen Portion Stra- 
tegie nicht zurechtschreckt, 
mufi sofort zugreifen, a lie 
anderen auf jeden Fall ein- 
mal mit Desastern experi- 
ment ere n. jb 



1000 Levels 
urn fa fit die vor- 
christliche Welt. 
Fur ausgedehn- 
ten SpielspaB ist 
also gesorgt. 



Spieletyp: Strategiespiel 

Hersteller: Imagineer 
Testversion von: Imagineer 
Anzahl der Spieler: 1 
Features: PaBworter, 
deiitsche Bildschirmtexte 
Schwierigkeitsgrad: 2 bis 8 
Preis: ca. 120 Mark 

69% 
Grafik 

64% 
Musik 

50% 
Soundeffekte 

SPIEL- 000/ 
SPASS: OW /O 




HIGH SCORE GAMES 









SEGA MEGA DRIVE 




Mega Drive II 


dt 


199,- 


Mega Drive Mm. Alad 


dt 


299.- 


CD Rom m. Road Ave 


dt 


579,- 


CD Rom o. Spiel 


dt 


499,- 


Japan Adapter 




29,- 


NTSC-Converter 




39,- 


6-Button Pad 




39,- 


6-Button Pad Dauerfe 


uer 


49,- 


4-Spieler Adapter 




59,- 


RGB-Kabel MD2 




35,- 


Grundg.-Umbau 50 Hz/60 Hz 


30,- 


CDX Converter 


us/jp/dt 


109,- 


Batman CD 


dt 


109,- 


Final Fight CD 


dt 


99,- 


Robo Aleste CD 


dt 


109,- 


Thunderhawk CD 


dt 


119,- 


Terminator CD 


us 


109,- 


Silpheed CD 


us 


109,- 


Sonic CD 


dt 


99,- 


Aero the Acrobat 


us 


109,- 


Aladdin 


dt 


119,- 


Asterix 


dt 


119- 


Bubsy 


dt 


109,- 


Chuck Rock 2 


dt 


109,- 


Cool Spot 


dt 


119- 


Dashin Desperados 


us 


109,- 


F-1 Grand Prix 


dt 


119.- 


F-15 Strike Eagle 2 


dt 


109,- 


Gauntlet 4 (4 Spieler) 


us 


109,- 


Gunstar Heroes 


dt 


109,- 


Hardball 3 


us 


119,- 


Haunting 


us 


109,- 


Hook 


us 


99,- 


Jungle Strike 


dt 


119,- 


^M mm\ mW MM 


I tBW 


MmW ] 



SEGA MEGA DRIVE 

Jurrasic Park dt 

Landstalker us 

MC Donald's Treas. jp 

Mortal Kombat us 

NHL' 94 dt 

Ottifants dt 

Popolous 2 (Maus) dt 

Pacific Theater of Op. us 

Ranger-X us 

Rolling Thunder 3 us 

Rocket Knight Adv. dt 

Street Fighter 2 CE jp 

Shinobi 3 dt 

Simpsons Nightmare us 

Spiderman X-Men us 

Sonic Spinball dt 
Shining Force 
Splatterhouse 3 
Strider 2 
Ultimate Soccer 
Warsong 



119,- 

129,. 

79.- 
119,- 
119,- 
119,- 
109,- 
129,- 
109,- 
119,- 

99,- 
119,- 
119,- 

99,- 

99,- 

119,- 

US/dt 129/139,- 

us 119,- 

dt 79,- 

dt 109,- 

79,- 



SUPER NES 

Pop'n Twin Bee 
Prime Goal 
Rock'n Roll Racing 
Run Saber 
Secret of Mana 
Sengoku 
Shadow Run 
Skyblazer 
Starwing 



dt 

JP 

us 



JP 

us 



dt 



Street Fighter 2 Turbo dt 
Striker dt 

Super Off Road Baja us 
Super Turrican us 

The Journey Home us 
The 7th Saga us 

Turtles Tourn. Fighter dt 
Troddlers us 

Wing Comm. S. Miss, us 
World Heroes us 

Zombies dt 



129,- 
99,- 
129.- 
119,- 
139,- 
119.- 
139.- 
129.- 
129,- 
149,- 
129,- 
99,- 
119,- 
129,- 
139,- 
129,- 
109,- 
119. 
139,- 
119,- 




Video- und Computerspiele HerzogstraBe 2, 80803 Munchen 
Telefon (089) 344 388 Fax (089) 344 377 

Kurwickstr.2 26122 Oldenburg FuBgangerzone 
Telefon (0441) 1 22 33 Fax (0441) 1 40 42 





GAME GEAR 














Aleste 2 


iP 


69,- 




Asterix 2 


dt 


79,- 




Chuck Rock 2 


dt 


79,- 




Cool Spot 


dt 


79- 




F-1 


dt 


79,- 




Jurassic Park 


dt 


79,- 




Mortal Kombat 


dt 


79.- 




Ottifants 


dt 


79- 




Road Runner 


dt 


79,- 




Sonic Chaos 


dt 


79,- 




Streets of Rage 2 


dt 


79- 




Star Wars 


dt 


79.- 




Wimbledon Tennis 


dt 


39,- 




World Cup Soccer 


dt 


69.- 



sand per Nachnahme 


+ L)M 


f,- 




GAME BOY 








Game Boy o. Spiel 


dt 


99.- 




Batterieset m. Netzteil 


dt 


69.- 




Darkwing Duck 


dt 


69,- 




Duck Tales 2 


us 


69.- 




Dracula 


us 


69,- 




I Final Fantasy 3 


us 


79,- 




Jurassic Park 


us 


69,- 




Kirby's Dreamland 


dt 


59,- 




Mario Land 2 


dt 


69,- 




Mortal Kombat 


dt 


69,- 




Raging Fighter 


dt 


69,- 




Top Rank Tennis 


us 


59,- 




WWF King of the Ring 


us 


69,- 




Zelda (d. T.) 


dt 


69.- 






HIGH SCORE GAMES 
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~~ 


SUPER NES 




Super NES 


us 


249.- 


Super NES dt ohne Spiel 


199.- 


Universaladapter 50/60 Hz 


49.- 


4-Spieler Adapter 




79,- 


Top Fighter Stick 


dt 


119,- 


Action Replay Pro 


dt 


109,- 


Actraiser 2 


us 


139,- 


Air Diver 


IP 


99,- 


i Aladdin 


dt 


129,- 


Arcus Odysee 


us 


129,- 


Art of Fighting 


JP 


159,- 


Asterix 


dt 


129,- 


Battletoads 


dt 


129,- 


Bomberman + Adapt. 


us 


139,- 


Bubsy 


dt 


129,- 


Cool Spot 


us 


129,- 


Equinox 


us 


139,- 


EVO 


us 


139,- 


F-1 Grand Prix 


us 


129,- 


Final Fight 2 


us 


129,- 


Flashback 


us 


129.- 


F-Zero 


dt 


49,- 


GP-1 


us 


129,- 


Crash Dummies 


us 


129,- 


Darius Force 


IP 


119,- 


Jurassic Park 


us 


129,- 


Logic Bomb 


us 


129,- 


Lost Vikings 


dt 


129,- 


Mario Kart 


dt 


79,- 


Mechwarrior 


us 


129,- 


Mortal Kombat 


us 


109,- 


Mario Allstars 


dt 


99,- 


Mystic Quest 


dt 


99,- 


NBA Showdown 


us 


129,- 
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Siebenschlafer 
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Sieben Runen sind ver- 
steckt auf dem fernen 
Planeten Ticondera. 
Sieben tapfere Kampfer begeben 
sich auf die Suche nach den Ru- 
nen, denn wer sie besitzt, uber- 
nimmt die Herrschaft uber den 
gesamten Planeten. 

ZuBeginn des Spiels durft Ihr 
Euch einen der Helden aussu- 
chen. Jeder Charakter hat Star- 
ken und Schwachen, Krieger be- 
herrschen nur wenige Zauber- 
spruche, wahrend Magier beim 
Schwertkampf ihre Probleme 
haben. Euer Abenteuer beginnt 
in Eurer Heimatstadt Lemele. In 
verschiedenen Shops gibt's 
Watfen , Rustung und andere Ge- 
genstande zu kaufen. In jeder 
Stadt betindet sich auch ein 
Gasthaus, in dem Ihr Euren 
Spielstand abspeichern und die 
muden Kampfer aufpappeln 
konnt. In Gesprachen mit den 
Bewohnern von Lemele erhaltet 
Ihr die ersten Hinweise, wohin 



Ihr zuerst reisen solltet. Sobald 
Ihr eine Stadt verlaBt, wechselt 
die Bildansicht in die Vogelper- 

spektive. Eine Kristallkugel im 
linken oberen Bildschirmeck 
zeigt Euch Eure nahere Umge- 
bung mit alien Monstern, Stad- 
ten und sonstigen Besonderhei- 
ten. Kampfe finden im 3-D-Mo- 



dus statt. Wie bei Rollenspielen 

ublich, werden alle Gefechte 
strategisch ausgetragen. Ihr 
gebt Euren Charakteren Anwei- 
sungen und begutachtet deren 
Ausfuhrung. Besiegte Monster 
hinterlassen Gold, Erfahrungs- 
punkte und manchmal auch an- 
dere Gegenstande. Im Verlauf 
des Spiels schlieBen sich Euch 
andere Abenteurer an und Ihr 
ubernehmt deren Steuerung. 



Siebenmal werdet Ihr 
einschlafen, bis Ihr dieses 
Spiel gefost habt. Seventh 




Das Monster sieht aus wie 
meine Schwiegermutter. Augen 
zu und draufhauen! 




Die Bewohner der meisten Stadte sind stets zu einem Schwatzchen 
bereit. Die Kneipe ist ein guter Platz fur Ratsch und Tratseh. 



Saga ist langweilig. In Le- 
mele bekommt Ihr einige 
Hinweise auf die erste 
Stadt, die Ihr besuchen 
solltet. Auf dem Weg dort- 
hin besiegt Ihr einige Mon- 
ster. Dort angekommen, 
gibt Euch jemand den nach- 
sten Hinweis. Und so wei- 
ter und so weiter. Es gibt 
keinerlei Ratsel zu Ibsen, 
keine Puzzles zum Tufteln 
Oder ahnliches. Alle Paar 
Sekunden priigelt Ihr Euch 
mit einer Monstergruppe, 
was langere Reisen zur Tor- 
tur macht. Ab und zu findet 
Ihr sogar einen Dungeon, 
doch leider geht die Lange- 
weile auch da weiter. AuBer 
mehr Gegnern und ein paar 
Kisten gibt's auch in den 
Verliesen nichts Neues. Ei- 
nige der Monster im Verlauf 
des Spiels sind auBerdem 
so schwer zu besiegen, dal) 
jegliche Motivation schnell 
schwindet. Die Musik ist 
recht ordentlich, jede Stadt 
hat Ihr eigenes Musikstiick. 
Sou I blazer und Actraiser 
von Enix gehbren zu meinen 
Lieblingsspielen, deshalb 
ist Seventh Saga eine her- 
be Enttauschung. rz 



Spieletyp: Rollenspiel 

Hersteller: Enix 
Testversion von: Galaxy 
Anzahl der Spieler: 1 
Features: Batterie 

Schwierigkeitsgrad: 6 bis 7 
Preis: ca. 140 Mark 

66% 
Grafik 

62% 

Musik 

59% 

Soundeffekle 

SPIEL - 57% 



SPASS: 



92 
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„. ,. Pocky <k 

Rocky ist 
gmfischdie 
reiHSPe Ait gen - 
we/de... " 

KocKf hat 

einen n/chPzu 

HHPerscfidP- 

zenden 

Suchfaktor... " 
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Wie iiblich, kommt derZwei- 
Spieler-Modus am besten 




Windschattenboxen 

'"' "1)19 





ieim Gerangel urn die 
Fuhrung im Renn- 
spielgeschaft hat sich 
auch Ubi Soft nicht lumpen las- 
sen und die teure Formel-eins- 
Lizenzan Land gezogen. Von der 
Machart her reiht sich F1 Pole 
Position in die Schlange der 3- 
D-Rennspiele Bin. Ihr fahrt auf 
der unteren Bildschirmhalfte, 
wahrend der obere Teil fur den 
zweiten Spieler oder den Ruck- 
spiegel reserviert ist. Eine Si- 
mulation (und als solche ist das 
Spiel angelegt) kommt naturlich 
nicht ohne Menus und Statisti- 
ken aus. Bevor Ihr an den Start 
geht, gibt's noch viel zu tun. Zu- 
erst entscheidet Ihr Euch fur die 
Rennstrecke und die dort vor- 
herrschenden Wetterbedingun- 
gen. Danach sucht Ihr Euch ei- 
nenRennwagenaus, besuchtdie 
Werkstatt. Lenkung, Schaltung, 
Getriebe, Reifen, Federung, 
Spoiler und sogar die Arbeits- 
weise des Boxen-Teams stellt Ihr 



dortein. Eure person licheKon- 
figuration speichert Ihr auf 
Wunsch per Batterie ab. Im Ren- 
nen wird die Streckenubersicht 
und Eure Position in einer Bild- 
schirmecke eingeblendet. Ein- 
zigartig bei F1 Pole Position ist 
die Windschattenanzeige: Ein 
Lampchen leuchtetauf, wenn Ihr 



Euch im Lee eines Gegners be- 
findet. Durch "Heransaugen" 
habt Ihr eine bessere Beschleu- 
nigung und konnt am Gegner 
vorbeiziehen. Durch Crashs, 
Ausrutscher oder starken Ge- 
brauch nutzen sich Teile des Bo- 
liden ab. Fur jedes Element habt 
Ihr einen kleinen Zustandsbal- 
ken, der den VerschleiB anzeigt. 
Bei mittlerer Beschadigung ver- 
farbt sich die Anzeige gelb, 
nimmtderSchaden bedenkliche 
AusmaBe an, schlagt sie auf Rot 
urn. Dannist'sZeit fur einen Bo- 
xenstopp. Nach dem Rennen 
werden die Informationen uber 
Plazierung im Klassement, 
Durchschnittsgeschwindigkeit 
und Bestzeiten gezeigt. 




Die Steuerung ist im Ver- 
gleich zu anderen Renn- 
spielen recht knifflig aus- 
gefallen. Dummerweise 
liegt die oft benutzte "Run- 
terschalt"-Taste auch noch 
auf der Steuerkreuzseite 
des Joypads. Eine frei 
wahlbare Joypad-Bele- 
gung war zwar bei Ubi Soft 
im Gesprach, wurde jedoch 
nicht realisiert. Die Gegner 
ruckeln gar fiirchterlich. 
Selten ist auszumachen, 
wie nah der vorausfahren- 
de Wagen ist. Seid Ihr in ei- 
nem Augenblick noch eine 
ganze Fahrzeuglange hin- 
ter'm Vordermann, brummt 
Ihr ihm in der nachsten 
Phase schon hinten drauf. 
Was niitzt die geniale Idee 
mit dem Windschatten, 
wennmanindenseltensten 
Fallen nah genug ran- 
kommt? Mit freier Joypad- 
belegung und etwas mehr 
Miihe bei den Feinden hat- 
te F1 Pole Position mit den 
tollen Einstel Imogl ichkei- 
ten und der gelungenen 
Realitatsnahe ein echter 
Hit werden konnen. jb 



Spieletyp: Rennspiel 

Hersteller: Ubi Soft 
Testversion von: Ubi Soft 
Anzahl der Spieler: 1 bis 2 
Features: Batterie 

Schwierigkeitsgrad: 5 bis 8 
Preis: ca. 130 Mark 

68% MM 
Grafik 

69% 
Musik 

73% 



Soundeffekte 



F1 Pole Position steckt voile r guier Ideen und enthalt umfassende 
Einstellmdglichkeiten, die Spiel bar ke it ha tie bessersein konnen 



SPIEL- 
SPASS: 
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Raffinierte Joypads 
fiir erhohten 

SpielgenuB. 



SV 336 SN PRONEO I 

Programierbare TOP-Joystick-Konsole 

Digital-Action-Learning-System 

fiir SUPER NINTENDO 






SV 334 SN PRO PAD 

fur SUPER NINTENDO 
Top aktuelles Design fiir 
das vollig neue Spielgefuhl 



FurMEGADRIVEunter 
Art.-Nr. SV 434 „-£ 
SG PRO PAD 



S^. 



SV33/ 

Programmierbares Top-Joypad 
fiir SUPER NINTENDO mit LCD- 



Special-Attacken werden lit 
eine einzige Taste ai 
Endlich gibt es die 
Mbglichkeit, selbst 

den hartesten Gegner 
muhelos zu besiegen. 

' x Fur MEGADRIVE 
V \\Art.-Nr. SV 437 
l \SG PRONEO II 





in 



Phantasievolles, 
perfektes Zubehor 
fiir Ihren Game Boy 
SNES, Game Gear, 
Mega Drive. 







. 



Erhaltlich uberall da, wo es Nintendo 
und Sega gibt. In alien guten 
Warenhausern, Versandhausern, 
Fachgeschaften und Fachmarkten 
sowie bei Fa. CPS Frank Hetdak, Koin 
Handlerpreislisten nach 
Vorlage eines Gewerbenachweises. 



All in One" 
'f SV 907 HANDY BOY 

Das tolle Komplett-Zubehor-Set 
fur den GAME BOY 
(Lupe, Licht, Sound, 
Joystick und Feuerkdpfe) 



JOLLENBECK GMBH • FAR EAST IMPORT - EXPORT • 27404 WEERTZEN • Tel.: 042 87/1251 • Fax: 04287/607 
ABC Import & Export AG ^ffn£t\^fSSoSm^2 22 ABC Marketing & Vertriebs GmbH SSSS^ 

SUPER NES, Super-Nintendo und Game Boy sind geschutzte Warenzeichen von Nintendo. Sega Megadrive und Game Gear sind geschutzte Warenzeichen von Sega. 
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Mit Rock iiber den Rundkurs: 
Auch zu zweit macht 
Rock'n'Racing Spall 




Stromgitarrenrennen 





09^\ er neuste R.C. Pro 

m^^ ausdemHause Inter- 
play. Bei Rock n' Roll Racing 
sent Ihr die Strecken von schrag 
oben. Die Lenkung funktioniert 
nach dem bekannten Fernsteu- 
erprinzip: Fahrt Euer Fahrzeug 
auf Euch zu, ist die Steuerung 
umgedreht. Grafik und Sound 
sind den Fahigkeiten des Super 
Nintendos angepaBt. Die Fahr- 
zeuge und Strecken sind schon 
bunt und aufwendig gestaltet, 
musikalischgibt'sdie bekannte- 
sten Rockthemen der 70er in 
authentischer Instrumentierung. 
Tracks wie "Born to be wild", 
"Paranoia" Oder "Peter Gunn" 
liefern die richtige Stimmung. 
Auf der Rennstreckesammelt Ihr 
Reparatur-Kits und Geld auf - 
die hubsch-blauen Minen um- 
fahrt Ihr lieber groBraumig. Zwi- 
schen den Rennen setzt Ihr Gel- 
der in Tuningteile und Bewaff- 
nung um. Mit Raketen beschieBt 



Ihr Schufte vor Euch, mit abge- 
legten Minen haltet Ihr Euch Ver- 
folgervom Hals. Auch EureGeg- 
ner (drei an der Zahl) machen 
gern vom groBen Kaliber Ge- 
brauch. Je nach Ausrustung, 
steckt Ihr zwar ein paar Treffer 
weg, ist die Panzerung aufge- 
braucht, reicht ein Schubser fur 



die Explosion Eures Renners. 
Das bedeutet Zeitverlust und 
entscheidet oft das ganze Ren- 
nen. Das Klassement sieht zwei 
Divisionen vor, in denen Ihr 
Euch durch Siegespunkte hoch- 
arbeitet. Habt Ihr die zwei Sai- 
sons erfolgreich bestanden, 
reist Ihr in einer netten Zwi- 
schensequenz zum nachsten 
Planeten mit fieseren Gegnern. 
Auf jedem dritten Planeten gibt's 
ein neues Fahrzeug mit besseren 
Eigenschaften zu kaufen. Im Ef- 
fektmenu schaltet Ihrauf Wunsch 
die Musik, die Soundeffekte und 
den Moderator ab. Per PaBwort 
steigt Ihr nach einer Spielpause 
wieder am Anfang der letzten 
Division ein. 




Aufriistung ist alles: Die Siegespramien setzt Ihr in Tuning-Teile um. 
Ntir so habt Ihr auf den sechs Planeten eine Chance. 



^^p 



Rockn' Roll Racing'isi d i e 
optisch und akustisch an- 
sprechendste R.C. ProAm- 
Variante. Mit den genialen 
E-Gitarren-Sounds, den 
fiesen Gegnerpersbnlich- 
keiten und der endzeit- 
maBigen Grafik, wird das 
Ambiente des Rennens der 
Zukunft gekonnt vermittelt. 
Der "Rookie"-Modiis bietet 
noch reichlich Moglichkeit 
zum trainieren, wahrend 
Ihr in den Spielstufen "Ve- 
teran" und "Warrior" reich- 
lich hart 'rangenommen 
werdet. Fur R.C. ("Remote 
Control" = Fernsteuerung)- 
Einsteiger ist die Steuerung 
gewbhnungsbedurftig, mit 
etwas Ubung lassen sich 
die Flitzer aber hervorra- 
gend steuern. Der Zwei- 
Spieler-Modus mit Sp I It- 
Screen hat allerdings et- 
was unter dem verkleiner- 
ten Bildausschnitt zu lei- 
den. Fur Freunde der R.C. 
Pro Am-Szene ist Rock n' 
Roll Racing unbedingt zu 
empfehlen. Einsteiger soil- 
ten erst mal den Veteran- 
Modus probespielen. //; 



Spieletyp: Action-Rennspiel 

Hersteller: Interplay 
Testversion von: Galaxy 
Anzahl der Spieler: 1 bis 2 
Features: PaBwort. 
3 Schwierigkeitsgrade 
Schwierigkeitsgrad: 4 bis 9 
Preis: ca. 120 Mark 

72% 
Grafik 

84% 
Musik 

72% 
Soundeffekte 
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Neu! 
Nigel Mansell's World Championship 

Das ist die heiteeste Autorenn-Simulation auf 

16 Original-Kursen. 

Weltmeister Nigel Mansell zusammen mit der F.O.C.A. 

(Formula One Construction Association) haben ihre 

Rennsporterfahrung in diesen Videogame-Knaller der 

Spitzenklasse eingebracht. Vom Fahrertraining, 

Reifenwechsel, Getriebewahl und...und...alles realistisch 

genau. 

Du bist am Steuer eines Top-Boliden. Auf einer 

Original-Rennstrecke von Hockenheim bis Monaco. 

Fahrertraining mit dem Weltmeister: Nigel Mansell 

personlich gibt Dir Tips fur das Rennen. Immer wieder zeigt 

er Dir die besten Tricks, damit Du immer starker wirst. 
Gib Fullspeed und bremse ab, bevor Du abhebst. Start frei! 
Im Game Boy mit Passwort-System, NES Oder Super NES. 

Megafun 6/93 schreibt: 

"...ein Spiel der Extraklasse und wagt am Thron von ...zu riitteln. ...Auch die 

vielen verschiedenen Soundeffekte sind sehr wirklichkeitsnah und tragen 

zur tollen Rennatmosphare bei." 
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Screens: Super Nintendo Entertainment System 

GREMLIN-Videospiele: Adventure - Action - Fun - Intelligenz - Sport gibt's fur Nintendo. Prospekte beim Handel oder direkt bei 
KONAMI (Deutschland) GmbH, 60406 Frankfurt am Main, Postfach 560180, Telefon D-069/950812-0. Telefax D-069/950812-77 

Nintendo' . SNES ", NES , GAME BOY , the Nintendo Product Seals and other marks designated as "TM" are trademarks of Nintendo. KONAMI" is a registered trademark of 
Konami Co., Lid. Licensed by FOCA to Fuji Television. Copyright by Gremlin Graphics Software Limited 1993. 
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it ihrem ersten 
Sportspiel wa- 
gen sich die 
Leutchenvon Iremgleichaneine 
der kniff I igeren Disziplinen. 
Major Title Go/fist eine reinras- 
sige Golfsimulation mit umfang- 
reichen Einstellmoglichkeiten. 
Aus einem Spielerquartett mit 
unterschiedlichen Starken und 
Schwachen sucht Ihr Euch den 
passenden Spieler aus. Ein ab- 
schlagsstarker "Power Hitter", 
ein gediegener Allroundspieler, 
ein Golfmadel mit guter Technik 
und ein trickreicher Ballkunstler 
stehen zur Wahl. Danach geht's 
gleich auf den Fairway zum Ab- 
schlag. Ihr entscheidet Euch fur 
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Schlager, Stand, Richtung sowie 
Abschlagsstarke und versucht, 
den pendelnden Treffpunktbal- 
ken genau auf dem Mittelpunkt 
zu erwischen. Nebenher beruck- 
sichtigt Ihr Wind, Wassergraben 
und Baume. Den Flug des Bal- 
les verfolgt Ihr in Vogelperspek- 
tive. Nach geglucktem Schlag 
und weiteren Annaherungsver- 
suchen landet Ihr auf dem Grun. 
Die Hauptansicht schaltet hier in 
die Vogelperspektive urn, die 
Erhebungen sind durch Schat- 
tierung auszumachen. Wer lan- 
gere Turniere spielen mdchte, 
braucht Geduld. Eine Batterie 
oder ein PaBwort wurde leider 
vergessen. 




Das grbfite Argernis ist 
das Putten. Mai davon 
abgesehen, daB der Com- 
putergegner immer beim 
ersten Mai trifft, ist das 
Finden der genauen Rich- 
tung und Schlagstarke rei- 
ne Gliickssache. Gegen 
menschliche Mitspieler 
macht's durch das gleich- 
mafiig verteilte Handicap 
noch am meisten SpaB. 
Bleibt lieber bei der PGA 
Tour. jb 



Major We Golf 
ist Irems 
leidlicher Ein- 

sfiegsversuch 
ins Sportspiel- 
genre 



Spieletyp: Golf-Simulation 

Hersteller: Irem 
Testversion von: Irem 
Anzahl der Spieler: 1 bis 4 
Features: - 

Schwierigkeitsgrad: 4 bis 6 
Preis: ca. 120 Mark 

63% 
Grafik f 

30% 
Musik 

26% 
Soundeffekte 

SPIEL- 
SPASS: 
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Cybersoft-Versand: Schonstrafte 91 • 81543 Miinchen • Tel. 089/6645-30 • Fax -62 

Ladenverkauf ■ 80333 Miinchen • Theresienstr. 152 • Tel. 089/522787 



SUPER NES 



GAMEBOY 



MEGA DRIVE 



Act Raiser 
Ad. Family 2 
Alien 3 

Aliens vs. Predators 
Amazing Tennis 
Arcana 
Asterix 
Axley 

Batman Returns 
Batman Returns 
Battletoads 
Beethoven 
Best of the Best 
Best ot the Best 
Blues Brothers 
Brawl Brothers 
Bubsy 

Cacoma Knight i. Bizyland 
Casllevania 4 
Castlevania 4 ^^^ 
Chessmaster 
Chuck Rock 
Cluedo 

Congos Caper 
Cool Spot 
Crash Dummies 
Cybernator 
Cyberspin 
Dino City 
Double Dragon 
Dragon's Lair 
E.V.O. 

F1 Exhaust Heat 1 
Final Fantasy 2 
Final Fight 2 
First Samurai 
George Forman's Box. 
Gods 

Goot Troop 
Home Alone 2 
Hook 

James Bond jr. 
James Pond 2 
J. Conners Pro Tennis T. 
Joe & Mac 

John Madden Footb. 93 
Jurassic Park 
Kawasaki Challenge 



dt 114,00 
dt 109,00 
dt 109,00 
dt 109,00 
dt 129,00 
us 79,00 
dt 105 00 
dt 109,00 
jp 99,00 
dt 109,00 
dt 99,00 
dt 109,00 
dt 115,00 
us 89,00 
dt 119,00 
us 115,00 
dt 99,00 
us 99.00 
us 85,00 
dt 109,00 
us 89,00 
us 89,00 
us 89,00 
dt 99,00 
dt 119,00 
dt 115.00 
dt 113,00 
us 89.00 
us 89,00 
dt 125.00 
dt 99.00 
us 129,00 
dt 109,00 
us 139.00 
us 119,00 
dt 119,00 
dt 59.00 
dt 119,00 
us 119,00 
dt 109,00 
us 89,00 
dt 69,00 
uk 119,00 
dt 109,00 
us 79,00 
dt 102,00 
dt 139.00 
us 109,00 



Kick ott 

King Arthur's World 
King of the Monsters 
Lemmings 
Lost Vikings 
Magical Quest 
Mario All Star 
Mario Kart 
Monopoly 
Mortal Kombat 
Mortal Kombat 
NBA Allstar Challenge 
NBA Allstar Challenge 
NHLPA Hockey '93 
Nig. Manseii sWo.'IfJ 
PGA Tour Golf 
Parodius 
Pitlighter 
Pocky & Rocky 
Pop'n Twin Bee 
Prince of Persia 
Probotector 
Push Over 
Puth Ovsr 
Race Drivln 
Road Riot 4WD 
Rocky & Bullwinkel 
Sim City 
Spanky s Quest 
Spiderman/X-Men 
Spindizzy World 
Star Wars 



dt 
dt 
us 
dt 
Ch.dt 
dt 
dt 
dt 
us 
dt 
dt 
dt 
dt 
us 
dt 
dt 
us 
dt 
us 
dt 
dt 
dt 



Star Wars 2 (The Empire) dt 



Star Wing 

Streetfihgter 2 Turbo dt 

Streetfihgter 2 Turbo us 

Strike Gunner dt 

Striker uk 

Sunset Riders dt 

Super Conflict us 

S.Off Road2(TheBaia) us 

Super R-Type dt 
S. Slap Shot (Ice Hockeyjus 

Super Turrican us 

Suzuki F-1 Drivin dt 

Tazmania uk 

Tecmo NBA Basketball us 

Terminator 1 dt 



109.00 

109,00 

109.00 

109,00 

99,00 

105.00 

89.00 

91.00 

79.00 

129.00 

129,00 

109.00 

89.00 

109 00 

113.00 

109.00 

109.00 

69.00 

109,00 

119,00 

109,00 

109,00 

99,00 

79,00 

69,00 

69,00 

99,00 

87.00 

89,00 

99,00 

119.00 

115.00 

119,00 

99.00 

129,00 

139.00 

11" " 

11 

12 

115,00 
119 
91,i 
119. 
99, 
119,00 
129,00 
12! 
11 



Terminator 2 

Test Drive 2 

Tiny Toons 

Tom & Jerry 

Top Gear 

Total Carnage 

Toys 

Trolls 

Turtles 4 

Turtles Tour Fiqhleis 

Utopia 

WWF Royal Rumble 

Warp Speed 

We re Back 

Wh. i. t. World i. Carmen dt 

Wing Commander dt 

Wing Commander us 

Wing C. Special Mission dt 

World Cup Soccer 

World Heroes 

World League Soccer 

World League Basketb. 

Yoshi's Cookie 

Zelda 3 

Zombies 



4 Spieler Adapters. NES 
Action Replay ProS. NES 
Angler Joypad 
Pro Pad SMS 
Scart-Kabel S. NES 
Super Nintendo o. Spiel 
Universal Adpt. Pro (60Hz) 
Verlangerung (Extension) 

I^IIi^JiWJ.'J-J]. 1 - 



116.00 Alien 3 dt 

115,00 Asterix dt 

109,00 Asteroids dt 

109,00 BabyT-Rex dt 

(9,00 Batman 2 Rel. o. I. Joker uk 

119,00 3';..: o( the Best 

119,00 Blues Brothers dt 

99,00 Boxxle2 dt 

109,00 Crash Dummies dt 

135.00 Double Dragon 3 dt 

119,00 F-15 Strike Eagle dt 

119,00 Final Fantasy Legend 3 us 

89,00 Glucksrad dt 

109,00 Home Alone 2 dt 

119,00 Jetsons dt 

119,00 Joe & Mac dt 

us 79,00 Kevin's Dr. (H. Alone 3) dt 

dt 116,00 Lemmings dt 

dt 119,00 Motal Kombat dt 

dt 139,00 NBA Allstar Challenge dt 

us 89.00 Popeye2 dt 

dt 87,00 R-fype2 dt 

us 109,00 Rodland dt 

dt 87,00 Spiderman3 dt 

dt 113.00 Star Wars dt 

^^■H Super Mario Land 2 dt 

•■■■i Teen. Mut. H. Turtles 2 dt 

69,00 Terminal. 2 (Judgm. Day) dt 

109,00 Tom & Jerry dt 

34,00 ran can dl 

29,00 WWF 3 King of Ring dt 

25,00 WWF Superstars dt 

199,00 Zelda us 

45,00 Act. Replay Pro Game Boy 

20,00 G. Boy Ener. Pack (Akku+N.) 

SWrff~ 



59,00 
63,00 
39,00 
49,00 
59,00 
59,00 
59,00 
49,00 
59,00 
39,00 
59,00 
69,00 
59,00 
59,00 
65,00 
67,00 
59,00 
69,00 
69,00 
59,00 
59,00 
49,00 
59,00 
59,00 
69,00 
64,00 
63,00 
39.00 
59,00 
•15 '.V 
59,00 
59,00 
69,00 
89,00 
49,00 
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Aladdin 

Alien 3 

Arielle (Die Meerjunglr.) 

B.O.B. 

Batman Returns 

Bubsy 

Captain Planet 

Chuck Rock 2 

Cool Spot 

Crash Dummies 

Crue Ball 

Davis Cup 

Double Clutch 

Dragons Fury 

Ecco the Dolphin 

F-15 Strike Eagle 2 

F1 (incl. Battene) 

Fantasia 

Flashback 

Flintstones 

Grandslam Tennis 

Gunstar Heroes 

Gynoug 

Jack Nicklaus Golf 
Jungle Strike 
Jurassic Park 

1 •?;=- .' Galahad 

Mazin Wars 
McDon. Glob. Gladiat. 
Micro Machines 
Mig29 
Moonwalker 
Mortal Komoat 
Muhammed Ali Boxing 
Mutant League Football 
NBA Allstar Challenge 
NHLPA Hockey '93 
NHLPA Hockey '93 
"" mpic Gold 

tilants 

iwer Strike 2 
langer X 
Risky Woods 
Rocket Knight Advent. 
Shining Force 
Shinobi 3 



dt 109,00 
dt 84,00 
dt 89,00 
dt 109,00 
dt 89,00 
dt 99 00 
dt 89,00 
dt 105,00 
dt 99,00 
dt 99,00 
dt 99,00 
dt 105,00 
dt 105,00 
dt 99 00 
dt 99,00 
dt 105,00 
dt 109,00 
jp 39,00 
dt 109.00 
dt 105,00 
dt 89,00 
dt 105,00 
dt 99,00 
di 'J9.nti 
dt 89,00 
dt 109,00 
dt 105,00 
dt 59.00 

dt 34.00 

dt 105,00 
dt 84,00 
dt 89,00 
dt 105,00 
dt 79,00 
dl 109.00 
dt 99,00 
dt 99,00 
dt 99,00 
us 85,00 
dt 99,00 
dt 99,00 
dt 95,00 
dt 79,00 
dt 105,00 
dt 69,00 
dt 95,00 
dt 109.00 
dt 105,00 



Sonic 2 

Splatter House 3 
Street! ighler 2 
Stridor 2 

Summer Challange 
Superman 
Sword of Sodan 
Talespin 

Team USA Basketball 
Techno Clash 
Terminator 2 
Thunder Force 4 
Turtles Tourn. Fighters 
Two Tribes (Populous 2) dt 
UlHMK.(1-f Spieler, dt 
WWF Royal Rumble dt 
WWF Wrestlemania dt 
Wimbledon (1-4 Spieler) dt 
World of Illusion us 

X-Men dt 

4 Spieler Adapter 
Action Repl. Pro Megadrive 
Controll Pad (6 Button) 
Mega Drive 2 (ohne Spiel) 
Snapper Joypad 



IP 



69,00 
89,00 

129,00 
99,00 
89,00 
99,00 
29,00 
89,00 
99,00 

105,00 
99,00 
99,00 

113,00 

105,00 
99.00 

109,00 
99,00 

105,00 
83,00 
89,00 
59,00 

109,00 
39,00 

199,00 
29,00 



Afterburner 3 
Batman Returns 
Blackhole Assault 
Chuck Rock 2 
Dune 
Final Fight 
Jaguar XJ 220 
Jaguar XJ 220 
Jurassic Park 
Prince of Persia 
Prince of Persia 
Robo Aleste 
Sherlock Holmes 2 
Silpheed 
Sonic CD 
Terminator 1 
Thunderhawk 
Time Gal 
Wolfchild 

MegaCD2(RoadAvng.) 
Mega CD 2 (ohne Spiel) 



dt 89,00 
dt 99,00 
dt 109,00 
dt 99,00 
dt 109,00 
dt 89,00 
dt 89,00 
us 85,00 
dt 89,00 
us 85,00 
dt 85,00 
dt 99,00 
dt 105,00 
dt 85,00 
dt 89,00 
dt 99,00 
dt 99 00 
dt 89,00 
dt 99.00 
dt 579.00 
dt 509,00 



Versandkosten per Post DM 7.- zzgl. Nachnahme. Versandkosten per IPS DM '».- (N'eue Bundeslander DM 12.-) zzgl. Nachnahme. 
Ab DM 250.. Versandkosten frei. Licit-rung ins Ausland nur gegen Vorkasse zzgl. DM 15.-. Druckfehler und Preisanderung vorbehalten. 
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Da bleibt Dir 








iei Tennisspielen fur 
das Super Nintendo 
hat J/Vn/fty Connors 
Tennis MaBstabe gesetzt. Die 
Entwickler von Final Set haben 
sich einigeseinfallen lassen, um 
ihr Spiel noch realistischer zu 
gestalten. Ihr konnt Schlager- 
grdBe, -gewicht und Bespan- 
nung einstellen. Acht Tennis- 
cracks stehen zu r Auswah I , jeder 
mit personlichen Starken und 
Schwachen. In jeweils fiinf 
Stufen wird die Angriffsstarke 
(AT), Kondition (CON), Tech- 
nik(TE) und Schnelligkeit (SP) 
der Spieler angezeigt. Neben 
Einzel- und Doppelspielen 
konnt Ihr eine Trainingsstunde 
einlegen oder im "World"-Mo- 
dus gegen die starksten Profis 
antreten. Gespielt wird auf drei 
verschiedenen Belagen: Beton, 
Gras und Sand. Mit dem Rich- 
tungskreuz kontrolliert Ihr so- 
wohl Euren Spieler als auch 
Richtung und Lange Eurer 
Schlage. Mit den Links-Rechts- 
Tasten bestimmt Ihr die Harte 
Eurer Returns. Ihr solltet vor- 
sichtig damit umgehen, denn 
Powertennis geht auf die Kondi- 



tion. Spieler, die schlechte Aus- 
dauerwerte aufweisen, werden 
bei langeren Ballwechseln oder 
Matches bald zur lahmen 
Krucke. Bei Seitenwechsel erho- 
len die Spieler sich einwenig. 




Final Set Tennis hat mich 
am Anfang unheimlich ge- 
nervt. Ich traf nur jeden 



zweiten Ball und spate- 
stens nach einem Satz war 
meine Kondition beim Teu- 
fel. Nach langerem Spielen 
stellte ich jedoch test, dal) 
sich die Balle bei gutem Ti- 
ming genau plazieren las- 
sen und die Ausdauer bei 
kluger Spielweise kein Pro- 
blem ist. Die vielfaltigen 
Einstellmoglichkeiten be- 
einflussen das Spiel sicht- 
bar, sind also nicht nur zur 
Verzierung. Bei harterer 
Bespannung des Schlagers 
z.B. werden die Returns 
schneller, dafiir sind sie 
schwerer zu kontrollieren. 
Topspins sind ebenso mdg- 
lich wie Slice-Balle und 




Im Auswah I menu stehen 

Euch leider keine der bekannten 

Weltstars zur Verfugung 



Lobs. Das Spiel beriick- 
sichtigt alle Regeln des 
Sports, inklusive Seiten- 
wechsel und Tie-Break. Im 
"World"- Mode verbessern 
sich die Fahigkeiten Eures 
Spielers nach Siegen. Final 
Set\s\ nach Jimmy Connors 
das beste Tennisspiel fur 
das Super Nintendo. Spe- 
ziell Matches zu viert ma- 
chen unheimlich SpaB. rz 



Tastenbelegung 


Von der Grundlinie: 


A-Button 


Unterschnit- 




tener Ball 


B-Button 


Flacher Ball 


X-Button 


Topspin-Ball 


Y-Button 


Lob 


L/R-Button Harte der 




Schlage 


Am Netz: 




A-Button 


Volley 


B-Button 


bei hohem Ball 




Schmetterball 


B-Button 


bei flachem 




Ball Volley 


X-BUTTON 1 


Y-Button 


Lob 


L/R-Button Harte der 




Schlage 



Auf Sand springt der Ball langsam und hoch ah. Rasen ist ein extrem 
schneller Belag. Beim Seitenwechsel steigt Euer Konditionsbalken. 



Spieletyp: Tennissimulation 

Hersteller: Forum 
Testversion von: Galaxy 
Anzahl der Spieler: 1 bis 4 
Features: PaBwort 

Schwierigkeitsgrad: 4 bis 8 
Preis: ca. 130 Mark 

57% 
Grafik 

32% 
Musik 

58% 
Soundeffekte 

SPIEL- 7QO/ 
SPASS: M O /C 
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iegen aber auch nutzliche Ge- 
genstande bereit: Kleine Mahl- 
zeiten verbessern Euren Gesund- 
heitszustand, mit Gold konnt Ihr 
Euch in einigen Spielarten Extras 
kaufen, Schlussel braucht Ihr, 



Die Lebensenergie des Elf en 
gent zu Ende und von alien 
Seiten kommen die Geister. 



zur Verfugung stand, konnt Ihr 
bei der Mega-Drive-Version 
zwischen vier Spielarten wahlen. 

Das Arcade-Game ist eine ge- 
naue Kopie des Spielhallen- 
Klassikers. Maximal vier Spieler 
(mit den Vier-Spieler-Adaptern 
von Sega oder Electronic Arts) 
schlagen sich durch uber 90 Le- 
vel voller Generatoren, Monster 
und anderen Problemen. 

Der Quest-Mode enthalt ne- 
ben der bekannten Action einige 
Rollenspielelemente: In einem 
uralten SchloG liegt ein geheim- 
nisvoller Schatz versteckt. Das 
SchloBtor ist magisch versie- 
gelt. Urn es zu offnen, muBt Ihr 
Euch durch vier Turme kampten. 
Jeder Turm besteht aus zehn 
Stockwerken, an deren Ende ein 
gefahrlicher Drache wartet. Fur 
gefundenes Gold gibt's bessere 
Ausrustung zu kaulen. Die im 



^^r u einer Zeit, als der C64 
^fr noch der Spielecom- 
&r puter Nummer Eins 
war, gab es einen Automaten na- 
mens Gauntlet, der Spieler ma- 
gisch anzog. Zu viert schlugen 
wir uns stundenlang durch un- 
zahlige Verliese auf der Suche 
nach Gold und Ehre. Tengen hat 
die Grundzuge dieses Klassikers 
ubernommen und zu vier ver- 
schiedenen Spielmodi ausge- 
baut. Die Charaktere sind die 
gleichen geblieben: Thor ist ein 
kraftiger, aber etwas langsamer 
Krieger. Merlin der Zauberer ist 
etwas schwach auf der Brust, 
aber seine Feuerballe sind ge- 



waltig. Thyra die Walkure hat 
weder Starken noch Schwachen. 
SchlteBlich noch der schnelle 
Questor, dem es allerdings an 
Feuerkraft fehlt. Das Grundprin- 
zip bei alien Modi ist das glei- 
che: Ihr kampft Euch durch ei- 
nen Dungeon auf der Suche 
nach dem Ausgang. Aus Gene- 
ratoren kommen unzahlige 
Monster, die Euch aufhalten 
wollen. Urn den endlosen Strom 
von Gegnern zu stoppen, muBt 
Ihr die Generatoren zerstoren. 
Jede Beriihrung mit Damonen, 
Geistern, Zauberern und ande- 
ren Kreaturen kostet Euch 
Health-Punkte. In den Verliesen 
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urn Turen zu offnen und in Fla- 
schen befinden sich magische 
Tranke, die verschiedene Wir- 
kungen haben. Wahrend beim 
Automaten nur ein Spielmodus 
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Der Statistrk- 
Screen im 
Record-Mode 
zeigt Euch genua 
Eure Leistungen. 
So gar das 
Tit el bile! ist vom 
Original 
ubernommen. 




Im Arcade-Mode ist Zusammenarbeit gefragt. Von alien Seiten kommen die Monster, und in jeder Ecke stehen Generatoren. 
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Sieige jetzt selbst in den Film ein und erlebe eines 
der besten Action Adventure Spiele iiberhaupt. 
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lacks of Sony Electronic Publishing Company <!■: 1993 Sony 
iero'" and Columbia Pictures Industries Inc. 1993 Columbia 
Pictures Industries Inc. All rights reserved. Mega Drive' is a registered trademark of Sega Enterprises Ltd. 
Game Boy' and Super Nintendo Eatertainment System are registered trademarks of Nintendo. 
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GOLD HEALTH 






Im Wind-Tower 
des Quest- 
Modes wartet 
der schreckliche 
Wind-Drache im 
zehnten 
Stockwerk auf 
Euch. 
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< 
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Im Quest-Mode konnt Ihr Eure Eigenschaften selbst verandern. 



Kampf erworbenen Erfahrungs- 
punkte werden in Schlagkraft, 
Schnelligkeit und andere Attri- 
bute umgesetzt. Mit dem PaB- 
wort-Feature konnt Ihr Euer 
Abenteuer jederzeit unterbre- 
chen und spater fortsetzen. 

Im Battlemode konnt Ihr zu 
viertgegeneinanderantreten. Ihr 
mufit versuchen, Eure Mitspie- 
ler entweder auszuschalten Oder 
in einen Ausgang zu drangen. 
Fur jeden gewonnenen Level 
gibt's Punkte und Lebensener- 
gie. Ein Extra-Screen zeigt Euch 
nach jedem Dungeon den aktu- 
ellen Punktestand. Nach jeweils 
funf Verliesen wird ein Sieger 
gekurt. 

Der Record-Mode liefert Euch 
nach jeder Stage ausfuhrliche 
Statistiken und zeigt Euch Eure 
Starken und Schwachen. Damit 
soil es ermoglicht werden, Eure 
Leistung gezielt zu verbessern. 




Es gibt kaum ein Arcade- 
Game, mit dem ich soviel 
Zeit verbraehte, wie Gaunt- 
let. Ein GroBteil meines 
Geldes ging f Li r dieses 
Spiel drauf. Tengen hatsich 
mit der Umsetzung viel 
Miihe gemacht. Gluckli- 
clrerweise haben die Pro- 
grammiererdaraut verzich- 
tet, Grafik und Sound an 
das heutige Niveau anzu- 
passen. So entstand ein pi- 
xelgenaues Remake des 
Originals, sogar die 
Sprachausgabe ist iclen- 
tisch. Auch bei der Mega- 
Drive-Fassung ist der Arca- 
de-Mode nur zu schaffen, 
wen n alle Mitspieler (mbg- 
lichst vier) eng zusammen- 



lm blauen 
Wasserturm 
miiBt Ihr Euch 
von oben nach 
unten durch- 
kampfen. Die 
Gegner 

sind immer die 
selben. 




Der gelbe Wizard ist im Battle-Mode der kraftigste von alien. 
102 



Die kleinen 

Pyramid en sind 

Monster- 

Ceneratoren. 

Die weiBen 

Geister- 

Generatoren 

sehen aus wie 

Knochen. 



arbeiten. Der Spieler mit 
den wenigsten Health- 
Punkten sollte z.B. mog- 
lichst immer alle Mahlzei- 
ten aufnehmen. Am Quest- 
Mode werdet Ihr am lang- 
sten zu knabbern haben. Er 
ist extrem schwer, da Ihr 
nur alleine spielen konnt 
und trotzdem unzahlige 
Gegner auftauchen. Falls 
Ihr ihn tatsachlich schafft, 
schaut Euch den Abspann 
genau an. Dort erfahrt Ihr 
einige Details liber Euer 
Abenteuer, z.B. wie oft Ihr 
gestorben seid und wie vie- 
le Gegner Ihr besiegt habt 
(bei mir waren es 13065!). 
Der Battle-Mode ist ganz 
amiisant, macht aber 
langst nicht so viel SpaR 
wie eine Runde Bomber- 




man. Gauntlet /fist das be- 
ste Modul fur vier Spieler, 
das es derzeit fur das 
Mega-Drive gibt. rz 



Spieletyp: Action mit 
Rollenspiel-Anteil 
Hersteller: Tengen 
Testversion von: Tengen 
Anzahl der Spieler: 1 bis 4 
Features: PaOwort, Continue 
Sotindmenii 

Schwierigkeitsgrad: 5 bis 8 
Preis: ca. 130 Mark 

65% 
Grafik 

69% 
Musik 

62% 
Soundeffekte 

SPIEL- 000/ 
SPASS: OO /O 
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Echte Spielhallen-Action. Das einzige. was an unserem Super Advantage fehlt. ist der Schlitz fur den Mtinzeinwurf. 
Okay, dafur haben wir aber ein extra langes Kabel drangemacht. Trotzdem sieht das Ganze einem authentischen 
Joystick noch SuBerst ahnlich. Das Layout ist bekannt, und die Konstruktion bewaltigt locker den hartesten 
StraBenkampf oder den entscheidenden Kampf urn das Universum. Daruber hinaus haben wir ein paar Extras 
hinzugefugt, die keine Spielhalle bietet - Spezialeffekte fur die coolsten Spiele auf dem Markt: Turbo Fire, Auto Turbo 
und sogar Zeitlupe. Super Advantage fur das Super NES. PA GBHT'5 UMS GBWINNEN. 



(Nintendo) 








51993 ASCII Entertainment Software. Inc. P.O.Box 6639. San Mateo CA 94403. USA. ASCIIWARE ist ein Warenzeichen von ASCII Entertainment Software. Inc. 
Alle Rechte vorbehalten. Nintendo. Super Nintendo Entertainment System. Super Advantage und die Logos sind Warenzeichen von Nintendo. 
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Raumschiff verloren 




5 s war ein ganz ge- 
wohnlicher Tag fur 
Puggsy, Bewohner ei- 
nes tremden und fernen Plane- 
ten. Wie Gblich dust der kleine 
AuBerirdische mitseinem knud- 
deligen Raumschiff durchs All, 
um sich im intergalaktischen 
Tante-Emma-Laden mit Mine- 
ralwasser und Kartoffelchips 
einzudecken. Dummerweise 
hatte Puggsy seinen Kater von 
letzter Nacht noch nicht ganz 
uberwunden, und so kam es, 
daB sein Raumschiff mit dem 
Raum-Zeit-Kontinuum kolli- 
dierte. Mit Schrecken stellt der 
Fremdling fest, daB er sich total 
verirrt hat. In der Hoffnung sei- 
ne Position bestimmen zu kon- 
nen, fliegt Puggsy in hochster 
Not den nachsten Planetenan. In 
der Hoffnung, die Einheimi- 
schen dieser Welt mogen fried- 
lich gestimmt sein, setzt sein 
Kreuzer zu Landung an. An ei- 
nem scheinbar verlassenen 
Strand, setzt Puggsy das Raum- 
schiff in den Sand und inspiziert 
die nahere Umgebung. Nach ei- 
nem erholsamen Sonnenbad 
kehrt unser trauriger Held zur 



a/ijay 



Landefahre zuruck - und stellt 
mit Entsetzen fest, daB der 
Raumer verschwunden ist. Und 
es kommt noch schlimmer: Eine 
Bande riesiger Waschbaren 
scheint seinen braungebrannten 
Korper auf die Speisekarte ge- 
setzt zu haben. Puggsys unfrei- 
williges Abenteuer beginnt. Es 
gi It die get raRigen Bewohner des 
unwirtlichen Planeten auszu- 
tricksen und in einer Welt voller 
Ratsel und Geheimnisse das 
Schiff wiederzufinden. Die 



Chancen stehen nach reiflicher 
Uberlegung gar nicht mal so 
schlecht. Puggsy setzt jeden 
halbwegs brauchbaren Gegen- 
stand ein, dieses Ziel zu errei- 
chen: Feue rwaff en, Taschen lam- 
pen, Wasserpistolen, Kerzen, 
Luftballons und Dynamik. Doch 
die fremde Welt ist nicht allein 
mit Waffen zu besiegen. Es ist 
vor allem ein kuhler Kopf ge- 
fragt, um die happigen Ratsel, 
die Puggsy in den mehr als 50 
Levels begegnen, zu losen. Wie 
auf einem realen Planeten 
kampft der AuBerirdische dabei 
auch gegen Schwer- und Flieh- 
krafte. Uber hundert verschiede- 
ne Lebewesen machen ihm das 
Leben zur Holte. 
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Puggsy in der Unterwelt: 
Wo ist nu r sein Raumschiff 
geblieben? 




Realistisch: Das neue 'Total Object 
Schwerkraft mit ins Spiel und sorgt 



lnteraction"-System bringt 
fur iiberzeugende Effekte 



Auf 17 interessant gestal- 
teten Stages arbeitet sich 
der seltsame Fremdling 
durch liber 50 Levels. Die 
meisten Gange sind an- 
fangs noch verborgen. Erst 
wenn die fiinf Weltenwach- 
terbesiegtsind, istderWeg 
in die Stadt Raclantis frei 
und das Finale, der Kampf 
urns Raumschiff, kann be- 
ginnen. Puggsy beherrscht 
einige interessante Tricks: 
Mit seinen Turnschuhen 
springt er wie ein Weltmei- 
ster, hakt sich mit be- 
stimmten Gegenstanden 
von unten an Plattformen 
fest Oder funktioniert ande- 
re Teile zu Sprungbrettern 
um.UmmbglichstvieleOb- 
jekte auf dem Bildschirm 
unterzubringen, entwickel- 
ten die Psygnosis-Designer 
ein spezielles 'Total Object 
Interact ion"-System. Alle 
Sprites sind dabei Schwer- 
kraft-sensibel, haben ihr ei- 
genes Gewicht, stoBen sich 
ab Oder versinken langsam 
im Wasser. Ein verbliiffend 
realistischer Effekt, den wir 
gerne offer sehen. mn 

Spieletyp: Jump'n'Run 



Hersteller: Psygnosis 
Testversion von: Psygnosis 
Anzahl der Spieler: 1 
Features: Pafiwort, Total 
Object Interaction (TOI) 
Schwierigkeitsgrad: 2-7 
Preis:ca. 130 Mark 

74% 
Grafik 

75% 
Musik 

68% 
Soundeffekte 

SP,EL " 80% 



SPASS: 
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Bram Stoker's DRACULA - das 

Originalspiel zu Coppola's 

Ki no- Mei ste rwe rk lafit Dir das Blut 

in den Adern gefrieren. 



Game Screens are Irom Mega CD other formats vary. Bram Stokers Dracuta' M and 
* J 1 9 9 2 Columbia Pictures Industries Inc. All rights reserved. 

Sony Imagesolt jnd Imagesolt arc Trademarks ol Sony Electronic Publishing Company OI9V2 Sony Electronic Publishing Company 

ic Boy '", Nintendo Enlcrlainm 
■arks of Nintendo 
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izzyund Lizzy sind 
auf dem Planeten 
Plum die besten 
Magier weit und breit. Wenn die 
beiden Zauberer Naturgesetze 
auf den Kopf stellen, Schwerkraft 
und Augenlicht tauschen, da 
bleibt selbst einem David Cop- 
perfielddieSpuckeweg. Wiealie 
groBen Konner der weiBen Ma- 
gie, arbeiten auch Wiz und Liz 
mit einem Stall voll Hasen, die 
auf dem Planeten Plums einfach 
Wabbits heiBen. Im Lauf der 
Jahre vermehrten sich die Ku- 
scheltiere wie die Kaninchen. 
Eines Tages passiert ein folgen- 



schweres MiBgeschick: Ein Zau- 
berspruch - ausgesprochen im 
falschen Moment, am falschen 
Ort - zerstreut die geliebten 
Bunnys in alle Winde. Und da 
den beiden ohne Haschen das 
Zaubern nur noch halb so viel 
SpaB bereitet, machen sich Wiz 
und Liz auf die Socken, urn die 
Hoppelhaschen wieder einzu- 
sammeln. Vor dem Start wan It 
Ihr dazu einen von drei Schwie- 
rigkeitsgraden, entscheidet 
EuchfureineSpielfigurundgeht 
allein Oder im Duettmodus auf 
Hasenjagd. Die Suche beginnt 
vor der Hexenhutte. Von hier aus 




Besonders viel SpaB 
macht der 2 -Spieler- 
Modus mit Screensplit 




wandert Ihr in verschiedene 
Plumgebiete, sucht im Wald- 
land, im Wustenland, Eisland 
und im Mondland, urn dort die 
Wabbits wieder zusammenzu- 
trommeln. Der Solo-Modus 
wird in zwei Phasen gespielt: Im 
ersten Anlauf bastelt I hr i m Wett- 
lauf gegen die Uhr aus Buchsta- 
ben ein Zauberwort. Die Buch- 
staben erfahrt Ihr beim Anrem- 
peln eines Hasen, die sich zu- 
hauf im Level tummeln. 1st der 
Spruch komplett, schnappt Ihr 
schnell alle Wabbits und rettet 
EuchzumAusgang. Extras kbnnt 
Ihr im Hexenshop versilbern. 
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Neun gewaltfreie Welten 
und 56 knallbunte Levels 
lassen Kinderherzen ho- 
herschlagen. Und da Ma- 
mis und Religionslehrer 
auf dem Bildschirm fur ag- 
gressionsfreie Hoppeleien 
pladieren, stehen die Chan- 
cer! nicht schlecht, daR die 
beiden Zauberer so man- 
chen Weihnachtsbaum 
schmiicken. Der superein- 
fache "Baby-Modus" ver- 
schafft auch Vierjahrigen 
anhaltende Erfolgserlebnis- 
se. Die Puzzles lassen sich 
zur Not auch nach dem Zu- 
fallsprinzip Ibsen. DasZau- 
berland iiberrascht mitzahl- 
reichen versteckten Levels, 
Extras und Bonusspielchen 
und garantiert auf lange 
Sicht viel Abwechslung. 
Freilich kommt das hyper- 
schnelle Scrolling mit ex- 
trem vielen Sprites im Du- 
ett-Modus mitunter ins 
Stocken. Aber welches Kon- 
kurrenzprodukt rollt pro Se- 
kunde schon 360 Pixel iiber 
denSchirm? Wiz'nlizisX ei- 
nes der schnellsten Video- 
spiele am Mega Drive, mn 



Spieletyp: Jump'n'Run mit 
Puzzle-Teilen 
Hersteller: Psygnosis 
Testversion von: Psygnosis 
Anzahl der Spieler: 1-2 
Features: 9 Schwierig- 
keitsgrade. Continue 
Schwierigkeitsgrad: 1 bis 7 
Preis: ca. 130 Mark 

74% 
Grafik 

70% 
Musik 

68% 
Soundeffekte 

SPIEL- 7QO/ 
SPASS: # 3 F /O 



Traurig ist das Hasenleben fernab der Heimat. Was bleibt da, auBer hoppeln und fiir Nachkommen sorgen 
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j0}4i^ ja klar, daGdie- 
JyfJ^ Spiel fruher 
W%r oder spater kom- 
men mufite. Nach den beliebten 
Bumpern in Sonic, the Hedge- 
hog und der noch beliebteren 
Casino-Night-Zone aus Sonic 2 
ist Sonic Spinball eine logische 
Folgerung. Das pure Flipper- 
spiel besteht aus vier Levels, de- 
ren Ziel es ist, die Mullsau Dok- 
tor Robotnik zu jagen. "Jagen" 
trifft'sallerdings nichtgenau. Ei- 
gentlich bewegt sich der Doktor 
ja nicht. Ein Level besteht aus 
funf oder mehr untereinander 
verbundenen Flippern. Das Ziel 
ist der oberste, in dem Robotnik 
in einer technischen Mutation 
auf Euch wartet. Meistwirderst 
durch das Treffen von Targets 
und das Sammeln von Chaos 
Emeralds der Zugang zum 
nachsthoheren Flipper trei. Erst, 
wenn Ihr dort Doktor Robotnik 
oft genug getroffen habt, geht's 
einen Level weiter. Anders als 
bei echten Flippern, konnt Ihr die 
Flugrichtung von Sonic (Eurem 
Ball) per Steuerkreuz beeinflus- 
sen. An bestimmten Stellen dart 



sogar richtig gelaufen und ge- 
sprungen werden. Mit den Feu- 
ertasten betatigt Ihr die Flipper 
(A fur links, B fur rechts und C 
fur beide). Die Schwerkraft und 
das Abprallverhalten sind in So- 
nic Spinball die einzigen Punk- 
te, die sich an der Realitat orien- 
tieren. Ansonsten dominieren 
abwechslungsreiche Ideen wie 
Lorenfahrten, Druckluftplattfor- 
men und die aberwitzigsten 
Ziele und Wege. Oft wird das 



Vorrucken in hohere Regionen 
von mutierten Robotertieren ver- 
hindert. Die Losung ist dann 
meistens "AbschieBen und 
schnell den Durchgang nochmal 
treffen". Im Schriftbalken uber 
dem Spielfeld werden Eure 
Punkte und Nachrichten einge- 
blendet. 




Jeder, derschon mal ein 
paar Mark in einen echten 
Flipper investiert hat, wird 

Sonic SpinballWehen. Trotz 
der ultra-abgefahrenen 
Spielelemente ist Sonic 








' . '.■ 



Mit dem Paddel zum nachsten Bonus: Nur mit Chaos Emeralds 
kommt Ihr zum Endgegner. 



Mit witziger Grafik und abgefah- 
renen Ideen plaziert sich Sonic 
Spinball in der Flipper-Elite 



Spinball immer noch ein 
toll spielbarer Flipper. Dar- 
an andert auch die Lenk- 
barkeit der Kugel nichts. 
Anfangs kommt Ihr sogar 
ohne Steuerung recht weit, 
in spateren Levels solltet 
Ihr die Lenkung jedoch ot- 
ters einsetzen. Urn MiBver- 
standnissen vorzubeugen: 
Die Steuerung funktioniert 
nur in einem kleinen Rah- 
men, so ausgepragt wie in 
den Jump'n'Runs ist sie 
nicht. Zur Unterhaltung 
tragi auch die witzige Be- 
gleitmusik bei. Sie ist oft 
etwas schrag, pafit jedoch 
immer prima zur Flipper- 
Action. Meist erhaltet Ihr 
die nbtigen Informationen 
ja per Textbalken, ab und zu 
ist jedoch etwas Grips ge- 
fragt, wenn's urn trickrei- 
che Wege zum nachsten 
Bonus geht. Eigentlich fal- 
len nurzwei Punkte negativ 
auf: Durch die ausladenden 
Levels geht otters die Ori- 
entierung verloren. AuBer- 
dem hatte ich mir das Zie- 
len mit den Flippern etwas 
praziser gewiinscht. Trotz- 
dem fiihrt Sonic Spinball 
zusammen mit Devil Crash 
die Liste der Konsolen- 
Flipper an. jb 



Spieletyp: Flipper 

Hersteller: Sega 
Testversion von: Sega 
Anzahl der Spieler: 1 
Features: - 

Schwierigkeitsgrad: 2 bis 8 
Preis:ca. 120 Mark 

78% 
Grafik 

80% 
Musik 

68% 
Soundeffekte 

SPIEL- Q/>0, 
SPASS: 
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^^^piele-As Konami 
^^ schickt die Kampfkro- 

0^0^ ten in ihr neuestes 
Abenteuer. Ihr Martial-Arts-Leh- 
rer und vaterlicher Freund Spl in- 
ter geriet in einen Hinterhalt von 
geklonten Turtles und wurde 
vom Oberfiesling Krang (bereits 
aus Turtles in Tteauf SNES be- 
kannt) in die Dimension X ver- 
schleppt. Das lassen die mit 
Ninja-Waffen wie Sai-Dolche 
und Nunchakus ausgestatteten 
Amphibien naturlich nicht auf 
sich sitzen und mobilisieren auf 
die Schnelle ihre Freunde April, 
die Reporterin, Casey, ein Ja- 
son-Verschnitt ('Freitag der 13') 
und Sprengstoffexperte, Ray .Fil- 
let, ein mutierter Meeresbiologe 
sowie Beetle, ein mutierter Rie- 
senkafer. Wir haben es hier also 
mal wieder mit einem klassi- 
schen Beat'em Up a la Street 
Fighter 2m tun. Ihr wahlt Euren 
Kampfer aus den acht Cracks, 
die naturlich alle hinsichtlich 



Special-Moves bestens ge- 
wappnet sind und haut Euren wi- 
derspenstigen Doppelgangem, 
die sich auf acht Planeten ver- 
schanzt haben, ordentlich eine 
vor den Latz. Interessant dabei 
ist, daB Ihr die Anzahl der Ge- 
winnrunden furs Weiterkommen 
voneinsbisviervariieren konnt. 



Habt Ihr Eure Krotenleben ver- 
heizt, greift Ihr auf bis zu sieben 
Continues zuruck, urn den 
Kampf gegen die Mutanten-Ar- 
mada wieder aufzunehmen. Die 
sind auch bitter notig, denn 
schickt Ihr erstmal Eure geklon- 
ten Freunde in die ewigen Jagd- 
grunde, warten parallel zu Cap- 
corns Hitmodul noch vier be- 
sonders gewitzte Kreaturen auf 
Eure Schlagkombinationen. 




Die Krbtenklopperei wur- 
de ordentlich inszeniert: Es 
sind sowohl eine reichhal- 




Vor malerischen Hintergriinden due I lien Ihr Euch mit Euren 
geklonten Kumpels in bis zu sieben Runden pro Kampf 



Mit der Zeitlupen-Funktion 
betrachtet Ihr Eure Performance 
in alien Einzelheiten 



tige Gegnerschar, fur 
Mega-Drive-Verhaltnisse 
bri llant gezeichnete H inter- 
grunde sowie mindestens 
drei ultraharte Knochen- 
brecher pro Kampfer vor- 
handen. Dem Modul mufi 
ich jedoch ankreiden, daB 
jeder Haudegen nur liber 
zwei Feuerknbpfe Schlage 
und Kicks austeilen kann 
(sieht man mal von Casey 
ab). Damit kann man das 
Schlagrepertoir der Turtles 
und Freunde nicht gerade 
als reichhaltig bezeichnen, 
wenn Ihr mal zur Street 
Fighter-Varianie 'riiber- 
schielt: Dort heizt Ihr Euren 
Widersachern unter Ver- 
wendung des neuen Joy- 
pads mit bis zu sechs But- 
tons ein. Tretet Ihr dagegen 
allein an, solltet Ihr Euch 
sehr warm anziehen, denn 
die Gegnerschaft ist alles 
andere als Kanonenfutter! 
Seid Ihr schon am Verzwei- 
feln, nehmt Casey und legt 
Bomben. Fazit: Konsolen- 
Priigler, die sich nur ein 
Beat'em Up leisten konnen, 
greifen lieber zu Street 
Fighter. Alle anderen und 
Turtles-Fans konnen sich 
das Modul bedenkenios zu- 
legen. rk 



Spieletyp: Beat'em Up 
Hersteller: Konami 
Testversion von: Konami 
Anzahl der Spieler: 1 bis 2 
Features: Continue (einstell- 
bar), variable Rundenzahl. 
veranderbare Starke 
Schwierigkeitsgrad: 6 
Preis: ca. 130 Mark 

81% 
Grafik 

77% 
Musik 

56% 
Soundeffekte 

SPIEL- 
SPASS: 
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500 MARK IN 5 MINUTEN 
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Widerrulsgarantie: DIgs? Vereinbarung kann Ich Innerhalb Von 8 Tagen bei 
Tel.Card-Borse Abonnement-Servlce D-V-ttCB Neckarsulm widerrulen. Zui 
Wahrung der Frist genGgl die rechtzeiflge Absetfcfafig des Wldorrufs Die 
Wiflerrufslnst beginni mit der AushandFgung dqr Wtyarrulsbelehrung. Ich 
hestalige die Kennlnisnahma des Widerrutsrechts dure'h memo 2 Unlerschritt. 



Das neue Telefonkarten-Magazin: 

»TeLCard-B6rse« 

Packende Reportagen, aktuelle 

News, fundierte Analysen 

und vor allem eines: Fakten. 



fTl 1 fi DM6 I 

lel.tara 



BORSE 



G P 



Ab 1.12.93 

libera 1 1 
im Handel 



Einsteigen ohne eig 
zubrechenl 000 Tips 
fur Newcomer! 



Wailstreet im Taschon- 
formal: Telelonkarten- 
Broker sagen wie 






n TelefonKarten und 
-" Moral: Bn Bllck 
tiintcr die Kniissen 



Steigen Sie ein ... 
ab Mittwoch, den 1.12.93 am 
Kiosk oder per Post mit dem 
giinstigen Kurz-Abonnement! 



a-S 




START 
COUPON 



Ja, ich mochte das Start-Angebot von Tel.Card-Bbrse mit 3 Aus- 
gaben zum Super-Preis von nur DM 3,- pro Heft, statt DM 6,- (Ein- 
zelverkaufspreis). Wenn mich Tel.Card-Borse uberzeugt, brauche ich 
nichts zu tun, ich erhalte Tel.Card-Borse nach dem Start-Angebot 
mit 3 Ausgaben dann regelmafiig weiter per Post frei Haus fur nur 
DM 5,50 pro Heft statt DM 6,- (Einzelverkaufspreis). Im anderen Fall 
teile ich 7 Tage nach Erhalt des letzten Heftes (3 Ausgaben) kurz 
mit, daB ich keine weiteren Tel.Card-Bbrse-Hefte mochte. Ich kann 
jederzeit zum Ende des bezahlten Zeitraumes kundigen. 



Name, Vomame 



StrafJe. Hausnummer 



PLZ.Ort 



Datum. LUnterschritt 

Widerrulsgarantie: Diese Vereinbarung kann ich innerhalb von 8 Tagen bet 
Tel.Card-Borse Abonnemenl-Service. D-74168 Neckarsulm widemilen. Zur 
Wahrung der Frist genugt die rechtzeltlge Absendung des Widerruls. Die 
Widerrulsfrist beginni mit der Aushandigung der Widerrulsbelehrung. Ich 
bestatige die Kenntnisnahme des Widerrulsrechts durch meine 2 Unterschritt. 



Bitte einsenden an: 

Tel.Card-Bbrse 
Abonnement-Service 
D-74168 Neckarsulm 

Fax 07132/ 95 92 44 
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^■^ galaktische Sy- 
/ J stem, dem die Erde 
fc^^ angehort, wird von 
der Rahuna-Planetenvereini- 
gung angegriffen. Zum Gluck ist 
die Hauptstadt nicht Ziel der er- 
sten Angriffswelle, so daB der 
Protonen-Schutzwall rechtzeitig 
aufgezogen werden kann, bevor 
derzweite Schlag der Aliens ver- 
nichtende Wirkung zeigt. Das 
galaktische Parlament be- 
schlieBt unverzuglich, seine be- 
ste Waffe, Ranger X (Euch!), zum 
Gegenschlag einzusetzen. Ihr 
seid als gepanzerter Roboter mit 
einem Raketenrucksack ausge- 
stattet, der Euch erlaubt, eine 
begrenzte Strecke im Flug 
zuruckzulegen: Wenn die Po- 
weranzeige das magische Rot 
erreicht, sturzt Ihr unweigerlich 
ab. Bei Beruhrung mit festem 
Boden wird die Energie dann 
aber in Sekundenschnelle nach- 
geladen. Des weiteren gesellt 
sich in jeder der Stages ei ner von 
zwei verschiedenen gepanzerten 
Begleiternzu Euch. Indraistein 
flinkes Bodenfahrzeug und Eos 
ein machtiger, mit dicken Laser- 
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kanonen ausgestatteter Flugro- 
boter. Bewegt Ihr Euch unab- 
hangig von den Helferlein in den 
feinddurchsetzten Szenarien, so 
geht es Eurer eigenen Lebens- 
energie unweigerlich an den 
Kragen. Legt Ihr dagegen einen 
Teil der Strecke im Innern Eures 
Kumpels zuruck, habt Ihr nicht 
nur die Mbglichkeit, Eure Extra- 
Waffe zu wechseln, sondern 



schontauch noch Euren eigenen 
Blechpanzer: Nur die Lebens- 
energie Eures Kumpanen nimmt 
dabei Schaden. Ihr muBt aber 
autpassen: Sinkt auch nur der 
Lebensbalken einer der beiden 
Roboter auf Null, explodiert Ihr 
beide.lhrsolltetaiso immerden- 
jenigen von Euch dem Feind- 
Feueraussetzen.derammeisten 
Energie hat. Eure Aufgabe ist es 
nun, in jedem Level eine festge- 
gebene Anzahl von feindlichen 
Stutzpunkten auszuschalten, die 
sich als gelbe Punkte auf Eurem 
Radar-Schirm identitizieren. 
Bringt Ihr diese nervenaufrei- 
bende Angelegenheit hinter 




In der Raketenbasis des Feindes erwartet Euch die Vorhut des 
Endgegners in Form von Flug-Androiden 



Die langen Krakenarme des 
Endgegners bereiten Euch 
Probleme: Da helfen nicht mal 
die Lasergeschutze Eures g ef lu- 
ge Iten Begleiters 



Euch, erwartet Euch noch d ie am 
Levelanfang in Polygon-Gratik 
gezeigte Basis des Feindes, die 
meist eine gewaltige Feuerkraft 
aufbietet. Entdeckt Ihr in den teil- 
weise verwinkelten Levels einen 
Energieumwandler, konnt Ihr bei 
Bedarf die begrenzte Energie der 
Spezialwaffen in Lebensenergie 
fur Ranger X Oder Eure Begleiter 
transformieren. Das Levelde- 
sign prasentiert sich auch recht 
ausgetallen. Ihrtrefftauf verwin- 
kelte Hohlensysteme mit Saure- 
seen, in denen es sich als fatal 
erweist, die Power Eures Rake- 
tenrucksacks falsch einzuschat- 
zen. Andere Stages scrollen 
konsequent vertikal: Ihr fliegt 
beispielsweise an einem hohen 
Wol ken kratzer entlang und muBt 
die daran installierten Flugab- 
wehrkanonen ausschalten und 
dabei noch Eure Flugenergie im 
Auge behalten, da die Raststa- 
tionen sparlich gesat sind: Ver- 
paBt Ihr eine kurz vor der Spitze, 
geht's in rasantem Fall ins Bo- 
denlose. Interessant ist noch, 
daB Ranger Xtias neue Sechs- 
Button-Pad von Sega unter- 
stutzt, aber auch mit dem alten 
prima spielbar bleibt. 




In der Ho hie verkriecht Ihr Euch 
im Innern Eures Kumpels 




Geschatft! Eine Walfenstation 
geht in Flammen auf 
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Je kleiner der 

Stage-BoO, 

desto hinterhal- 

tiger seine 

Verteidigungs- 

strategie 
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Hiersehtlhr 
den obigen 
Endgegner, wo 
er noch eine 
Nummer grblier 
ist 



■ 4 



&m 



f************'f~~Z* :r JmtKr. ***** -e 



Im Fluglevel 

gent's per 

Raketenruck- 

sack nach oben 





Wow! Was anfangs noch 
recht gemachlich und alt- 
backen aussieht, entpuppt 
sich schnell als ausge- 
zeichneter Action-Taktik- 
Mix. Rennt Ihr ohne Euer 
'Beiboof einfach drauflos, 
habt Ihr Euer einziges Le- 
ben binnen Sekunden im 
Laserhagel der bombasti- 
schen Feindesschar ausge- 
haucht. Ihr solltet sehr be- 
hutsam zu Werke gehen 
und so oft wie moglich im 
Panzer Eures Kumpels 
Schutz suchen, zumal Ihr 
dann immer noch feuern 
konnt, aber Eure Schiisse 
im Gegensatz zum Allein- 
gang jetzt ferngelenkt sind 
(spricht aber nicht auf alle 
Gegner an!). Grafisch pra- 



sentiert sich die Actionkost 
ebenfalls von ihrer Schoko- 
ladenseite: Die Feinde und 
Hintergrundgrafiken wur- 
den mit vielen Farben an- 
gereichert, ganz zu schwei- 
gen von den bildschirmfiil- 
lenden Explosionen der rie- 
sigen Endgegner. Auch er- 
warten Euch auf Schritt und 



Im Panzer Eurer 

Flugstation 

konnt Ihr Eure 

verfiigbaren 

Extrawaffen 

beliebig durch- 

wechseln 




Tritt Uberraschungen wie 
Suchscheinwerfer, die 
Euch postwendend ein Ru- 
del Spaher auf den Hals 
hetzen, sollten sie Euch er- 
fassen. Das Spiel verlauft 
auch nicht geradlinig, denn 
oft kreuzen schier unpas- 
sierbare, weil sehr enge 
und mit Kanonen durch- 
setzte Gange Euren Weg. 
Nach einigem Uberlegen 
und Lebensverlusten ent- 
deckt Ihr dann, daR die Ble- 
ster ihre Energie von einem 
entfernt liegenden Genera- 
tor beziehen. Zerstort Ihr 
diesen, konnt Ihr die ehe- 
mals gefahrliche Passage 
unbeschadet durchwan- 
dern. Ein Wort noch zu den 
Endgegnern: Es ist immer 
wieder verwunderlich, 
welch beeindruckende Ge- 
schbpfe der Phantasie der 
Designer entspringen. Ob 
sich zigmal verwandelnde 
Mechano-Krabbe, Panzer- 
festung, solch gewaltige 
Stage-Bosse wie hier gibt's 
selten. Uberhaupt lafit sich 
bei diesem Hammer-Modul 
auch bei penibelsten Hin- 




STAGE 4 START 



Diese Passage erweist sich als brandgefahrlich, wenn Ihr die 
Energiezufuhr der Kanonen nicht vorher ausschaltet 



TABBET ►/:' 



In 3-D-Ansicht seht Ihr die 
Schwachstellen der Bosse 

sehen kein schwerwiegen- 
der Kritikpunkt finden. Das 
Scrolling ist butterweich, 
kein Flackern trubt das 
Auge und des dfteren hat es 
den Anschein, als sitze man 
vor einem Super Nintendo, 
so farbenreich lachen dem 
Spieler die Backgrounds 
entgegen. Sega stellt sich 
zur Zeit mit einer Reihe 
von erstklassigen Actionti- 
teln (siehe Gunstar Heroes 
und ShinobiS) der Konkur- 
renz. Dieses Feuerwerk 
solltet Ihr auf keinen Fall 
verpassen! Damit sollte 
Sega in der Lage sein, ver- 
loren geglaubten Boden 
zuruckerobern rk 

Spieletyp: Action 



Hersteller: Sega 
Testversion von: Galaxy 
Anzahl der Spieler: 1 
Features: Continue 

Schwierigkeitsgrad: 7 
Preis: ca. 130 Mark 

86% 
Grafik 

79% 
Musik 

78% 
Soundeffekte 

SPIEL- 
SPASS: 



84% 
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Oben: An Oplionen und Spielmodi mangelt's hier gewili nicht. 

Rectus: Jetzt wird's brenzlig! Gelbe Karte fur Euren Verteidiger und 

Freistofi kurz vor der Strafraumgrenze. 




jf\\£ FuGballhasen 
Mmm unter Euch werden 
/ §s sich bestimmt noch 
an das legendare Microprose 
Soccer erinnern, das unter an- 
derem vor knapp funf Jahren auf 
Commodores C64 Furore 
machte. Vom selben Team er- 
schien vier Jahre spater (pas- 
send zur Europameisterschaft 
1992) der Nachfolgehit Se/7s//?/e 
Soccer, der nun endlich mit ei- 
ner Mega Drive und einer Super 
Nintendo-Umsetzung zu Konso- 
lenruhm gelangen soil. Moder- 
nen Kickermodulen fehlt es be- 
kanntlich nicht an Unmengen 
von Optionsmenus: Auch hier 
kbnnt Ihr allerhand einstellen 
und verandern: fhr nehmt an ei- 
ner Qualifikationsgruppe fur die 
Weltmeisterschaft teil, beteiligt 
Euch am 'Maastricht-Cup', duel- 
liertEuch in einer Europaliga mit 



Amiga-Oldie 



SansSMs) Sotrca: 




den besten Vereinsmannschaf- 
ten des Kontinents Oder tragt 
einfach nur ein Freundschafts- 
spiel miteinem Kumpel aus. Be- 
merkenswert an der Sache ist 
dabei, dafi das Spiel unabhan- 
gig von irgendwelchen Super- 
stars oderTeamsentwickeltwur- 
de (wird extra im Vorspann er- 
wahnt), die Ballmagier der 
Teams aber dennoch eine nicht 
zu ubersehende Ahnlichkeit mit 
den realen Kickerassen haben: 
Haut Ihr beispielsweise dem 
Gegner mit Bayern Munchen die 








Sei es nun 

Mannschafts- 

aufstellung 

Oder Taktik: Ihr 

kbnnt liberal I 

herumdoktorn 
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Kiste voll, erscheint als Tor- 
schutze otters ein gewisser 'Jur- 
ginho'. Die von Euch ausge- 
wahlten Mannschaften lassen 
sich nach Belieben neu zusam- 
menwurfeln: Ihr wechselt Spie- 
ler aus, feuert den Trainer an 
Oder moditiziert gleich den Ver- 
einsnamen beziehungsweise 
kickt mit einem fiktiven Natio- 
nalteam . Das Ganze speichert Ihr 
dann mittelsder imModulent- 
haltenen Batterie und ruftesbei 
Bedarf jederzeit wieder auf. Be- 
vor es nun endgultig zur Sache, 
das heifit ans Leder geht, stellt 
Ihr noch die Jahreszeit ein, zu 
der das Spiel statttinden soil: Im 
Winter prasentiert sich das 
Spielfeld dann seltsamerweise 
aber nicht in SchneeweiB, son- 
dernin Ackerbraunwieaufeinem 
Bolzplatz in der Slumgegend ei- 
ner GroBstadt. Seid Ihr auf dem 
Rasen angekommen, wartet eine 
Kick O/f-ahnliche Ansicht von 
schrag oben auf Eure elf Kicker. 
Die Spielfiguren selbst sind da- 
bei so winzig geraten, daB man 
meinen kbnnte, Ihr befindet 
Euch bei den Meisterschaften 
der Liliputaner. Habt Ihr Euch 
daran erstmal gewdhnt, schlagt 
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Ihr mit den verschiedenen Joy- 
pad-Buttons kurze lange sowie 
angeschnittene Passe, urn den 
Weg zum gegnerischen Kasten 
so schnell wie moglich zu uber- 
brucken. Befindet sich das Leder 
in der Nahe des Strafraums, sind 
bei geschickter Spielweise so- 
wohl Lobs, Aufsetzer als auch 
Hechtkopfballe sowie Scheren- 
schlage an der Tagesordnung. 
Hat Euch dagegen der Com- 
puter oder der menschliche 
Mitspieler den Ball gemopst, 



Spieletyp: FufJballsimulation 
Hersteller: Sony 
Testversion von: Sony 
Anzahl der Spieler: 1-2 
Features: Batterie. 
Optionsmenjjs, Continue 
Schwierigkeitsgrad: 4 bis 6 
Preis:ca. 120 Mark 

51% 
Grafik 

53% 
Musik 

43% 
Soundeffekte 

SPIEL- "TOO/ 
SPASS: m O /O 
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gratscht Ihr dem Ballfuhrenden 
am besten in die Hacken. Diese 
grobe UnfairneB garantiert Euch 
zwar ab und zu *ne gelbe Karte, 
ist aber die wirksamste Metho- 
de, so schnell wie moglich wie- 
der in Ballbesitz zu kommen. Bei 
kurzen Unterbrechungen wie 
dem daraus resultierenden Frei- 
stofi kann von Euch die Trainer- 
bank ins Bild gerufen werden. 
Hier wahlt Ihr zwischen ver- 
schiedenen Taktiken, wechselt 
Spieler aus Oder laBt Eure Kicker 
medizinisch versorgen. Gefallt 
Euch eine Torraumszene beson- 
dersgut, konnt Ihr sie Euch per 
Zeitlupe beliebig oft zu Gemote 
fuhren. Seid Ihr mitten in einer 
Partie nahe daran, eine deftige 
Packung zu kassieren, erspart 
Ihr Euch das Debakel besser und 
brecht sofort ab. Das hat dann 
allerdings eine 0:5-Niederlage 
am grunen Tisch zur Folge, soll- 
tet Ihr Euch mitten in einem Tur- 
nier befinden. Nach Spielende 
durfen die schonsten Kreuzeck- 
knaller und Abwehrmanover 
noch einmal bejubelt und sogar 
gespeichert werden. 



MUNICH 



Erstklassig! Die ganzen 
Einstellmbglichkeiten len- 
ken bei diesem Klassemo- 
dul nicht (wie bei Goal! 



1 n. EUMflNN e 

H U- KRIUZER D 

6 O. THUM D 

^ 3. hooters h 

s t. hxlheb d 

2 3URCZHHO « 

1 L. HETTHHOS H 
8 H- SCHULL M 

3 CZOEGE M 
3 B. LEBBADXA F 

11 R. HUHCFflBTH F 
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Links: Chaos in der Abwehr: Mit letzter Kraft holzt Ihr das Leder aus 

dem 16-Meter-Raum. 

Rechts: Ein gewisser Jurginho gleicht fur Bay em zum 1:1 aus. 




geht zwar anfangs nicht a 1 1- 
zu einfach von der Hand, 
aber mit zunehmender 
Spieldauer werdet Ihr der 
wild herumwuselnden 
Schar streichholzgroBer 
Sprites schon Herr. Auch 
das grofite Manko von EA 
Soccer wurde hier gnaden- 
losausgemerzt: Ihrdribbelt 
nach Herzenslust und lan- 
det nicht zu 99 Prozent nach 
zweieinhalb Schritten 




von Jaleco) vom eigentlich 
miesen Spiel ab, sondern 
untermauern den sowieso 
schon reichlich vorhande- 
nen FuBballspaB noch zu- 
satzlich. Die Steuerung 



durch gegnerische Einwir- 
kung unsanft auf dem gru- 
nen Rasen. Ein nettes Fea- 
ture ist auch, dan Ihr bei ei- 
nem FreistoB zu Euren Un- 
gunsten an der Strafraum- 
grenze kurzerhand die 
Trainerbank zu Hilfe rufen 
konnt und die Taktik von be- 
dingungslosem Angriff auf 
Mauern umschalten konnt. 
Die riesige Bandbreite an 
Spielmodi und vorgegebe- 
nen Teams hieven Sensible 
Soccer endgiiltig in den 
Olymp der besten FuB- 
ballmodule. Grafisch gese- 
hen prasentiert sich das 
Modul im Vergleich zum 
opulenten FiFa Internatio- 
nal Soccer dagegen mehr 
als trist mit seinen zwerg- 
wiichsigen Spielern. Auch 



Links: Wie am 
Strich gezogen 
kracht die Kugel an 
die Latte. 

Rechts: Ihr spielt 
eine Saison in der 
fiktiven Europaliga 
fur Vereinsmann- 
schaften. 



soundtechnisch werdet Ihr 
nicht gerade von den Wer- 
ken eines Meisterkomponi- 
sten berieselt: Aber was 
macht das schon, wenn die 
Spielbarkeit alles heraus- 
reiBt? Insgesamt gesehen 
ware eine Symbiose zwi- 
schen dem grafisch und 
musikalisch bombasti- 
schen Electronic-Arts-Bei- 
trag zum Volkssport Num- 
mer Eins und dem spieleri- 
schen Hit Sensible Soccer 
das Nonplusultra. Nun 
stelltsich natlirlich die Fra- 
ge, ob der enthusiastische 
Konsolen-Kicker dieses 
Modul unbedingt sein Ei- 
gen nennen muB: Solltet Ihr 
schon ein FuBballspiel vom 
Schlage eines Striker (Su- 
per Nintendo) Oder Ultima- 
te Soccer (Mega Drive) im 
Regal stehen haben, konnt 
Ihr ohne Gewissensbisse 
auf dieses (gewiB erstklas- 
sige) Werk verzichten. Bei 
Spielen urns runde Leder 
verhalt's sich eben anders 
als bei Actiontiteln : Habt Ihr 
eins (gutes!) gesehen, 
kennt Ihr eigentlich alle. 
Fiiralle, die sich jetztwun- 
dern, warum ich die beiden 
Versionen nicht vergleiche, 
sei noch gesagt, daB Unter- 
schiede bis auf minimale 
Grafikdetails und Konfigu- 
rationsmbglichkeiten na- 
hezu nicht auszumachen 
sind. rk 



Spieletyp: tiGballsimulation 
Hersteller: Sony 
Testversion von: Sony 
Anzahl der Spieler: 1-2 
Features: Batterie, Options- 
meniis. Continue 
Schwierigkeitsgrad: 4 bis 6 
Preis: ca. 140 Mark 

51% 
Grafik 

53% 
Musik 

43% 
Soundeffekte 

SPIEL- 
SPASS: 



o 



78% 



u 



n 



o 



i2^a«ie,s 93 



115 



-QHEa-OQQGCJ 



LU 
> 

E 

Q 

< 

(5 
UJ 




FIRST DOWN! 

PASS TO **ei 
FOR \7 YARDS 



TOUCHDOWNS 

RUN BY #22 
FOR 3 YARDS 





Nach jedem Spielzug melclet sich der Schiedsrichter mit einer 
Beschreibung des letzten Plays, hierz.B. ein gelungener PaB 



Nach einem Drei- Yard-Lauf erzielt die Nummer 22 einen Touchdown. 
Die nachfolgende Sambaeinlage ist ebenfalls sehenswert. 
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Mit der Zeitlupe kdnnt Ihr jeden Der Running Back versucht, auf 
Spielzug nocturia I analysieren der rechten Seite durchzubrechen 



Insgesamt 144 verschiedene 
Spielziige kdnnt Ihr anwahlen 



Die drei oberen Fenster zeigen 
Each Eure Pat] em pi 'anger 



4^9jf 3S ^ f Acclaim clcr 
JVwJ "Mortal Monday" 

•H|r war, soil fur EA 
Sports der "Football Friday" 
werden. Am Freitag, dem 19. 
November wird Madden NFL 94 
in den USA veroffentlicht. Die 
Unterschiedezu den beiden Vor- 
gangern sind betrachtlich. Mit 
dem neuen Vier-Spieler-Adapter 
von Electronic Arts kdnnt Ihr zu 
viert gegeneinander Oder gegen 
den Computer antreten. Entge- 
gen der weitverbreiteten Mei- 
nung, American Football sei 
eine sinnlose Prijgelei, besteht 
das Spiel hauptsachlich aus 
strategischen Elementen. Des- 
halb solltet Ihr Euch vor jedem 
Spielzug absprechen, denn 
sonst uberrennt Euch der Com- 
puter. Ihr durft jedes der 28 NFL- 
Teams der Saison '93 spielen. 
Aufierdem stehen Euch weitere 
52 Mannschaften zur Verfu- 
gung, darunter einige Super- 
Bowl-Champions und zwei 
Madden-Allstar-Teams. Zum er- 
sten Mai konnt Ihr eine kom- 
plette NFL-Saison durchspie- 
len, Footbal l-Verruckte kdnnen 
sogar jedes Match jeder Mann- 
schaft ubernehmen, insgesamt 




Football 
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448 Spiele, Play-otfs nicht mit- 
gerechnet. Die Steuerung ist 
identisch mit den Vorgangern. 
Neu ist der "Bluff Mode" bei der 
AuswahlderSpielzugeimMehr- 
Spieler-Modus, mit dem Ihr 
menschliche Gegner austrick- 
sen konnt, die Euch bei der Wahl 
Eures nachsten Spielzugs beob- 
achten. Zu besonders gelunge- 
nen oder miBlungenen Aktionen 
gibt John Madden persdnlich 
Kommentare ab. Mit der einge- 
bauten Batterie werden Spiel- 
stande und Statistiken abge- 
speichert. 



ctK IKccMi&cq: 



Jedes Jahr von Septem- 
ber bis Januar packt mich 
das Football-Fieber: New 
Orleans legt wieder einen 



^_i ^J _i_i 



tollen Start bin, Dallas ver- 
liert zu viele Spiele, und 
Electronic Arts veroffent- 
licht ein weiteres Meister- 
werk. Madden NFL 94 ist 
die beste American-Foot- 
ball-Simulation, die es gibt. 
Die Grafik wurde gegeniiber 
den Vorgangern deutlich 
verbessert. Endlich durft Ihr 
Euch mit Eurem Liebling- 
steam durch eine komplette 
Saison bis zum Super Bowl 
kampfen. Von der No-Hudd- 
le-Offense iiber Fake-Plays 
bis zum Stop-Clock-Play 
sind alle Besonderheiten 
enthalten. Im Gegensatz zu 
John Madden 93 gibt es 
keine Spielziige mehr, mit 
denen man gegen den Com- 
puter immer Erfolg hat. Die 
Zeitlupe konnt Ihr aus zwei 
Blickwinkeln betrachten. 
Kurzgesagt, bisauf den Ge- 




ruch der Hot Dogs bietet 
Euch Madden NFL 94 per- 
fekten Football-SpaR. Und 
das mit den Hot Dogs kriegt 
Electronic Arts auch noch 
hin... rz 



Spieletyp: American-Footbal 

Simulation 

Hersteller: Electronic Arts 

Testversion von: 

Electronic Arts 

Anzahl der Spieler: 1 bis 4 

Features: Batterie 

Schwierigkeitsgrad: 3 bis 7 

Preis: ca. 130 Mark 

81% 
Grafik 

54% 
Musik 

80% 
Soundeffekte 

SPIEL- 
SPASS: 
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I Designed and Manufactured by DATEL ELECTRONICS 
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JE NACH SPIEL : 

UNENDLICHES LEBEN 
ENERGIE BIS ZUM ABWINKEN 
UNBEGRENZTE POWER 
1 HARTER ZUSCHLAGEN 

HOHER SPRINGEN 
IN JEDEM LEVEL STARTEN 
UND VIELES MEHR ' 
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FUR GAME BOY 

NUB DM 99,- 



MIT ACTION REPLAY KANNST DU 
| DEINE LIEBLINGSSPIELE BIS ZUM 

LETZTEN LEVEL DURCHSPIELEN. 
J KEIN LANGES WARTEN AUF NEUE 

CHEATS . 
!'J DEUTSCHE VERSION ENTHALT: 

DEUTSCHE ANLEITUNG MIT 
EINER GANZEN REIHE VON CHEATS 
MITGLIEDSKARTE Dl 













mit 
EINGEBAUTEM 

CHEAT-FINDER 



FUR INFORMATIONEN UBER 
NEUE CHEATS, TIPS & TRICKS 
HOTLINE, NEUIGKEITEN 
ANGEBOTE U.S.W. 



ACTION REPLAY FUR SNES 

FUNKTIONIERT WIE EIN ADAPTER. 

HIERDURCH 1ST ES MOGLICH. U.S.A.- 

GAMES AUF DEN DEUTSCHE KONSOLEN 

EINZUSETZEN. ES GIBT EINE RIESIGE 

AUSWAHL VON U.S. A. -GAMES. 



mEGA" 
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UTZEN SIE 
AJIMPORTENU! 
orginal deutscher Anleilung, 
ion Replay Club-karte, 
Ischer Verpackung und 
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S ECA , MASTER SYSTEM', GAMEGEAR & MEGADRIVE SIND EINGETRAGENE WARENZEICHEN VON SEGA ENTERPRISES LTD. 
'NINTENDO', GAMEBOY , NES & 'SUPER NES SIND EINGETRAGENE WARENZEICHEN VON NINTENDO OF AMERICA INC. 

IREKT-BESTELLSERVICE: 

4 STUNDEN] 02822 68545/537182 

BESTELIUNGEN NORMALEB WEISE (N 48 STUNDEN LJf FERB4R.... 
4- DISTRIBUTOR FUR DEUTSCHLAND 
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WICHTIG 

ACTION REPLAY 1ST NICMT 
ENTWICKELT, WIRO NICHT 
HERGESTELLT UND VERTRIEBEN | 
OURCH NINTENDO INC. 
ODER SEGA ENT. LTD. 



AUCH ERHALTLICH BEI 
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UND BEI ALLEN dMItdW 

ANDKOSTEN DM 10.- BEI BESTELLUNG BITTE KONSOLEN-TYP ANGEBEN!! SB^AntNnAUScRN UND FUTUrACHGcSCHArTEN. 

AUSLANDBESTELLUNGEN NUR GEGEN VORKASSE + DM 15,- VERSANDKOSTEN 
EUROPEAN DISTRIBUTOR: EUROSYSTEMS Et.V. EDE NETHERLANDS 



_,~J 4644G EMMERICH 
FAX 02022 68S47 

BEI BESTELLUNG BITTE KONSOLEN-TYP ANGEBEN!! 



-esEcaoEQocJ 



Rumkugeln 



UJ 
> 

D 

< 


UJ 




#!)■</ 




yf uch den abgefeim- 
Mmm testen Spieletester 

^ ^ versetzt es oft in Er- 
staunen, welche Sportarten auf 
ein Modul gebannt werden. 
Beim Bowling stehen Euch vier 
Charaktere mit unterschiedli- 
chen Starken und Schwachen 
zur Verfugung. Ebenso wahlt Ihr 
das Gewicht der Kugel und die 
Bahn (schnell oder langsam). 
Betretet Ihr die Bahn n seht Ihr das 
Geschehen in 3-D. Die Kegel 
sind in einer Bildschirmecke 
noch einmal vergroBert darge- 
stellt. Nachdem Ihr Eure Stand- 
position festgelegt habt, geht's 
urn den Spin. Auf einem Pen- 



delbalken versucht Ihr beim 
gewunschten Drall zu stoppen. 
Danach wird gezielt und die 
Starke eingestellt. Schafft Ihr 
einen Strike (alle Kegel mit 
einem Wurf abgeraumt), gibt's 
die meisten Punkte. 




Was soil denn noch alles 
umgesetzt werden? Hufei- 
senwerfen, Tischtennis, 
Mikado und Sackhiipfen? 
Mai davon abgesehen, dal) 
sich wohl niemand fiir Biid- 



schirmkegeln interessiert, 
ist Championship Bowling 
eine annehmbare Umset- 
zung. Musikund Grafiksind 
zwar das hi nterletzte , 
spielbar ist die Angelegen- 
heit jedoch durchaus. 
Spielt ihr alleine, kommt 
schnell das grolte Gahnen 
auf, im Duett ist's ertrag- 
lich. Ein Probespiel kann 
ich nur Leuten empfehlen, 
denen fiir ein Joypad-Duell 
nichts anderes mehr ein- 
fa I It _ Wer unbedingt kegeln 
mbchte, sollte das Geld 
lieber auf einer echten 
Kegelbahn lassen. jb 



Geht lieber 
richtig Kegeln! 



Spieletyp: Simulation 

Hersteller: Mentrix 
Testversion von: O.I.T 
Anzahl der Spieler: 1 bis 2 
Features: - 

Schwierigkeitsgrad: 2 bis 7 
Preis: ca. 110 Mark 

50% 
Grafik 

41% 
Musik 

16% 
Soundeffekte 






SPIEL- 
SPASS: 



42% 



ANIMANIA 



JAPAN-ANIME -VHS-PAL-YIDEO ERDL 

Alle Kultfilme lieferbar! 
JETCT AB 39,99 DM!!! 
MGEBOT WES NONA I S: 

CRYING FREEMAN PA4 K \<;i< I»T. I * II 69,99 DM 

Crying Freeman Pt. II 39,99 DM 

Legend of the Overfiend I & II je 49,99 DM a ' 

Riding Bean 59,99 DM 1 

Bubblegum Crisis I bis VIII je 59,99 DM J 

Tetsuo-lron MAN(1 8 J.) I&ll je 49,99 D" - 

Dragon Ball Z. I bis IV je 79,99 ' 

Doomed Megalopolis II 39,9T 

Wicked City (18 J.) 49,99/ 

The Sensualist (18 J.) 59,9' 

Heroic Legend II 44, q 

Poster Din A3 (div. Filme) je 6,"W DM ; H 

Div. T-Shirts, versch. Motive je nur 29,99 DM^ ' 

(uber 60 Filme im Prg.l Call!) - j*^ 
Komplettliste (auch Laser Disc) gegen 
Altersnachweis! 
JETZT NEU! 

Umfangreiches Sortiment an 
Modellbausdtzen zu 

Spielen und Filmen vorhandenl! screensh. 

Fragt nach unserem ACHTUNG! 

umfangreichen Sortiment! An- und Verk 

Vorbestellser 

SEGA CD & NEO-GEO-NEWS SS5^!S2l 

BITTE TELEFONISCH ERFRAGEN! sammelbest 

3DO! & Atari-Jaguar Tdgiichvo 



IV 



, NOW!!! 



SllMHi\I<S Anm 

Striker dt. of^m,.^ 124,99 DM 

Jurrassic Park dt. c 1 29,99 DM : i 

Bomber Man dt. * 1 09,99 DM f 

Skyblazerdt. 129,99 DM? 

.Operation Logic Bomb dt. 1 24,99 DM i 

Zombie e.m. Neighbour dt. 1 24,99 DM a 

S. Empire strikes back dt. ! ! ! 1 29,99 DM § 

We're Back! dt. 1 24,99 DM t 

On the Ball dt. 12499 DM £ 

Super Turrican dt. 1 1 9,99 DM | 

| Dr. Franken dt. 1 29,99 DM I 

Total Carnage dt. 1 29,99 DM S 

Congo's Caper dt. 1 1 9,99 DM S 

izmaniadt. 129,99 DM | 

ladowrun dt. Texte! 1 29,99 DM I 

H. R. Player Manager dt. 1 24,99 DM a 
brtal Kombat dt.! (lieferbar!) 1 19,99 DM = 

^ystick J.B. King dt. 1 19,99 DM ) 

>ypad SF-3 DF/Slowm. 33,33 DM I 

5B-Kabel 50/60 Hz. 48,99 DM i 

Der 1 20 dt. SNES-Titel lieferbar! ! ! « 



Screenshot aus Crying Freeman 

ACHTIJNG! 

An- und Verkauf von Gebrauchtspielen. 
Vorbestellservice mit Preisgarantie! 
Alle deutschen SNES-Spiele vorratig! 
Super-Sonder-Preise fur Clubs und 
Sammelbesteller! 

Taglichvon 10. 00 bis20. 00 Uhr ^ 




GAME SYNDICATE • Pf. 69 . 56239 Selters • Tel. 02626-1 320 o. 8658 ■ Fax -1 

Ladenaeschaft: HANZ-Computersysteme, 65549 Limburq-Lahn 




TIME 



PLAY.. 



JrS yC— HUDSON GROUP ■■■■■■■■■■ 

Mr HUDSON SOFT 



VprtripK Hnrrh 9HMY Mn«ir TpI ■ D AD 7A.AQ R? ?? 



D - 20095 Hamburg 



-QEES-OQaGCS 




Einer der Endgegner ist das amerikanische Schlachtschiff Eisenklauer. Es feuert aus alien Rohren auf 
Euch und sogar Uncle Sam persdnlich inaclii Euch das Leben schwer. 



Q 



Anzahlder 
Leben bis 
auf maximal 
funf hoch- 
setzen. Drei 
Schwierigkeitslevel stehen zur 
Verfugung: Der Affenlevel 
(leicht), der Menschenlevel 
mittel) und der Tengu-Level 
(schwer, Tengu ist ein jap. Berg- 
geist). Da das komplette Menu 
in japanisch ist, werdet Ihr eine 
Zeitlang beschaftigt sein, bis Ihr 
die gewunschte Einstellung fin- 
det. Nacheinem langeren Vor- 




an schreibt das 
Jahr 1872. Zu 
dieser Zeit be- 
fand sich Japan inmitten einer 
Revolution. Alte Werte wurden 
uber den Haufen geworfen und 
die Edo-Regierung nach und 
nach entmachtet. Zum Leid aller 
Videogame-Freaks sollte der 
Samurai-Stand (und somit auch 
die Ninja) seiner Existenz be- 
raubt werden. Ausgeldst wurde 
dies alles durch den pldtzlichen 
Besuch eines amerikanischen 
Admirals, der als erster offiziel- 
ler Abgesandter eines westli- 
chen Landes Japan das Tor zur 
Welt offnete. Das moderne Ja- 
pan war geboren. 

In dieser turbulenten Zeit lebt 
"Rami", Wachterin des sagen- 
umwobenen "Schlussels des 
verlorenen Schatzes". Doch un- 
gezugelt wie sie nun einmal ist, 
stiehltsie sich jeden Tag fort, urn 
SuBigkeiten aus dem Super- 
markt zu besorgen. Ausgerech- 
net wahrend ihrer Abwesenheit 
wird der wertvolle Schlussel 
gestohlen. Ihre GroBeltem, 
ebenfalls Wachter des 
Schlussels, sind stink- 
sauer und verlangen, 
dafB Rami ihn zuruck- 
holt. Den einzigen 
Anhaltspunkt, den unsere 
junge Heldin hat, ist daB 
der Dieb ein Tanuki war (Ta- 
nuki ist eine japanische 

120 




Dachsart). Also schwingt sich 
Rami auf den Hausdrachen "Po- 
chi" und fliegt davon. Das Aben- 
teuer kann beginnen. 

ZuBeginn des Spiels konnt Ihr 
im Options-Menu verschiedene 
EinsteMungen vornehmen. Ihr 



konnt die Trefferflache Eurer 
Helden einstellen (entweder 
kdnnen nur Rami oder nur Po- 
chi oder beide getroffen wer- 
den). Die Tastaturbelegung laBt 
sich anpassen, die Spielge- 
schwindigkeiteinstellen und die 



spann, der Euch die Story in be- 
zaubernden Bildern und klarer 
Sprachausgabe (japanisch) er- 
zahlt, durft Ihr Euch ins Aben- 
teuer sturzen. Eure Hauptwaffe 
sind Feuerballe, die Ihr mit der 
B-Taste abfeuert. Es gibt Fron- 




&se 



Im kalten Sibirren kampft Ihr gegen einen kompletten russischen Panzerzug. 
Am sch ne listen besiegt Ihr ihn mil zwei Satefliten und Lenkwaffen-Pochis. 
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tal- und Dreifachschusse. Wenn 
Ihr Power-Ups aufnehmt, kann 
sich die Wirkung um bis zu 
sechs Stufen erhohen. Als Ex- 
trawaffen gibt's noch Wurf bom- 
ben, Explosiv-Shuriken und 
Zielsuch-Pochis, kleine Kopien 
Eures Drachen, die den nachsten 
Gegner verfolgen, bis er getrof- 
fen ist. Wenn Ihr den Feuerknopf 
ein paarSekunden nicht betatigt, 
erscheinen zwei kleine Satelli- 
ten-Pochis, die ebenfalls 
schieRen und nicht getroffen 
werden konnen. Mit dem C- 
Knopf konnt Ihr die Satelliten auf 
EureGegnerabfeuern. MitderA- 
Taste laBt sich Geschwindikeit 
von Rami und Pochi zwischen 
langsam und schnell umschal- 
ten. Da das Spiel im Japan des 
letzten Jahrhunderts spielt, sind 
samtliche Anzeigen auf dem 
Bildschirm, also auch alleZah- 
lenangaben, in alten japani- 
schen Zeichen angegeben. 

Im ersten Level verfolgt Ihr das 
Schiff von Dr. Pon, dem Tanuki 
derden Schlussel gestohlen hat. 
Dr. Pon hat einen Intelligenz- 
quotienten von 1400 und ist da- 
mit"wahrscheinlich"derklugste 
Dachs auf der Welt. Er kennt 
auGerdem als einziger das Ge- 
heimnis des Schlussels. Die ge- 
samte Tierwelt hat sich gegen 
Euch gestellt. Die "Hichifukujin" 
(die sieben Gotter), treue Unter- 
tanen von Dr. Pon, stellen sich 
Euch am Ende jedes der sieben 
Level als BoB zum Kampf. Die 
weiteren Stages fuhren Euch 
uber das alte Edo (Tokio) nach 
RuBland, wo sich Amerikaner 
und Russen gerade bekriegen 
und schlieBlich sogar bis in den 
Weltraum. Am Ende erfahrt Ihr 
das Geheimnis des verlorenen 
Schatzes, doch bis dahin ist es 
ein langer, beschwerlicher Weg. 




Es gibt doch noch andere 
Firmen aulier Konami, die 
niedliche Shoot'em-Ups 
produzieren konnen. Die 
Programmierer von Keio 
Flying Squadron haben si- 
cherlich etliche Stunden 
mit dem Spielen von Pa- 
rod i us verbracht. Das Er- 
gebnis ist jedoch so iiber- 
zeugend, daft man ihnen 
zum"Diebstahl" nurgratu- 
lieren kann. Von fliegen- 
den Schweinen liber Kat- 
zen, die im Stil von R-Type 
im Halbkreis rotieren, bis 
hin zu Hunden auf fliegen- 
den Teppichen (vielleicht 
war Aladdin doch ein Dak- 




Sogar amerikanische Helikopter 
schieOen auf Euch 

kel) ist die komplette Tier- 
welt vertreten. In spateren 
Levels kampft Ihr gegen 
amerikanische Schlacht- 
schiffe und Hubschrauber, 
russische Panzerziige und 




nicht test, obes jemalsals 
deutsche Version erhaltlich 
sein wird. Besorgt Euch den 
CDX-Adapter fur das Mega- 
CD, und kauft Euch dieses 
Spiel. Ihr werdet es nicht 
bereuen. rz 



Dr. Pop's Dachs -Freu ride und die sieben 
Gotter benutzen Autos, Schiff e, Flugzeuge 
und U-Boote, um Euch aufzuhalten. 





Nach je dem 
uberstandenen 
Level brauchen 
Rami und Pochi 
erstmal Urlaub. 
Faulenzen in der 
Sonne, das tut 
gut. 



Flugzeuge, die natiirlich 
auch mit Tieren bemannt 
sind. Die Soundeffekte sind 
ebenfalls vom Feinsten und 
die Musik paBt ins Japan 
des vergangenen Jahrhun- 
derts. Keio Flying Squa- 
dron ist neben Thunder- 
hawk das beste Mega-CD 
Spiel. Leider steht noch 



Anzahl der Spieler: 
Features: 



Schwierigkeitsgrad: 
Preis: 

87% 
Grafik 

90% 
Musik 

82% 
Soundeffekte 
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SPIEL- 
SPASS: 
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j^iy#^it dem Super- 

JtMy knaller Klax 

ww^/ machte sich das 
Tengen in der Szene einen Na- 
men. Sportbegeisterte Game- 
Gear-Spieler durfen sich nun auf 
Tengens hervorragend spielbare 
FuBballsimulation- World Cup 
Soccer- freuen. Zwei Levels - 
Hard und Normal - stehen zur 
Wahl. Die Spieldauer ist variabel 
— eine Halbzeit kann auf 45, 30, 
Oder nur 15 Spielminuten ein- 
gestellt werden - tatsachlich 
tickt die Stadionuhr allerdings 
funfmal so schnell. Das eigent- 
liche Spieltempo bestimmt ein 
"Speed"-Menu. Dabei konnt Ihr 
Gegner und Passe schnell Oder 
gemachlich uber den Platz ja- 
gen. Bevor Ihr Euch in die Welt- 
meisterschaft sturzt, wahlt Ihr 
unter 24 Landerteams Eure 



Mannschaft.Jedes Team hat sei- 
ne Starken, die sich - numerisch 
aufgelistet- im "Edit"-Menu in- 
spizieren lassen. Nach Siegen 
gibt's Bonuspunkte, die sich auf 
Spielerverteilen lassen. So kann 
Tackling, Antritt und Torgefahr- 
lichkeit eines Teams ganz gezielt 
verbessert werden. Im "Formati- 
ons"-Menu wird die Mannschaft 
aufgestellt bzw. Spieler ausge- 
wechselt. Auch die Taktik laBt 
sich andern: Liegt Euer Team 
zuruck, konnt Ihr Euer Spiel zur 
Halbzeit von 4-3-3 auf 4-4-2 
umstellen. Die Vorrundengrup- 
pe uberstehen nur der Tabellen- 
erste und -zweite. In der End- 
runde spielt Ihr im K.o. -System. 
Mit Link-Kabel lassen sich auch 
Freunde, die einen Game-Gear 
mit World-Cup-Soccer-Modul 
besitzen, herausfordem. 




Die prazise Steuerung 
macht diese iibersichtliche 
FuBballsimulation zum Ge- 
nu!). Der aktive Spieler ist 
mit einem Fahnchen ge- 
kennzeichnet. Passe, Drib- 
blings und Torschiisse sind 
realistisch umgesetzt und 
keine Zufallsprodukte. Die- 
sen stimmungsvollen An- 
heizer dart sich jeder FuB- 
ballfan auf dem Weg in die 
Siidkurve in seine Soccer- 
Survival-Tasche packen. 



Tooor! 
Da kommt 
Aumann mal 
wieder zu spat. 
Libero Matthaus 
verfolgt wie ver- 
ste inert den 
Lanf des Balls. 



Spieletyp: FuBball- 
simulation 
Hersteller: Tengen 
Testversion von: Galaxy 
Anzahl der Spieler: 1 bis 2 
Features: Link, PaGwort, 
Sound-Menii, Editor 
Schwierigkeitsgrad: 4-8 
Preis: 70 Mark 

62% 
Grafik 

38% 
Musik 

58% 
Soundeffekte 
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SUPER NES *Deutsch* 




MEGA DRIVE "Deutsch* 




GAME BOY "Deutsch* 






ASTERIX 


129,95 


ALADDIN 


119,95 


ASTERIX 




69,95 


ALIEN 3 


129,95 


F1-FORMULAONE 


119,95 


ALIEN 3 




64,95 


BATMAN RETURNS 


129,95 


CHUCK ROCK 2 


109,95 


DRACULA (11/93) 




69,95 


BATTLETOADS 


119,95 


GUNSTAR HEROES 


109,95 


WWF 3-KING OF RINGS 




64,95 


BUBSY 


119,95 


LANDSTALKER 


a.A. 








DESERT STRIKE 


119,95 


JURASSIC PARK 


119,95 


NEO GEO 






DRAKKHEN (dt. Texte) 


139,95 


MIG29 


109,95 


3 COUNT BOUNT 




349,95 
269,95 


STRIKER 


129,95 


MORTAL KOMBAT 


129,95 


BURNING FIGHT 




SUPER MARIO ALLST. 


99,95 


OTTIFANTS 


109,95 


CROSS SWORDS 




199^95 
199,95 
339,95 


MORTAL KOMBAT 


139,95 


ROCKETKNIGHT ADV. 


99,95 


GHOST PILOT 
SENGOKU 2 




PIERRE LE CHEF 


139,95 


STREETFIGHTER 2 


129,95 




STREETFIGHT. 2 TURBO 


129,95 


SHINING FORCE 


129,95 


VIEW POINT 




499,95 
359,95 


ZOMBIES (Konami) 


129,95 


SHINOBI 3 


109,95 


WORLD HEROES 2 




ACTION REPLAY PRO 


99,95 


TECMO CLUB SOCCER 


119,95 










TECHNO CLASH 


109,95 


MEGA CD 






SUPER NES US. 




ULTIMATE SOCCER 


109,95 






7th SAGA 
SUPER TURRICAN 
CACOMA KNIGHT 
DRAGONS LAIR 


139,95 

119,95 

99,95 

89,95 


NHL HOCKEY 94 

MEGA DRIVE US. 
FINAL FIGHT 


109,95 
99,95 


MEGA CD 2 inkl. SPIEL 
ROBO ALESTE 
FINAL FIGHT 
WOLFCHILD 
BATMAN RETURNS 




589,95 

119,95 

99,95 

119,95 

119,95 

99,95 

99,95 


DUNGEON MASTER 


139,95 


EX MUTANTS 


69,95 


JAGUAR XJ 220 
TIME GAL 




FINAL FIGHT 2 


129,95 


SONIC 


99,95 




GODS 


89,95 


JAMES POND 2 


69,95 








LOST VIKINGS 


119,95 


GOLDEN AXE 


69,95 








TURRICAN 


69,95 


WARSONG 


99,95 


GAME GEAR 






MORTAL KOMBAT 


139,95 


JAMES POND 2 


69,95 


CHUCK ROCK 2 




84,95 


MECHWARRIOR 


129,95 


UNIVERSAL SOLDIER 


69,95 


MORTAL KOMBAT 




89,95 


PUSH OVER 


89,95 


GALAHAD 


69,95 


OTTIFANTS 




79,95 


ROCK'N ROLL RACING 


129,95 


MYSTIC DEFENDER 


69,95 


STREETS OF RAGE 2 




84,95 


SECRET OF MANIA 


a.A. 


STAR CONTROL 


79,95 


WORLD CUP SOCCER 




84,95 


SOULBLAZER 


129,95 


SHINOBI 1 


69,95 








SHADOWRUN 


129,95 


SAGAIA 


69,95 


MEGA DRIVE 2 "EXTRA 3" 






SUPER BOMBERMAN 




STREETFIGHTER 


149,95 


SET MIT 3 SPIELEN 




279,95 


+ 4 SPIELER ADAPTER 


139,95 


SPLATTERHOUSE 3 


129,95 


( Limitierte Auf lage) 






STREETFIGH. 2 TURBO 


149,95 


ADAPTER RGB ALF PAL 


49,95 






WORLD HEROES 


139,95 






Handleranf ragen et wunscht 


i| 


ALIEN VS PREDATOR 


119,95 


48151 MUNSTER 


Irrtumer vorbehalten!!! 




FIRE ADAPTER 


39.95 


WESELERSTR. 54 




Diverse Titel auf Anfrage 




SEGA * NEO GEO 


* VIDEOS * LASERDISC * CD * FILM-MUSIKPLAKATE * NINTENDO 







5s kann der Bravste 
nicht in Frieden leben, 
wenn's dem bosen 
Nachbarn nicht gefallt; und 
schon gar nicht, wenn der Nach- 
bar eine Terrororganisation ist 
und man selbst eine bahnbre- 
chende Erfindung gemacht hat. 
Urn an die Formel fur die Syn- 
these von Mensch und Tier zu 
kommen, entfuhren die Bose- 
wichte den Professor und met- 
zeln seine Familie nieder - bis 
auf den Sohn Saul. Ihrschlupft 
in die Rolle des SproBlings und 
zieht (mit Vaters Erfindung) in 
den Kampf. In Seitenansicht 
lauft und springt Ihr durch funf 
ausgedehnteWeltenundvermo- 
belt die Terroristen mit schneller 
Faust. Erreicht Eure Lebens- 
energie durch Extraauflesen das 
Maximum, verwandelt Ihr Euch 



in einen Werwolf und seid fortan 
in der Lage, je nach Ausrustung 
zu schieBen. Verliert Ihr jedoch 
zwei Drittel EurerEnergie, nehmt 
Ihr wieder Menschengestalt an 
und seid auf Eure Fauste ange- 
wiesen. Wie fur ein Action- 
Jump'n'Run iiblich, gibt's am 
Ende jeder Welt einen anderen 
Obermotzzubesiegen. 




Alte Computer- 
spiel e auf 
Konsolen umset- 
zen ist lei der 
groO in Mode. 
Wolf child ist 
nicht mehr 
aktuell. 




Wolfchild ist von der 
Machart her auf keinem 
System mehr aktuell. Was 
bleibt, ist ein grafisch net- 
tes Hiipf- und Priigelspiel 
mit vielen unfairen Stellen 
und unausgereifter Steue- 
rung. Die mageren Sound- 



effekte und das vbllige 
Fehlen jeder musikali- 
schen Begleitung setzt 
den Langeweilequotienten 
noch ein weiteres Stuck 
hbher. Trotzdem spielt sich 
die Game-Gear-Variante 
geringfiigig flussiger als 
die Amster-System-Ausga- 
be. Nur wirklich hartgesot- 
tene Spieler vom Typ "Ich 
beiB' mich durch!" werden 
iiber den zweiten Level 
hinaus noch etwas Moti- 
vation verspiiren. Alle an- 
deren finden leicht ein 
ansprechenderes Modul 
fiirs Geld. jb 



Spieletyp: Aciion-Jump'n' 

Run 

Hersteller: Virgin 

Testversion von: Sega 

Anzahl der Spieler: 1 

Features: Pafiwort 

Schwierigkeitsgrad: 5 bis 8 
Preis: ca. 90 Mark 

65% 
Grafik 

5% 
Musi k 

16% 
Soundeffekte 

SPIEL- 
SPASS: 
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^angsam aber sicher 
X* tropfeln nun auch die 
jmrnv letzten Umsetzungen 
des legendaren Tennisspiels 
von Ubi Soft ein. Die NES-Ver- 
sion ahnelt dem Game-Boy- 
Konzept wie ein Ei dem anderen. 
Auch hier stehen nur der A- und 
B-Knopf fur Schlagvarianten zur 
Verfugung, es bleiben also le- 
diglich Volley und Lob. Ihr wahlt 
zwischen Ein- und Zweispieler- 
modus bzw. Einzel und Doppel, 
gebt Euren Namen an und steigt 
direkt ins Training oder Spiel 
ein. Im Training, das wie im Ori- 
ginal in verschiedenen Schwie- 
rigkeitsstufen stattfindet, ballert 
eine Aufschlagmaschine auf 
Euch ein, die wie auf dem Game 
Boy eine teste Zah I von 100 bis 
300 Filzkugeln auf Euch loslaBt. 
Wollt Ihr vorheraufhoren, bleibt 



nur der Griff zum Aus-Schalter. 
AnschlieBend entscheidet Ihr 
Euch zwischen ein bis drei 
Gewinnsatzen, ordnet Eure 
Fahigkeiten einer von drei Lei- 
stungsstufen zu und wahlt den 
Turnierort. Wie im groBen Vor- 
bild prasentiert sich das Spiel- 
feld aus der Fernsehkamera- 
Perspektive von schrag oben. 




Trotz des identischen De- 
signs bleibt auf dem NES 
dank viel besserer Grafik 
und schnellerer Routinen 
ein durchaus empfehlens- 
wertes Tennisspiel iibrig. 
Auf dem Game Boy fiel die 
Geschichte doch etwas zu 



zah aus, aufterdem storte 
das schlechte und sehr en- 
ge LC-Display entsetzlich, 
Balle waren schon im Ein- 
zel kaum zu beherrschen, 
geschweige denn im Dop- 
pel. Aufschlage kommen 
aber auch auf dem NES au- 
tomatisch auf Knopfdruck, 
da gibt's nichts mehr zu 
plazieren, anzuschneiden 
oder zu schmettern. Von 
der einst reichhaltigen 
Technikpalette bleiben 
Euch auch hier lediglich 
zwei Schlagvarianten, die 
Ihr aber bis zur Perfektion 
ausbauen kbnnt. //// 



Grafisch und 
spiel erisch hat 
die NES-Version 
mehr zu bieten 
als die anson- 
sten identische 
Game-Boy- 
Umsetzung 



Spieletyp: Tennissimulation 

Hersteller: Ubi Soft 
Testversion von: Ubi Soft 
Anzahl der Spieler: 1-2 
Features: Codewbrter 

Schwierigkeitsgrad: 4 bis 6 
Preis: ca. 100 Mark 

66% 
Grafik 

22% 
Musik 

50% 
Soundeffekte 

sp, EL - 74 /o 
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Turtles go Home 
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^t/#^ an nehme vier 

/H& sich nur in der 

ww^y Farbe unter- 

scheidbare Krotensprites und 

packe noch zwei seltsame Mu- 
tanten sowie den ewigen Gegen- 
spieler Shredder dazu und fertig 
istdas Nes-Prugelspiel. So Oder 
ahnlich mussen die Gedan- 
kengange der Konami-Designer 
bei der Programmierung des 
dritten Turtles-Streiches auf 
dem kleinen Bruder des Super 
Nintendo gewesensein. Die fuz- 
zeligen Viecher beharken sich 
dann mit undefinierbaren Aktio- 
nen in einer der Handvoll an- 
wahlbaren Spielmodi nach den 



ublichen Street Fighter 2-He- 
geln. Solltet Ihr es schaffen, ei- 
nen willigen Mitspieler vor den 
Fernseher zu zerren (der wird 
spatestens nach einer Minute 
die Flucht nach Australien an- 
treten), zockt Ihr im 2-P-Modus 
auch gegeneinander. 




Das einzige, was dieser 
Murks mit Capcoms Hitmo- 
dul gemeinsam hat, sind 
die Regeln. Die Sprites 
flackern und ruckeln, daB 



Taktik unmoglich und den 
geneigten Spieler nicht mat 
'ne Pizza mehr aufmuntern 
wird. Uberhaupt passen 
Priigelspiele und Nes ei- 
gentlicn zusammen wie 
Sega und Nintendo, aber 
aus Marketinggriinden 
muBte wohl eine Umset- 
zung her. Ach ja, apropos 
Turtles: Es reicht jetzt, Ko- 
nami! Laflt Euch mal was 
Neues einfallen, statt den 
armen Spieler mit der x-ten 
(und immer mieseren) 
Fortsetzung des Krotenhau- 
fens auf samtlichen Syste- 
men zu maltratieren! rk 



Zwei unformige 
Pixelhaufen 
stolpern auf ein- 
an der ein. 
Konami so I lie 
sich dafiir 
schamen. 



Spieletyp: Beat'em Up 

Hersteller: Konami 
Testversion von: Konami 
Anzahl der Spieler: 1 bis 2 
Features: Optionsmenii, 
Continue 

Schwierigkeitsgrad: 5 
Preis: ca. 120 Mark 

49% 
Grafik 

51% 
Musik 

45% 
Soundeffekte 

SPIEL- OQO/ 
SPASS: W9 /O 
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^JL#unhatderGolf-Klas- 
tf¥ siker auch das 
w V ster System erreicht. 
Langer-Fans sind damit in der 
Lage, Boogies und Birdies - 
uber oder unter Par - auf jedem 
beliebigen System einzulochen. 
Das Spielprinzip hat sich seit 
den ersten Schlagversuchen auf 
dem Bildschirm nicht geandert. 
Mit dem Power-Balken be- 
stimmt Ihr Wucht und Richtung 
des Abschlags. Dabei giltes, im 
rechten Moment am Joypad kurz 
hintereinander drei Kicks aus- 
zuldsen. Den passenden Schla- 
gertyp wan It der Rechner - seid 
IhrmitderWahl nicht zufrieden, 
laBt sich auch ein anderes Holz 
bzw. Eisen benutzen. Der Ab- 
schlagpunkt wird, wie auch in 
alien Vorgangerversionen, in 
ubersichtlicher 3-D-Grafik dar- 



gestellt. Nach dem Schlagfolgt 
das Bild dem Ball und blendet 
eine neue Perspektive - im be- 
sten Fall nahe am Loch - ein. 
Werarg daneben liegt, kann sich 
an einer Ubersichtskarte orien- 
tieren. In Lochnahe sorgt ein 
drehbares 3-D-Gitterraster, das 
die kleinste Bodenunebenheit 
entlarvt, fur den Durchblick. Wer 
auf dem Master System ein 
Champ a la Langer werden will, 
sollte sich erstmal einige Trai- 
ningsrunden verordnen. Danach 
wird's spannend: Auf vier der 
hartesten Kursen, die das PGA 
uberhaupt zu bieten hat, meBt Ihr 
Euch mit der Welt-Elite. Erspart 
bleibt Euch dabei nichts: Gegen- 
und Seitenwinde, Sandldcher, 
Wassergraben, Buschwerk und 
diverse Unebenheiten machen 
das Patten schwer. 




Meist verlieren Sportsi- 
mulationen, die von 16-Bit- 
Systemen portiert werden, 
etwas Reiz. Das raffinierte 
Schlagsystem in PGA aller- 
dings, garantiert auch auf 
weniger bunten Golfplatzen 
Hochspannung und heiOe 
Turniere. Vom stimmungs- 
vollen Super-NES-Club- 
haus mal abgesehen - die 
3-D-Grafik steht den Ver- 
sionen teurer Konsolen nur 
unwesentlich nach. mn 



PGA Tour Golf: 
absoluter 

Spitzenreiter 
auf alien 
Systemen 



Spieletyp: Golfsimulation 
Hersteller: Electronic Arts 
Testversion von: Tengen 
Anzahl der Spieler: 1-4 
Features: High-score-Liste, 
speicherbare Turniere 
Schwierigkeitsgrad: 4 bis 7 
Preis: ca. 90 Mark 



65% 
Gratik 

25% 
Musik 

30% 
Soundeffekte 

SPIEL- 
SPASS: 
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Galaktisch, gigantisch, geht so 
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S^fjf m sind tatsachlich 
£Tj schon uber sech- 

w V zenn Jahre vergan- 
gen, seit George Lukas den jun- 
gen Sternenkrieger Luke Sky- 
walker von seinem Heimatpla- 
neten Tatooine lockte und ihn 
zusammen mit dem goldglit- 
zernden Robbie "C-3P0" quer 
durch die Gaiaxis hetzte. An Fas- 
zi nation hat der Krieg der Sterne 
freilich bis heute nichts einge- 
buBt. Auf den Videokonsolen 
hielt das Lukas-Team recht zo- 
gerlich Einzug: Erst im Winter 
1991 erschien der Sternenkrieg 
als Jump'n'Run auf Nintendos 



8-Bit-Maschinen. Und gerade 
vor wenigen Monaten erschien 
mit Super Star Wars ein Modul, 
das dem beruhmten Namen alle 
Ehre macht und die galaktische 
Fangemeinde geradezu ins 
Schwarmen brachte. Die vorlie- 
gende Master-System-Version 
- mit der Game Gear-Variante 
weitgehend identisch - kann 
dem 16-Bit-Modul naturlich 
kaum das Wasser reichen. Fur 
die Sternen-Freaks reizte Lukas- 
fifm Games die technischen 
Fahigkeiten derKonsolebiszum 
Anschlag aus. Auf einem Sand- 
gleiter dust Ihr von Level zu Le- 



vel und heizt dem Imperium kraf- 
tig ein. Ihrstartet ineiner Hoh- 
le, in der Schwefelsaure wie 
Kunsthqnig von der Decke 
tropft. Uber Felsvorsprunge 
tanzt Luke uber Lavastrome hin- 
weg zum Ausgang. 1st das Level 
geschafft, geht's mit dem Wu- 
stenrenner weiter ins nachste 
Abenteuer. Die Wustenland- 
schaft ist gespickt mit Minen und 
bodengestutzten Luftabwehrra- 
keten. Je nachdem, welches Ziel 
Ihr ansteuert, kampft Ihr in einer 
Monsterfabrik gegen automa- 
tische Waffensysteme Oder 
schaltet Jawas und Bantas aus. 




;44f liii.Ai/. ml ji i.:lil.lil : ill. n..ii».i. ; ,ii-ui.tii.ui-iw..ii . M ni.iii.ui.i,,.,,, 



Das Modul erinnert in 
Spielprinzip, Grafik und Le- 
velaufbau stark an den er- 
sten NES-Auftritt der Lu- 
casfilm Games. Der kiim- 
meriiche Sandgleiter wur- 
de original portiert und ern- 
tet im Vergleich mit dem 
flotten Raumgleiteraus Su- 
per Star Wars a\\enia\\se\n 
miides Lacheln. Da auf dem 
Handheld die Erwartungen 
nicht in den galaktischen 
Bereich ragen, erf U I It das 
Game-Gear-Modul die Vor- 
stellungen der Fans sehr 
viel eher. Die 3-D-Gefechte 
mit Abfangjagern sind ein 
akzeptabler Hohepunkt. inn 



Konsole: Master System 
Spieletyp: Action-Jump'n'Run 
Hersteller: Lucasfilm Games 
Testversion: Selling 
Points 

Anzahl der Spieler: 1 
Features: Continue 
Schwierigkeitsgrad: 4 bis 7 
Preis: ca. 90 Mark 

61% 
Grafik 

50% 
Musik 

42% 
Soundeffekte 

SPIEL- 
SPASS: 
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Luke Sky walker auf Brautschau in einer unterirdischen vollautomatischen Fabrik 
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Konsole: Game Gear 
Spieletyp: Action-Jump'n'Run 
Hersteller: Lucasfilm Games 
Testversion von: Selling 
Points 

Anzahl der Spieler: 1 
Features: Continue 
Schwierigkeitsgrad: 4 bis 7 
Preis: ca. 70 Mark 

63% 
Grafik 

50% 
Musik 

42% 
Soundeffekte 

SPIEL- CA O/ 

SPASS: W I /O 
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Sand im Getriebe: der Wiistengleiter kam im Film irgendwie bombaslischer ruber 
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stark: 



3s,MCs,LPs,Maxis,T-Shirts,^^ 

Videos und Singles schon ab"l l 3r Pfg. 



Das Beste unseres Jahrhunderfs in 37.000 Top-MARKEN-Produk»e- 
RHESENAUSWAHL jeden Monat neu! Von Klassik iiber Volksmusik 
bis superheifier Pop/Rock/Disco und Kinofilme auf Video: 

Musik + Kino unendlich ffiir Millionen! 

immer kostenlos u. unverbindlich. Kein Club, keine Kaufpflichtl 

Aber immer bestens informiert bei Dauer-TIEFST-Preisen ! 

Einfach s o f o r t Postkarte mil deuHicher Adresse an : 







Europas grofites Musik-Privaf ver sandhau s t** 



Abt.ZF D-97987 Weikersheim 



PEGNITZ BASAR 
ANKACIF 

SUPER NES & MEGA DRIVE 

1 . Liste eurer Spiele schicken 

2. Faires Angebot folgt sofort 
3. Spiele einpacken und zusenden 

4. Scheck kommt ins Haus 

Karl-Grillenberger-Str. 8, 90402 Nurnberg 
Tel. 09 11-221991 & FAX 207 57 



Wir versenden Import-Games. Schnell & topaktuell. 

ALLE NEUEN ROLLENSPIELE AUF LAGER 

SEGA MEGA DRIVE, alle neuen US Games 



ALADDIN .. 119,- 

DAVIS CUP TENNIS 109- 

BATMAN RETURN CD 99.- 

GUNSTARS HtRO 99- 

BLASTER MASTER 99- 

RANGER X 99.- 

CHUCKROCK2 119,.- 

RISE OF THE DRAGON CD 109- 

JUNGLE STRIKE 109- 

JURASSIK PARK 109- 

FATAL FURY 99,- 

WWF ROYAL RUMBLE 119.- 

TIME GAL CD 99,- 

MIG 29 99- 



2 Tage nach Ersch. bei uns ! 

MICRO MASHINES 99,- 

MAZIN SAGA 109,- 

COOL SPOT CD 99,- 

BRAMS STOKER'S DRACULA CD 119, 

JAGUAR XJ 220 CD 99,- 

SILPHEED CD 109,- 

F 1 5 STRIKE EAGLE 119,- 

MORTAL COMBAT 119,- 

STREET FIGHTER 2 CE 139,- 

AH-3 THANDERHAWK CD 109,- 

ROCKET NIGHT ADV 89,- 

SHINING FORCE 119,- 

LANDSTALKER 129,- 

BUBSY 89,- 



MEGA DRIVE CONVERTER 39,-. ALLE SPIELE LAUFEN. 

ALLE NEUEN US CDS AUF LAGER (US CD PLAYER 599,- (ALTE VERS.) 

SUPER NINTENDO, alle neuen US Games 2 Tage nach Erscheinen bei uns! 

KING ARTHERS WORLD 119,- 

PALADINS QUEST 129- 

MECH WORRIOR 119- 

DRACULA 1 19.- 

THE 7TH SAGA 129- 

PALADINS QUEST 129- 

SUPER WIDGET 119- 

SUPER TURRICAN 109- 

EQUINOX 119- 

NIGEL MANSEL + AKT. REPLAY .199- 

NBA BASKETBALL TECMO 129- 

NINJA BOY 109- 

TAZ MANIA 79,- 

TUFF E NUFF 129.- 

STREET FIGHTER TURBO 149- 

COOL SPOT 119.- 

MORTAL COMBAT 129- 

TINY TOONS US 89,- 

JURASSIC PARK 129- 

u.v.m. US KONS. 1 SP 2 JOYP 350- 



ROCK & ROLL RACING 1 1 9,- 

LUFIA 129,- 

AQUATIC GAMES 109- 

SHADOW RUN 129- 

LOCK ON 1 19,- 

BATMANS RETURN 109- 

SECRET OF MANA 129- 

BOMBERMAN 93 & ADP 159,- 

CONGOS CAPPER 109- 

BLUES BROTHERS 99- 

CYBERNATOR US 99- 

DUNGEON MASTERS 139,- 

CHESTER CHEETHA 79- 

MICKY MAGICAL QUEST 89 - 

OPERATION LOGIKBOMB 119,- 

UTOPIA 1 19- 

FATAL FURY 109- 

EMPIRE STRIKES BACK 129- 

SECRET OF MANA 129,- 

WWF ROYAL RUMBLE 129- 



AN- UND VERKAUF VON GEBRAUCHTSPIELEN 

Adp AD-29 & STREET F ADP DM 39- • AM. Rep. Pro: DM 1 1 9- SNES. MD 

Angebot so lange Vorrat reicht. Durch Direktimport haben wir laufend die 
aktuellsten Videogames auf Lager. Preisliste gegen frankierten Ruckum- 
schlag. 24 Stunden am Tag anrufen und bestellen. Versand garantiert 
innerhalb 24 Stunden per Nachnahme. Fur Bestellungen unter DM 200,- 
berechnen wir DM 9,- Versandkosten. 

Gamecourier- Versand, H. Kintzel, Goethestr. 46, 58566 Kierspe 



^OBC3^3QQQO 




Einige Gags me diesen Korkenzieher kennt Ihr vom Mega Drive 




^JL^achdem Sonic und 
iff Tails die sechs Cha- 

w V os-Edelsteine den 
Klauen Dr. Robotniks entrissen 
haben, herrscht Ruhe auf der In- 

sel der Freunde - abgesehen 
von gelegentlichen Uberschall- 
knallen, die durch die Hochge- 
schwindigkeits-Trainingslaufe 
von Fuchs und Igel entstehen. 
Doch die trugerische Ruhe wahrt 
nicht lange: Mittels eines High- 
Tech-Fluggerats gelingt es dem 
hinterhaltigen Doktor, einen der 
Edelsteine aus der Nordhohle 
der Insel zu stibitzen. Daraufhin 
machen sich das Stacheltier und 
sein zweischwanziger Freund 



sofort auf den Weg, urn die rest- 
lichen fiinf Klunker in Sicherheit 
zu bringen, bevor sie der 
schnauzbartige Irre in die Griffel 
bekommt. Ihr wahlt zu Beginn 
Fuchs (startet mit drei Conti- 
nues) oder Igel (leider null Con- 
tinues) und braust in altbewahr- 
ter Manier auf Ringsuche durch 
sechs jeweils dreigeteilte Le- 
vels. Heimst Ihr 100 der Goodies 
in einer Stage ein, werdet Ihr au- 
tomatisch in eine Spezialrunde 
geleitet. Dort schnallt Ihr Euch 
Raketenschuhe (einziges neues 
Extra im Vergleich zum Vorgan- 
ger) urn und flitzt durch die Luf- 
te. In diesem Sonic-Schlaraffen- 




Kratzt Ihr 100 Ringe zusammen, landet Ihr im Riesenring-Bonuslevel 
oben rechts, in der Ihr nach Belieben Extraleben scheffelt 
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Sonic hat den Tiger in den Stacheln und fetzt mit 
Uberschallgeschwindigkeit durchs Ziel 



Dieser Obermotz bei fit genauso schnell ins Gras 
wie alle anderen auch 



land warten riesige Ringe (wie- 
gen zehn normale auf) und einer 
der heiBbegehrten Steine auf 
Euch. Die Levels an sich eignen 
sich mit ihren Loopings, Kor- 
kenziehern und Geraden hervor- 
ragend fur einen Hochge- 
schwindigkeitsrausch. Habt Ihr 
zwei Stages jeder Zone erfolg- 
reich durchrast (am Ende wird 
Eure Geschwindigkeit angege- 
ben: Mein derzeitiger Rekord 
liegt bei 912 km/h!), versperrt 
Euch em kleiner Endgegner den 
Ausgang zur nachsten Zone. 
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Sonic-Mania hin Oder 
her: Das neue Igel-Festival 
glanzt weder mit neuen 
Ideen, noch mit phantasie- 
vollen Stage-Bossen. Ein 
neues Extra (Raketensclw- 
he) pro Spiel ist def initiv zu 
wenig, urn den verwdhnten 
Spieler noch hinter dem 



Da kommt nicht mal Air Jordan 
mit: Sonic hebt mit Raketen- 
schuhen ab 

Ofen hervorzulocken. Die 
simplen Endgegner fallen 
ohne Ausnahme alle auf die 
gleiche stupide Taktik her- 
ein: Einmal draufhiipfen 
und Sonic wie einen Ball 
solange von seiner Birne 
abprallen lassen, biserden 
Geist aufgibt. Davon abge- 
sehen, wartet auch der drit- 
te Master-System-AufguB 
wieder mit technischer 
Brillanz (kein Ruckeln und 
Flackern auch bei High 
Speed), aber mit einer ui- 
tra-damlichen Story auf: 
Robotnik ist wieder da und 




klaut einmal mehr die Cha- 
os-Steine ( Befinden sich in 
der Sega-Entwicklungsab- 
teilung nur einfa llslose 
Dummkopfe ohne Phanta- 
sie?). Igel-Fans, die sich 
bereits an den beiden er- 
sten Teilen laben, miissen 
auf keinen Fall neuerlich 
einen Hunderter fiir dieses 
Sequel investieren. Ware 
dies die erste Sonic-Episo- 
de gewesen, hatte sie ganz 
klar einen Classic verdient. 
Diese Version erweckt bei 
mir aber den Eindruck, dal) 
mit geringstem Aufwand 
(siehe Story, Extras) noch 
mal schnell die Master- 
System-Jiinger abgezockt 
werden sollen, bevor das 
Gerat endgiiltig in der Ver- 
senkung verschwindet. 
Versteht mich also nicht 
falsch: Das Spiel an sich ist 
gut, aber nur ein einfallslo- 
ser Mix der beiden ersten 
Teile. rk 

Spieletyp: Jiimp'n'Run 

Hersfeller: Sega 
Testversion von: Sega 
Anzahl der Spieler: 1 
Features: Continue 

Schwierigkeitsgrad: 5 
Preis:ca. 120 Mark 

WSBKKM 

Grafik 

63% 
Musik 

64% 

Soundeftekte 



Da wird selbst einem High-Speed-lgel iibel: In der Trampolinzone 
werdet Ihr kreuz und quer durch die Gegend katapultiert 



SPIEL- 
SPASS: 



787c 
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PowerSoft Versand 



// Supergunstig !! 

24 Std. Beatellseurn.ee 
Tel. 02361 / 82781 



Preisliste geg. Einsendung 
Eurer Adresse! 

Vorkasse 7DM / Nachnahme DM9,50 

(tZihltautengeb. DM3). 

Ab DM 250 Veraandkostenfrei 



Mega Drive 
Attains Family 99 
Alien 3 
Battleloads 
Cool Spot 
Flashback 
Glob. Gladiatrs 
Grand Slam 
Hardball 3 
J. Montana F. 
James Pond 2 
Jungle Strike 
Jurrasic Park 
Micro Machines 
Mortal Kumbat 
NBA AllstarC. 
NHPLA *93 
Shining Force 
Sonic 2 
Starflight 
Team USA B. 
Tiny Toons 
Ultimate Soccer 99 
Work! Illusion. 83 
MD Magnum 35! 
Mega CD 2 48f 



116 
125 
114 
106 
106 
107 
102 
107 
126 
85 



-incl.Road Adv 558 



Super NES 
Act Raiser 
Amaz. Tennis 
B.O.B. 
Battletuads 
Bubsy 

Bulls vs. Blazer 
Desert Strike 
Jimmy Connors 
Jurassic Park 
Mario all-Stars 
Mario's missing 124 
Mickey Mouse 110 
Mortal Kombat 
NHLPA '93 
Parodius . 
Simpsons 2 
Star Wing 
Striker 

Sup. Star Wars 
Sup. Mar. AUst. 
Sup. Mario Kart 
Tasmania 
Tiny Toons 
WL. Basketball 
Super NES 
- mit Mario 



125 
118 
107 
98, 
107 
119 
119 
99 
85 
98 
115 
85 
199 
299 



PowerSoft Versand Krumme 
Str.5 4566S RE; Tel. : 
02361/82781 



Miss Wald: 

Die 

Kiefer 



Ihre WealmaBe: Slim \ Im, Taille: 60 cm, 
Gewichl: 1 Tonne, Haarfatbe: dunkelgrun 



Inlormalioncil uher die SDW 
Inloblall ul vr die Kiefer 
(I,- DM in Btiefmiirkcnl 



Simile 
PLZ/On 



Schul/gcmeinM-hal'l Demschci Wald 

Bundc;.vcrhand 

Meckenhcimci Alice 79 

5300 Bonn I 

Tel.. 0228/ (.5 8462 o. 69 6.1 60 

ha«: (I22K/6S69 80 

Spcndcnkonio:Ol|(IIVWi. BLZ .Wll 500 (Kl 
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Drei in Eins 






ametek bringt die Um- 

setzung von Pinball 
Fantasies vom Amiga 
32 auf den Game Boy. Das 
Modul enthalt drei Flipper mit 
unterschiedlichen Themen: 
Weltraumambientein "Ignition", 
Speedfeeling in "Steel Wheel" 
und Schauerliches in "Gra- 
veyard". Alle drei Flipper scrol- 
ler) je nach Ballposition vertikal. 
Die Backen aktiviert Ihr mit 
Steuerkreuz und "A"-Taste, mit 
"B" schubst Ihr den Flipper. 
Auf Schnickschnack wurde 
komplett verzichtet, nur "echte" 
Spielelemente wie Pins, Bum- 
per, Lanes und Bonusziele wur- 
den eingebaut. Optionen wie 



'^mrijj 



Kugelwahl, Neigung des Flip- 
pers oder Anzahl der Balle sind 
nichtvorgesehen. 



Ein Freispiel gewinntGa- 
metek mit Pinball Dreams 
sicher nicht. Anders als 
beim genialen Revenge of 
the Gator ist das Feld zu 
groB, die Kugel zu kiein und 
die Gestaltung einfallslos. 
Bei normalem Tageslicht 
fallt's schon schwer, dem 
Ball zu folgen, spielt Ihr 
nicht gerade an einem Fen- 





ster oder mit einer Lampe, 
sackt die Erkennbarkeit der 
Kugel auf "miserabel" ab. 
Anfangs bleibt unklar, ob 
ein "Lampchen" bei dunkler 
oder heller Darstellung 
leuchtet. Der beste der drei 
Flipper ist Ignition, hier ist 
noch am meisten los. Die 
Pinball Dreams eiqnen sich 
hbchstens zu einem kurzen 
Spielchen zwischendurch. 
Ohne speicherbare High 
scores halt die Motivation 
nicht lange vor. Wenn 
schon Game-Boy-Flippern, 
dann mit dem unerreichten 
Krokodil-Flipper! jb 



Leidlich: Pinball 
Dreams hat 
lei der nicht die 
Klasse von 
Revenge of the 
Gator 



Spieletyp: Flipper 

Hersteller: Gamatek 
Testversion von: Galaxy 
Anzahl der Spieler: 1 
Features: - 

Schwierigkeitsgrad: 2 bis 6 
Preis: ca. 70 Mark 

52% 
Grafik 

56% 
Musik 

60% 
Soundeffekte 

SPIEL- CQO/ 
SPASS: WS'/O 
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Animated Series 
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^fjf ach seinem gelunge- 
Iff nen Super Nintendo- 

w y Auftritt schickt die 
Edel-Schmiede Konami den ge- 
flugelten Helden in ein weiteres 
Game Boy-Abenteuer. Der 
bleichgesichtige Joker wi 
Gotham City mit sprengstoffhal- 
tigen Teddybaren iiberfluten, da- 
mit die Einwohner im wahrsten 
Sinne des Wortes platzen vor 
Lachen. Das muB unser Held 
naturlich verhindern und schickt 
die uberall herumwuselnden 
und Teddys vertei lenden Clowns 
mit einer Ladung Kinnhaken ins 
Reich der Traume. Anfangs 
gehdrt nur ein Bat-Seil zu Eurer 
Ausrustung, mit dessen Hilfe Ihr 
Euch zu ansonsten unerreichba- 
ren Ebenen Zugang verschaftt. 
Die schleuderbaren Bat-Wings 
muGt Ihr Euch muhsam erkamp- 

128 



fen. Habt Ihr Euer einziges Le- 
ben verheizt, steigt Ihr per Con- 
tinue maximal zweimal wieder 
ins Geschehen ein, bis der Stadt 
die Barenapokalypse droht. 




Erstklassig! Konami 
kniipft mit diesem Spiel urn 
den Fledermaus-Jiingling 
nahtlos an die Klasse der 
beiden Sunsoft-Klassiker 
Batman und Batman 2 an. 
ObwohllhrzuBeginnnahe- 
zu wehrlos seid, macht das 
Herumstdbern in den gra- 
fisch schon duster gehalte- 
nen Levels machtig Laune. 
Obwohl die Gegnerschaft 
nicht iibermafiig varianten- 




12 



reich gehalten ist, kann 
man sich kaum vom Spiel 
Ibsen. Die Stages scrollen 
dabei in alle nur denklichen 
Richtungen, und Ihr solltet 
tunlichst von Eurer Fahig- 
keit Gebrauch machen, die 
Wande als Sprungbrett zu 
benutzen. Das wird mit zu- 
nehmendem Spielverlauf 
immer schwieriger ohne je- 
mals unfair zu werden, so 
dal) der Motivationsfaktor 
hoch anzusiedeln ist. Also, 
Batmen und Batgirls: 
Kriecht aus Euren stickigen 
Hohlen und holt Euch die- 
ses Klasse-Modul! rk 
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InderBaren- 
fabrik muB 
unser geflugel- 
ter Held vor den 
herunterpurzeln- 
den und explo- 
dierenden 
Teddys ReiBaus 
nehmen 



Spieletyp: Action Jump'n Run 

Hersteller: Konami 
Testversion von: Konam 
Anzahl der Spieler: 1 
Features: Continue 

Schwierigkeitsgrad: 6 
Preis: ca. 70 Mark 

83% ■■■■ 
Grafik 

76% 
Musik 

60% 
Soundeffekte 

SPIEL- 
SPASS: 



82% 
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Der interstellare Ninja 



m 




yf Is ware der kleine 
Mmm Handheld in einen 
y §s Ameisenhaufen ge- 
fallen, so wimmelt's nach dem 
Start des aktuellen Gremlin-Hits 
Zool auf dem Schirm. Ur- 
sprunglich wurde das Geschick- 
lichkeitsspiel von Chupa Chups 
programmiert und - wohl wegen 
Promotion- und Vertriebsuber- 
legungen - dem groBen Bruder 
in Lizenz gegeben. Der kleine 
galaktische Super-Ninja mit Fa- 
zettenaugen unterderveneziani- 
schen Gesichtsmaske und zaun- 
durren Insektenbeinen flitzt wie 
der legendare Sonic-lgel in sei- 
nen Glanzzeiten durch die Sze- 
nerie. Allzu ubermutige Spurts 
bremst er mit seinen offensicht- 
lich ABS-belegten Kautschuk- 
Sohlen ab und sammelt Punkte, 
was das Zeug halt. Feinde wer- 



den locker aus der Hufte mittels 
Laserlichtschwert zerstrahlt. Mit 

einem kraftigen SchuB Super- 
energie - Zool springt auf einen 
Pfeil und schon blitzt's und don- 
nert's - springt Ihr in ein, zwei 
Satzen auf die hochsten Hauser- 
dacher. Die Welten muten leicht 
schizophren an: Weintrauben 
wachsen auf knochigen Bau- 
men, Zielscheiben bewerfen 
Euch mit todlichen Ballen, 
leckere Geburtstagskuchen und 
Chiquita-Bananen warten ver- 
einsamt und verwaist auf weiten 
Rasenflachen, die statt Blumen 
und Graser bunte Luftballons 
und Spazierstocke schmucken. 
Vorsicht vor den Bienen, Wep- 
sen und anderen Flugkafern: 
Spritzt eines der Insekten sein 
Gift in Zooms Chitinkorper, geht 
Lebensenergie verloren. . 
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Ein weiterer Action-gela- 
dener, funkenspriihender 
und rasend schneller 
Game-Boy-Super-Hammer. 
Schwierigkeitsgrad, Sounds 
und die Zahl der Continues 
lassen sich einstellen. Viele 
Spielstufen und umfangrei- 
che Levels sorgen fiir hyper- 
galaktisches Spielvergnu- 
gen. Wer den Hi-Score 
knacken will, schickt arme 
Seelen 'gen Himmel. mn 



Der turhoschne.il e 
Ninja-Diisenjager 

treibt in garselt- 
samen Welten 
seine Spa Be mit 

der R ea litat 



Spieletyp: Action- Jump'n'Run 
Hersteller: Gremlin 
Testversion von: Galaxy 
Anzahl der Spieler: 1 
Features: Highscore. Sound- 
menu, var. Schwierigkeitsgrad 
Schwierigkeitsgrad: 6 bis 8 
Preis:ca.70Mark 

67% 
Grafik 

45% 
Musik 

58% 

Soundeffekte 
SPIEL- 
SPASS: 



75% 
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09^\ er popularsle Ar- 
/ 3 chaologe der Filmge- 

4^^ schichte wurde nun 
auch auf den kleinen Game-Boy- 
Screen gequetscht. Ihr mufit als 
Dr.Jones in muffigen Hohlen 
und Pyramiden nach kostbaren 
Reliquien wuhlen, diedann wohl 
in den Museen der Welt von Kul- 
turbanausen betatscht werden. 
Zu Anfang vertreibt Ihr die peri- 
odisch auftauchenden Ganoven 
auGer mit der Hilfe Eurer Hande 
hbchstens noch mit dem Mund- 
geruch des Doktors. Ihr hangelt 
Euch an Seilen uber unterirdi- 
sche Seen und scharfkantige 
Kristalle, wahrend ein unbarm- 
herziges Zeitlimit ablauft. Um- 
nebelndiefauligen Mumieneine 
Zeitlang Eure Sinne, und Ihr be- 
kommt keine der seltenen 
Fackeln in die Griffel, gehen 



Dil&s 



Euch im wahrsten Sinne des 
Wortes die Scheuklappen run- 
ter: Es wird schwarz wie die 
Nacht und Euer Sprite leuchtet 
wie nach einem Camping-Ur- 
laub in Tschernobyl. Dann ist 
heftiges Gefluche angesagt 
(Verf lixt! Schon wieder dunkel - 
wo ist nur die nachste Fackel?!') 




Alle Indy-Freunde mogen 
vielleicht Gefallen am 
Rumgehopse des Doktors 
finden, mir sind jedoch 
schon bessere Action-Titel 
untergekommen. Unser Ar- 
chaologe weist Animati- 
onsphasen auf , die eher mit 
einem Sonntagsspazier- 




Einmal Kraxeln 
bitte: in welcher 
Ho hie hangen 
schon so schone 
Seile von der 
Decke herunter? 



gang auf dem Sunset Bou- 
levard als mit Forschungen 
in diisteren Gefilden ver- 
gleichbar sind. AuBerdem 
hat bei Indy wohl schon 
die Verkalkung eingesetzt, 
oder hat er seine legendare 
Peitsche und das SchieO- 
eisen etwa im Pfandhaus 
versetzt? Das Leveldesign 
an sich ware ja o.k., da 
Ihr ohne festgeschriebenen 
Weg umherstobern konnt, 
ware da nicht das knall- 
harte Zeitlimit, vom be- 
scheuerten Blackout bei 
Fackelmangel ganz zu 
schweigen. rk 



Spieletyp: Action 

Hersteller: Lucas Arts 
Testversion von: HiTech 
Anzahl der Spieler: 1 
Features: PaBwort 

Schwierigkeitsgrad: 
Preis:ca. 70 Mark 

57% 
Grafik 

52% 
Musik 

53% 
Soundeffekte 



SPIEL- 
SPASS: 
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7urtles und kein Ende: 
Die Pizzafresser be- 
weisen inzwischen die 
gleiche Hartnackigkeit wie der 
legendare Maskenschlitzer aus 
der Kultserie Freitag der 13te, 
der seine Opfer ebenfalls neun- 
mal traktierte, urn schlieBlich 
doch zur Holle zu fahren. Nach 
je zwei Einsatzen auf alien Nin- 
tendo-Systemen und Mega 
Drive, erreichtdrei der Turtles im 
Abwasserkanal die Nachricht, 
daR ihre Lieblingsreporterin 
April vom ausgebuchsten 
Shredder gekidnapptworden ist. 
Die drei gehen daraufhin dem 
hinterlistigen Bosewicht prompt 
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in die Falle, der sie via TV zur 
Rettungsaktion aufgefordert hat. 
Somit hat nur noch Michelange- 
lo, der gerade ein paar Pizzas 
einwarf, als die drei in die Falle 
gingen, die Chance, einen 
Froschschenkeleintopf zu ver- 
hindern. Damit Ihr Euch nicht 
verlauft, ruft Ihr besser den 
Scanner mit Eurem Standort auf . 




Auch der dritte Teil der 
Turtles-Saga auf dem 
Game Boy ist von Konami 



solide eingefadelt worden. 
Das Leveldesign zeigt sich 
gekonnt abwechslungs- 
reich auf Konami-Standard 
und auch der poppige 
"Cowabunga"-Sound weift 
zu gefallen. Doch langsam 
geht den Turtles-Modulen 
in puncto neuen Ideen die 
Puste aus: Ist ja auch kein 
Wunder, gehen die vier 
Ninja-Abkommlinge doch 
mittlerweile schon in die 
neunte Runde. Turtles- 
Fans konnen zugreifen, 
aber Konami moge die 
Saga doch trotzdem lang- 
sam beenden. rk 



Shredder ist 
doch ein prima 
Kumpel: 
Uberall warten 
leckere Pizzas 
aufhungrige 
Krotenmauler 



Spieletyp: Action Jump'n'Run 

Hersteller: Konami 
Testversion von: Konami 
Anzahl der Spieler: 1 
Features: Continue 

Schwierigkeitsgrad: 
Preis: ca. 70 Mark 

72% 
Grafik 

57% 
Musik 

55% 
Soundeffekte 

SPIEL- 
SPASS: 
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Mythologi 



FENCHELSTAB 
MACHT USER. DAS 
FEUER HAT. 
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ndlich hat Imagineer 
die Orpheus-Sage fur 

__ den Game Boy fertig. 

Tieder dreht sich alles um die 
Seele Helenas, die in den Hades 
entfuhrt wurde. Orpheus macht 
sich als mutiger Streiter auf die 
Socken, zieht in den Kampf ge- 
gen mystische Gestalten und 
lauftbei horizontalem Scrolling 
durch antike Berg- und Baum- 
landschaften, mit dem Ziel, in 
der Abenteuerwelt drei Nym- 
phen zu finden. Diese wiederum 
uberreichen dem wagemutigen 
Helden drei Fragmente, mit de- 
nen er den Bann des Hades IB- 
sen kann, um die Angebetete zu 



befreien. Orpheus stapft von 
links nach rechts uber den 
Screen, marschiert in Hauser hin- 
ein, um sich von greisen Man- 
nern Oder jungen Frauen Tips zu 
holen. Erfreulicherweise gibt's 
sogar deutsche Bildschirmtexte. 
Zwischendurch sticht der Held 
mit dem Schwert auf Stiere Oder 
griechische Sagengestalten ein, 
findet zusatzliche Waffen wie 
Feuerstabe Oder eine Pfeife, mit 
dem sich das Wunderpferdchen 
Pegasus herbeirufen laBt. Dann 
zeigt der Game Boy einen Kar- 
tenbildschirm, von dem aus man 
zu einem anderen Ort des Lan- 
des gelangt. 




Grafisch und akustisch 
braucht sich Imagineer 
nicht zu verstecken, auch 
wenn man sich irrwitzig an 
der griechischen Mytholo- 
gie vergangen hat. Die Tips 
in den Hausern sorgen fur 
eine strategische Kompo- 
nente. Wiirden mehr Geg- 
ner auftauchen, und ware 
das Spiel nicht so langat- 
mig - wir flatten uns zu ei- 
ner hoheren Wertung hin- 
reitien lassen. hu 



Ei ei, was will 
uns der Dlchter 
wohl mit diesen 
Worten sagen? 



Spieletyp: Action-Adventure, 

Hersteller: Imagineer 
Testversion von: Imagineer 
Anzahl der Spieler: 1 
Features: PaBwbrter 

Schwierigkeitsgrad: 3 bis 5 
Preis: ca. 70 Mark 

67% 
Grafik 

65% 
Musik 

62% 
Soundeffekte 

SPIEL- fiflQ/ 

SPASS: VV /O 
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09^\ ie Entstehung dieses 
/ J Spiels muB etwa so 
m^r gelaufen sein: Im La- 
bor des Softwareherstellers X 
unterhalten sich zwei Bosse: 
'Was hast Du denn letztens fur 
Streifen gesehen?' - 'Ach Alien 
3 und Predator 2. 'Gut, hetzen 
wir die Tierchen doch aufeinan- 
der und sprechen damit gleich 
beide Fan-Gruppen an. Nehmen 
wir noch die jeweils ersten Tei- 
le, dasistvon den Filmlizenzen 
her gesehen billiger.' Wie dem 
auch sei, Ihr lenkt Euer unformi- 
ges Predator-Sprite durch eine 
an Eintallslosigkeit nicht mehr 
zu uberbietende Landschaft und 
fahrt Eure Griffel aus, wenn ein 



unvorsichtiges Alien Euren Weg 
kreuzt. Einmal getroffen, lost es 
sich schnurstracks in Lutt auf, 
und Ihr schreitet auf Eurem mo- 

notonen Weg vorwarts bis zur 
Fortsetzung des Spiels (bitte 
nicht!). 



Euer Raubtier- 
Sprite irrt durch 
'Jalousien- 
Levels' mit tollen 
Parallelstrich- 
Backgrounds 




Tja, die Softwarehauser 
werden's wohl erst dann 
lernen, wenn Ihr's begreift. 
Meistens wird nach dem 
Prinzip 'groBer Name - 
mieses Spiel' verfahren. 
Schaut Euch eine Filmum- 



setzung dreimal an, bevor 
Ihr sie Euch zulegt: Die 
Anzahl der guten (Spiel- 
spaB-Wertung liber 70) auf 
dem Game Boy kbnnt Ihr an 
drei Fingern abzahlen: Das 
Batman-Duo und Bill und 
Ted. Ansonsten sind's oft- 
mals groteske Entgleisun- 
gen vom Schlage eines 
Lethal Weapon, zu denen 
auch dieses Machwerk 
zahlt. Bei Ripleys Glatze: 
Moge dieser Schund nie 
die Weiten des sudameri- 
kanischen Dschungels ver- 
lassen und Opfer des Pre- 
dators werden! rk 



Spieletyp: Action 

Hersteller: Activision 
Testversion von: Allan 
Anzahl der Spieler: 
Features: ..affen-Menii 

Schwierigkeitsgrad: 
Preis: ca. 70 Mark 

41% 
Grafik 

35% 
Musik 

20% 

Soundeffekte 
SPIEL- 
SPASS: 
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MR. 

PERFECT 






Der blonde Mine 
Mr. Perfect setzt 
zu einem 
gepflegten 
Tombstone an 



0J^\ as Acclaim-Label Ljn 
/ J setzt seine Wrest- 
4^^ ling-Tradition mit ei- 
nem weiteren Modul aus der 
WWF-Serie tort. Wiederum ha- 
ben sich acht beruhmte 'Schau- 
spieler' dervorallem in USAund 
Japan immer fur eine Massen- 
hysterie (siehe Hulkamania) 
guten Sportart eingefunden, urn 
gegenseitig Clotheslines, Pile 
Drivers, Spinning Suplexes und 
andere Nettigkeiten auszutau- 
schen. Ihr schlupft in die Rolle 
der muskel- und fettbepackten 
(Yokozuna!) Schonlinge wie 
Hulk Hogan oder Mr.Perfect und 
verpaBt Eurem Gegenuber allei- 



ne oder zu zweit als Tag-Team 
oder im King of the Ring-Modus 
einen sattigen Tombstone, daB 
der Ringboden kracht und die 
Knochen knacken. Den Desi- 
gnern gelang es dabei, mehr als 
ein Dutzend Aktionen pro Akteur 
auf die zwei sparlichen Buttons 
zu verteilen. 




Im Grunde genommen ist 
King of the Ring nichts an- 
deres als WWF Superstars 
mit anderen Fettklopsen. 



Dementsprechend hat man 
die Spielbarkeit recht or- 
dentlich iibernommen und 
nach mehr oder weniger 
langer Eingewbhnungs- 
phase kommt purer Wrest- 
ling-Fun auf. Die Legenden 
dieser Massenspektakel 
scheinen dabei Kinnladen 
aus Stahl und eine gefeder- 
te Ruckenmuskulatur ha- 
ben, zerbrbsein doch selbst 
auf Easy die Knochen Eurer 
Schlaghand eher zu Staub, 
als daB die Energieleiste 
Eures Kontrahenten ab- 
nimmt. Fur Wrestling-Fans 
interessant! rk 



Spieletyp: Wrestling 

Hersteller: Ljn 
Testversion von: Galaxy 
Anzahl der Spieler: 1 bis 2 
Features: 4 Spielmodi, 
3 Schwierigkeitsgrade 
Schwierigkeitsgrad: 3 bis 6 
Preis: ca. 70 Mark 

69% 
Grafik 

5% 
Musik 

59% 
Soundeffekte 

SPIEL- CQO/ 
SPASS: WO /O 
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Nigel Mansells 
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^Jjf Michael Schu- 
£rg ^acher und Alain 

w y Prost ist Nigel Man- 
sell einer der bekanntesten For- 
mel-Eins-Piloten unserer Zeit. 
Der Gedanke, ihn in ein Video- 
spiel einzubeziehen, liegt da 
recht nahe. Nigel Mansells 
World Championship i st von der 
Konzeption her ein Rennspiel 
der klassischen Bauart. 3-D- 
Optik, Training, Meisterschaft, 
Werkstatt und Boxenstopp - 
die Ausstattung ist komplett. 
Grafisch ist Nigel Mansells 
W. C. aufgemacht wie die 
GroBen: Detai II ierte Gegner, 
schone Hintergrunde und sogar 
Steigungen und Gefalle gehoren 
dazu. Anders als auf dem Super 
Nintendo, wo der Meister mit 
hilfreichen Worten vor Euch 
herfahrt, seid Ihr im Training 
alleine auf der Strecke. Vorher 
gibt's ein paar Tips, auf dem 
Kurs fahrt Ihr jeweils eine Run- 
de mit begrenzter Hochstge- 



schwindigkeit, dann wird ein 
Gang hochgeschaltet. Neben 
Training und Weltmeisterschaft 
habt Ihr die Moglichkeit, Einzel- 
rennen auf Kursen Eurer Wahl zu 
fahren oder zu verfolgen, wie 
Nigel Mansell den gewahlten 
Kurs abreitet. In der Werkstatt 
entscheidet Ihr Euch fur Reifen, 



Spoilerstellung, Ubersetzung 
und Getriebe (Automatik - Ma- 
nuell). Danach geht's in der 
Qualifikationsrunde urn eine 
moglichst gute Startposition. In 
jedem Rennen richtet Ihr Euch 
nach den Wegweisern, die die 
nachste Kurve anzeigen. Ver- 
schiedene Schilder stehen fur 
unterschiedlich enge Kurven. 
Bei einem Unfall leiden wie 
ublich Eure Reifen. Den Zustand 
der Pneus lest Ihr an der Ein- 
blendung im Tacho-Fenster ab. 
Wird's kritisch, ist ein Boxen- 
stopp angesagt. VerpaBt Ihr die 
Gelegenheit, scheidet Ihr meist 
mit Reifenschaden aus und muBt 
Euch mit einer hinteren Plazie- 
rung zufriedengeben. 



Mex ican 
Grand Prix 
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Race Car 
Tune-up 
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Ohne Riicksicht auf Verluste: 
Nigel Mansells Rennen ahnelt 
stationaren Rennspielen 




Mai abgesehen vom ma- 
geren Motorengerausch 
(das nach Aussage von Leu- 
ten, die es wissen mussen, 
stark nach einer spani- 
schen Holzwespe klingt) ist 
Nigel Mansells World 
Championship grafisch und 
konzeptionell aufgezogen 
wie ein Rennspiel auf einer 
stationaren Konsole. Lei- 
der ist der Game Boy dabei 
otters iiberfordert und ver- 
schafft sich mit Ruckeln et- 
was Erleichterung. Trotz- 
dem muB ich den Entwick- 
lern mein Kompliment aus- 
sprechen. Mit dem guten 
Spielgefiihl, der passablen 
Steuerung und der iiber- 
durchschnittlichen Grafik 
zahlt Nigel Mansells World 
CHampionship zu Game- 
Boy-Rennspiele lite . An den 
Gegnern kommt man nicht 
so leichtvorbei, dafiirver- 
tragt Ihr etliche Rempler, 
bevor die Reifen aufgeben. 
Dadurch bleibt das Rennen 
immer noch gut spielbar. 
Fur Freunde von Pixel-Ren- 
nen ist's eine lohnende An- 
schaffung. jb 

Spieletyp: Rennspiel- 



Hersteiler: Gremlin 
Testversion von: Konami 
Anzahl der Spieler: 

Features: PaGwort 

Schwierigkeitsgrad: 3 bis 7 
Preis: ca. 70 Mark 

72% 
Grafik 

35% 
Musik 



Alles drin, a ties dran: Zur Standardausstattung kommt Nigels 
Fahrschule hinzu 



Soundeffekte 

SPIEL- 
SPASS: 
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Da konnt Ihr uben! 
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^■■^ Lynx war schon 
y J immer etwa beson- 
fc^^ deres - kein Wunder, 
dal3 auch die Umsetzung des po- 
pularen Tennisspiels vollig an- 
ders aussieht als alle anderen 
Versionen. Die Unterschiede be- 
ginnen schon beim Intro: In 
glasklarer Sprachausgabe ladt 
Jimmy Connors personlich ein. 
Ihr wahlt Einzel Oder Doppel, 
wobei auffallt, daB diesmal auch 
Madels mit von der Partie sind. 
AnschlieGend beginnt Ihr mit 
dem muhsamen Training. Bevor 
Ihr an eine Partie denkt, solltet 
Ihr Euch zunachst mit dem Auf- 
schlag und den grundlegenden 



D 



Returntechniken vertraut ma- 
chen. Beim Aufschlag werft Ihr 
den Ball mit A in die Luft und 
trefft Ihn, indem Ihr im richtigen 
Moment erneut A druckt. Bei Re- 
turns muBt Ihr richtig zum Ball 
stehen und fur Vor- Oder Ruck- 
hand im richtigen Moment die 
richtige Taste drucken. 




Die Lynx-Version erfor- 
dert ungeheuer viel Trai- 
ning. Aufschlage und Re- 
turns miifit Ihr wie auf dem 



echten Court uben. Da- 
durch geht viel Zeit an der 
Ballmaschine verloren und 
der Span halt sich in Gren- 
zen, da Euch jeder Compu- 
tergegner in Grund und Bo- 
den spielt. Einerseits wird 
die Simulation dadurch 
sehr realistisch, anderer- 
seits kann es nicht Sinn des 
Spiels sein, monatelanges 
Training fur eine mickrige 
Partie gegen den Computer 
vorauszusetzen. Trotz des 
relativ guten Farb-LC-Dis- 
plays stort die Grafik auBer- 
dem sehr beim richtigen 
Einschatzen der Balle. hu 



der Filzkugel 
kaum richtig 

Jilii ^- - MB einschatzen 



Durch die 
Einschrankun- 
gen des LC- 
Displays konnt 
Ihr die Position 



Spieletyp: Tennissimulation 

Hersteller: Atari 
Testversion von: Galaxy 
Anzahl der Spieler: 1-2 
Features: Codes, ComLynx- 
Unterstiitzung 
Schwierigkeitsgrad: 7 bis 9 
Prels: ca. 70 Mark 

67% 
Grafik 

15% 
Musik 

65% 
Soundeffekte 

SPIEL- fiQQ/ 
SPASS: ' /O 
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J0% * s ir schreiben das 
//fj^ 2019. Der 

Wr^F Menschheit lieb- 
ster Sport heiBt Battlewheels. 2 
- 6 Piloten in hochfrisierten, 
schwerbewaffneten Fahrzeugen 
treften in einer Arena aufeinan- 
der. Ihr steuert einen dieser 
Kampfwagen. Sieger ist, wer 
uberlebt. Vor der Schlacht konnt 
Ihr Euer Fahrzeug aufrusten und 
die Anzahl und Intelligenz der 
Gegner einstellen. Todesmutige 
schalten auBerdem den Radar- 
schirm aus, der Euch die Positi- 
on der anderen Mitspieler zeigt. 
Als Bewaffnung stehen Euch 
Flammenwerfer, Maschinenge- 
wehre, Raketenwerfer und Mi- 
nen zur Verfugung. 

Die Schlacht beginnt. Jeder 
Mitspieler steht in einer anderen 
Ecke der Arena. Mit Hilfe des Ra- 

134 



darschirms sucht Ihr den nach- 
sten Gegner, verfolgt ihn und 
schiefit aus alien Rohren. Falls 
Euer Wagen zu stark beschadigt 
wird, leuchtet ein Warnlicht und 
Ihr habtzehn Sekunden, urn Euer 
Fahrzeug zu verlassen. Zu FuB 
seid Ihr zwar viel beweglicher, 
konnt jedoch leicht von Euren 
Mitspielern uberfahren werden. 



Battlewheels ist einesje- 
ner Spiele, die alleine 
schnell langweilig werden, 
zu mehreren jedoch un- 
heimlich viel Spaft ma- 
chen.WennlhrzuFuRinder 
Kampfarena unterwegs 
seid und ein abgestelltes 





Fahrzeug findet, konnt Ihr 
einsteigen und dem Gegner 
das Auto klauen! Ihr solltet 
deshalb immer schon vor- 
sichtig sein, wo Ihr Euren 
Wagen abstellt. Alle Tasten 
des Lynx sind mehrfach mit 
Funktionen belegt, was die 
Steuerung ziemlich schwie- 
rig macht. Leider ist es fast 
unmbglich, sechs Lynx und 
fiinf Verbindungskabel fur 
einen vergnuglichen Nach- 
mittag mit Freunden auf- 
zutreiben, so daR nur ein 
mittelmaOiges Spiel fur 
die wenigen Lynx-Besitzer 
bleibt. rz 



FuBganger 
haben's schwer 
in Battlewheels 



Spieletyp: Rennspiel, 
Action-orientiert 
Hersteller: Atari 
Testversion von: Galaxy 
Anzahl der Spieler: 1 bis 6 
Features: Continue 

Schwierigkeitsgrad: 3 bis 8 
Preis: ca. 79 Mark 

58% 
Grafik 

45% 
Musik 

52% 
Soundeffekte 

SPIEL- CAO t 
SPASS: 9' W /O 
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Sega 

A. MEGA DRIVE II 
Videospielkonsole mit Controlpad 
(ohne Mega CD II). 

B. MEGA CD II 

Mit 1 Bit Prozessor und CD Spiel „Road 
Avenger". Geeignet fur die Produktion eige 
ner Spielfilmsequenzen und zur Abspielung 
von Musik CD's (ohne Mega Drive II). 




Sie finden uns 44 x in Deutschland: 

• Augsburg • Bielefeld • Bochum • Braunschweig • Bremen • Dusseldorf • Duisburg • Essen • Gundelfingen bei Freiburg 
Gunthersdorf bei Leipzig • Hagen • Hamburg-Eidelstedt • Hamburg-Harburg • Hannover • Heidelberg • Kaiserslautern • Kamen 
Koblenz • Kdln-Holweide • Kdln-Marsdorf • Magdeburg • Mdnchengladbach • Munchen-Freimann • Munchen-Pasing • Neuss 

• Nurnberg • Offenbach • Oldenburg • Paderborn • Porta Westfalica • Raisdorf bei Kiel • Regensburg • Rohrsdorf bei Chemnitz 

• Saarbrucken • Siegen • St. Augustin • Tonisvorst bei Krefeld • Ulm • Viernheim • Wallau • Wallenhorst bei Osnabruck 

• Waltersdorf bei Berlin • Weil am Rhein • Wurselen bei Aachen 
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Die meisten Video 
spiele passen 
offenbar so gut zu 
Madchen wie 
Lippenstift und 
Puder in Rambos 
Rucksack. 
Woran liegt's? 



5ines wunderschonen 
langen donnerstags 
begab es sich, daB 
sich hochst seltsame Gestalten 
in den Technik-, Elektronik- und 
Spielwarenabteilungen diverser 
Munchner Kaufhauser materia- 
lisierten. Mit honigsuBem 
Lacheln begannen sie, nichtsah- 
nenden Kunden die alles ent- 
scheidende Frage ins Gesicht zu 



Fragen an die Fachfrau 



Bei Acclaim besteht gleich die 
ganze Marketingabteilung aus 
Frauen. Gelegenheit fur uns, 
Marketingchefin Petra Kinate- 
der einige Fragen zu stellen. 
VG: Frau Kinatheder, setzt 
Acclaim ausschlieBlich auf 
Jungs? 

Kinateder: Naturlich nicht. 
Allerdings hat eine bundeswei- 
te Umfrage 1 ' ergeben, daB 




nicht einmal ein Funftel aller 
Videospielkids Madchen sind. 
Wir berucksichtigen Madchen 
zwar in Titeln wie Crash Dum- 
mies oder Simpsons, bei un- 
seren zahlreichen Action- und 
Sporttiteln greifen aber 
hauptsachlich Jungs zu. 
VG: Wie sieht's mit dem Alter 
aus? 

Kinateder: Da unterscheiden 
sich unsere weib- 
lichen und mann- 
lichen Fans nicht: 
Knapp 80% sind 
unter 16. 

VG: Warum gibt 
es praktisch keine 
Videospiele spe- 
ziell fur Madchen? 
Kinateder: Ich 
glaube, daB Vor- 
urteile mittlerwei- 
le uberholt sind, 
diebehaup- 
ten, Mad- 
chen hatten 



Marketing bei Acclaim Deutschland: Petra Nimtz 

(o. links), Amy Schwelling und Petra Kinateder (vorne). 



Beruhrungsangste mit techni- 
schem Gerat. Es liegt am man- 
gelnden Interesse der Mad- 
chen am Titelangebot. Solange 
das nicht groBer ist, lohnt es 
sich nicht, Spiele fur Madchen 
zu designen. Man muBte mehr 
Spiele entwerfen, die sich fur 
Jungs und Madchen gleicher- 
maGen eignen. 
VG: Zum Beispiel? 
Kinateder: Da es noch keine 
wissenschaftlichen Erkennt- 
nisse daruber gibt 2) , konnen 
wir nur nach Gefuhl urteilen. 
Madchen sind z. B. viel weni- 
ger an Ballerspielen interes- 
siert oder an klassisch mannli- 
chen Sportarten wie FuBball, 
Football, Basketball etc., son- 
dern mehr an Jump'n'Runs 
oder Strategiespielen, die Aus- 
dauer und Kopfchen verlangen. 

1) lm Fruhjahr '93 von Acclaim in Auf- 
trag gegeben. 

2) Acclaim fuhrt mit der Universitat 
Miinchen z. Zt. eine Untersuchung 
(lurch, die AufschluB daruber geben 
soil, was Jungs und Madchen an Video- 
spielen am meisten fasziniert. 



schleudern, ob sie sich video- 
spielende Madels vorstellen 
konnten. Vollig uberrascht von 
der existentiellen Tiefe dieser 
Frage wuBten sich die meisten 
nicht anders zu helfen, alsdun- 
kelrotanzulaufen, die Augen gen 
Himmel zu verdrehen und ver- 
stort mit den Schultern zu 
zucken. Mitemster Mienezuck- 
ten die Klemmbretttrager darauf- 
hin nadelspitze Bleistifte, urn die 




II Ich glaube, 
die Madchen 
wiirden mehr spie- 
len, wenn nicht 
so viel Gewalt 
dabei war', u 

Ellen 
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erschreckende Unwissenheit 
der Bevolkerung fiir die Nach- 
welt festzuhalten. 
Was will uns diese Werbesen- 
dung sagen? Es scheint ganz so, 
als habe ein Designer mit der In- 
telligenz eines Planeten irgend- 
wann den genormten Videospie- 




Uber200 Konkurrenten hangte 
die zwblfjahrige Tina Stich beim 
Mii nc liner Game-Boy-Turnier ab. 

ler erfunden: Er hat kraftige Han- 
de, um das Joypad auch kurz vor 
dem Zustand vdlliger Erschop- 
fung noch halten zu konnen, laBt 
sich vom fahlen Flimmern des 
Bildschirms auch zu fortge- 
schrittener Nachtstunde keines- 
wegs beeindrucken und kann 
monatelang mit Burgern und 
Cola uberleben, ohne seine Ba- 
seballmutze auch nur ein einzi- 
ges Mai richtig herum aufzuset- 
zen. Vor allem die Werbung 
strotzt nur so vor Klischees, die 
vomehmlich fur hauptberufliche 
Helden gelten: Stahlharter Chal- 
lenge, blitzschnelle Reaktion, 
supercoole Tekkno- und Rap- 
Rythmen - nicht gerade ein 
Tummelfeld fur zarte Weiblich- 
keit. Der Darsteller in Nintendos 
Fernsehwerbung furs Super 
Nintendo ist naturlich ein Jun- 
ge. Auch Segas Werbe-Gegen- 
stiick prasentiert einen echten 
Kerl in flimmendem Ambiente, 
der sich vom Cybarber (Kurz- 
form fur Cyber-Friseur) den 
ultracoolen Cyber-Razor-Cut 
verpassen laBt. Frauen kommen 
in der Planung hbchstens vor, 
um als hilfloses kulleraugiges 
Opfer vom Helden befreitzu wer- 




Id I a fur MiiduhiJii? 



Neben ziemlich peinlichen Querschlagern gab's auch einige gelungene Versuche, den Madels 
Videospiele schmackhaft zu machen. 

Barbie fur NES war ein Beispiel dafur, wie man's nicht macht. Als langbeinige Barbie muBte die 
Spielerin mit ihrem SternenschuB bose Gestalten umpfeffern. Mannliches Spielprinzip mit weibli- 
cher Besetzung. Vergessen! 

Die legendare Prugelmaid Chun Li aus Street- 
fighter 2 auf Super Nintendo und Mega Drive ist 
die Heldin der Szene schlechthin. Nur: wieder sehr 
mannliche Action. Nur fur militante Emanzen! 




Klempner Mario in alien Formaten und Varia- 
tionen wird von Madchen mindestens ebenso 
geliebt wie von den mannlichen Spielkollegen. 
Putzig, phantasievoll, perfekt. Einer der weni- 
gen Charaktere fur jederfrau und jedermann. 





Ecco the Dolphin fur Mega Drive 
Oder Mega CD ist ein atmospharisch 
starker Unterwasser-RatselspaB. 
Leider zu wenig bekannt - aber sehr 
empfehlenswert. 



Arielle die Meerjungfrau auf dem Mega Drive 
schwimmt durch zahlreiche Unterwasserlevels, um 
an ihren innig geliebten Prinzen zu kommen. Uber- 
haupt samtliche Disney-Hits eignen sich ebenso 
fur Madchen, wie fur Jungs. Darunter sind World 
of Illusion, Quackshot, Magical Quest, 
Lucky Dime Capers und naturlich das sagenhaft 
gute Aladdin. 




JITEMS SCORE 

I 00122600 



Die Simpsons-Familie von Acclaim hat auch 

bei weiblichen Fans Erfolge erzielt. Schrage 

Geschicklichkeitsspiele mit bekannten Comic- 

figuren. 

Die Lemmings haben sich in die Herzen aller 

Spieler geschmeichelt. Putzig, anspruchsvoll, 

lange motivierend. Ein Tophit! 
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den Oder seinen High score zu 
bewundern. Als uppig geformte 
Puppchen mit Kindergesicht be- 
reiten sie zwar das Feld fur den 
heranwachsenden Centerfold- 
oder Tutti-Frutti-Spanner, lei— 
sten aber rein gar nichts, wenn's 
drum geht, Frauen fu rs Thema zu 
motivieren. War Klempner Ma- 
rio immerhin von Anfang an dar- 
auf aus, Prinzessin Toadstool zu 
befreien, schien Segas Super- 
igel Sonic das Wort "Madchen" 
allenfal Is aus dem Lexikon zu 
kennen. Mittlerweile himmelt 
ihn zwar Igelfreundin Amy an, 
doch der Gute ist noch sichtbar 
skeptisch. Dafur ist er- genau- 





**lch finde 
Videospiele geil. 
Sie machen ein- 
fach Spali und 
sind auch noch 
lehrreich. n 

Angelika 




Ich wiinschte, 
es gabe an- 
spruchsvollere 
Spiele, wie 
Adventures auf 
den Konsolen. If 
Silia 



TEST TEST TEST TEST 



Last not least konnt Ihr Euch in unserem Psycho-Thri Her selber testen: Fin- 

det Ihr es gut, wenn Euch Madels die Joypads streitig machen, oder seid 

Ihr insgeheim der Meinung, das schwache Geschlecht sollte lieber Mar- 

ky-Mark-Starschnitte Oder New-Kids-on-the-Block-Autogrammkar- 

ten sammeln und sich aus harter Action raushalten? Kreuzt je eine 




Antwort an und zahlt dann die Punkte aus der Tabelle zusammen! 


1 . Kennst Du videospielende Madels? 


6. Welche Figur mbgen Madchen wohl am 


□ A. Meine Schwester(n) etc. 


meisten? 


□ B. Meine Freundin. 


□ A. Blanka aus Street Fighter 2 


□ C. Nein, leider. 


□ B. Arnie als Terminator 


□ D. Miregal. Ich hasse Madchen. 


a C. Shinobi 




a D. Keine der obengenannten 


2. Wurdest Du ein Madchen an Deine 




Konsole lassen? 


7. Welche Spielezeitschrift wurdest Du 


□ A. Nur uber meine Leiche! 


Madchen empfehlen? 


□ B. Ja. Ich hoffe aber, daB sie den Strom- 


□ A. Toadl 


schalter nicht findet. 


□ B. VIDEOGAMES 


a C. Das hangt vom Aussehen ab. 


□ C. Lamers 


□ D. Na klar! Coole Flirtgelegenheit! 


□ D. Playgirl 


3. Welches dieser Spiele wiirde einem 


8. Spielst Du besser, wenn Madchen 


Madchen rein inhaltlich wohl am ehesten 


anwesend sind? 


gefallen? 


□ A. Aber klar! Da leg' ich erst richtig los! 


□ A. Street Fighter 2 


□ B. WeiB nicht. Ich kenne keine Madchen. 


□ B. Super Mario World 


□ C. Ich schalte dann lieber ab... 


Q C. Splatterhouse 3 


□ D. Sollte ich mal ausprobieren. 


Q D. F-Zero 




4. Konnen Madchen besser videospielen 


9. Was wurdest Du zu einer Redakteurin 


als Jungs? 


in unserer Macker-Redaktion sagen? 


a A. Kommt ganz aufs Training an. 


□ A. Die hat doch eh keine Ahnung! 


□ B. Ich furchte ja. 


□ B. Wenn die Burschen das brauchen... 


□ C. Jungs waren schon immer besser. 


□ C. Man konnt' es ja mal versuchen. 


□ D. Keine Peilung! 


□ D. Frauen ansJoypad! 


5. Was haltst Du von Final Fight? 


10. Fun Ist Du Dich nach der Lektiire 


□ A. Cool! Da kann man auch Madels 


dieses Artikels besser? 


dreschen. 


□ A. War das Euer Quotenbericht 


□ B. Ganz schon heavy! 


oder was? 


□ C. Ich wurde es keinem Madchen 


□ B. Das muBte langst gesagt werden! 


empfehlen. 


□ C. Gut gereihert ist halb gefruhstuckt! 


□ D. Kenne ich gar nicht. 


□ D. Welcher Artikel? 



so wie Rohrverleger Mario - 
so suB, daB videospielende 
Weiblichkeit uberdurchschnitt- 
lich viel fur das Stacheitier ubrig 

hat. Ansonsten scheren sich die 
Teenie-Madels allerdings einen 
Kehricht urn Videospiele, ak- 
zeptieren allenfalls einen Game 
Boy mit Tetris. Wer kalkuliert, 
Madchen seien so doof, daB sie 
hochstens mit einem unterbe- 
lichteten Barbie-Spiel klarka- 



men, der schieBt sich ins eige- 
ne Knie: Da den Madchen 
Videospiele normalerweise 
wurscht sind, muB ein Spiel 
nicht nur von der Handlung her 
geeignet sein, sondern auch 
uberdurchschnittlich gut und 
anspruchsvoll sein, urn sie 
uberhaupt furs Spielen zu be- 
geistern. Vor allem niedliche 
Jump'n'Runs und clevere Denk- 
Geschicklichkeitskombinatio- 



nen wie Tetris oder Lemmings 
finden zunehmend weibliche 
Fans. Hoch im Kurs stehen auch 
friedliche Adventures - weniger 
komplexe Rollenspiele. Leider 
haben die popularen Spielkon- 
solen bei weitem nicht so viele 
und schone Adventures zu bie- 
ten wie die PC-Szene - und da 
schreckt in erster Linie "Monster 
Computer" vordem Einstieg. Bei 
einem Munchner Game-Boy- 
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FURDIEVIER SUPERSTARKEN SYSTEME 






Cowabunga! 
Donatello, Michelangelo, 
Leonardo und Raphael sind 
Fur alle da. Mit Supergrafik 
in Videoqualirdt. 
Sound der Spitzenklasse fur 
den Game Boy, NES, Super 
NES und das Sega Mega 
Drive. Voile Power! Los 
geht's. Gegen Shredder, 
Krang und ihre blode Bande 
blutsaugender Bastarde. 
>u bringst es! 

wnofl« Mutani Hefo turtle* RC Miragi 
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''Video Games finde 
ich richtig gut. Man 
kann spielend Englisch 
Oder japanisch lernen 
und sich richtig kon- 
zentrieren. # f Doris 




u Zu dem, dali 
Video Games cool 
sind, fordern sie 
auch noch das 

Konzentrations- 
und Reaktionsver- 
mb9en.11 Karin 




'* ich spiel e 
eigentlich 
nur lehrreiche 
Spiele. if 

Alex 



Turnier gewann uberraschend 
ein Madchen: Die zwolfjahrige 
Tina Stich lederte 200 Konkur- 
renten ab und holte sich den Po- 
kal. Unsere Klemmbretttrager 
wollten naturlich mehr wissen: 
Tina spielt nicht nur selber sehr 
gerne (ihre beste Freundin hat 
sie angesteckt), sondern be- 
merkt auch, daB fast ihr gesam- 
ter Freundeskreis Videospiele 
mag. Das Verhaltnis von Jungs 
und Madels sei dabei ziemlich 
ausgewogen. Neben dem Game 
Boy beschaftigt sie sich mit Vor- 
liebe mit Super Mario Kart und 
Super Mario World. 
Bei Marketing und Vertrieb von 
Video- und Computerspielen 
sind Frauen dagegen sehr ge- 




Bis vor kurzem kannte Sonic das Wort Madchen nur aus dem 
Lexikon. Jetzt kniipft er zarte Bande mit igelbraut Amy. . . 



fragt - und das, obwohl sie als 
Zielgruppe kaum in Frage kom- 
men. Noch besser: Frauen wie 
Roberta Williams (z. B. King's 
Quest) Oder Muriel Tramis (z. B. 



Gobliiins) haben bewiesen, daB 
sie auch beim Spieledesign 
mindestens so einfallsreich 
sind, wie ihre mannlichen Kol- 
legen. Reza Memari/hu 
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Vertrauensgarantie/Widerrufsrecht: 
Die Bestellung wird erst wirksam. 
wenn sie nicht binnen einer Woche 
ab Aushandigung dieser Belehrung 
schriftlich bei PCgo! Abonnement- 
Service, D-74168 Neckarsulm 
widerrufen wird. Zur Wahrung der 
Frist genugt die rechtzeitige Absen- 
dung des Widerrufs. 
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und jetzt die Spiele 



Zoobesuch 

fiirjunge 
Videospieler 




Nachdem wir die Hardware der neuen 
Spielekonsolenen unter die Lupe genommen 
haben, stellen wir in der nachsten Ausgabe die 
neuen Spiele vor: z.B. den CD32-Hammer mit 
dem intergalaktischen Ninja-Kampfer Zoo/ Oder die 
Abenteuer des Betonfahrermeisters Danny aus D/Generation, der 
mit Jetpack durch die weite Welt dust und sich in einer futu- 
ristisch angehauchten Wolkenkratzerwelt als 
nl Express-Paketzusteller verdingt. 




D/Generation: 
Future-Action und 
skurrile Aliens in 
3-D-Perspektive 




3D0 ist mehr als nur eine Spielekonsole: Das 

interaktive Lernprogramm "The Animals" fuhrt 

durch einen der schonsten Zoos der Welt, zeigt in 

bewegten Bildern seltsame Kreaturen und vermit- 

telt Wissenswertes uber Stammbaum, Ernahrung 

und Fortpflanzung. 



Eternal Champion: 
24-Bit-Knaller furs 
Mega CD 



AuBerdem testen wir den absoluten Mega- 
Drive-Knuller: Eternal Champion, den zwei- 
te 24-MBit-Schlager fur das Mega Drive 
nimmt Ralf ins Visier. Sein erster Ein- J 
druck: eine Supergrafik und ein 
raffinierter Trainingsmodus zum Ein- 
uben der Special Moves. 




Utopia -die perfekte Gesellschaft 
Pink Panther- Raubkatze in rot 
£o/i///70x-Trolle und andere Geister 
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